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Moznosti pfikazového radku

1. Moznosti prikazového radku

Viz také 2.1.3 Zvlastni mozZnosti instalace (strana 7).

Pokud spoustite NIS-Elements AR z pfikazového fadku
(nebo upravujete nastaveni zastupce programu), mu-
Zete za cestu ke spustitelnému souboru pripojit prepi-
nace s parametry a zmeénit tak standardni chovani
programu pri spusténi. VétSina prepinacl ocekava
jesté parametr oddéleny mezerou, nékteré prepinace
jsou bez parametru. Syntaxe takového pfikazu je na-
sledujici:

”

\
NIS-Elements Executable“ prepinac#l \
parameter#l prepinac#2 parameter#2

Napriklad, abych spustil NIS-Elements AR a zaroven
pri startu otevrel obrazek starting_image.jp2 , musim
prikazovou fadku (resp. zastupce) upravit nasledovné:

"c:\Program \
Files\NIS-Elements\nis ar.exe" -f \
"C:\Images\starting image.jp2"

Prepinace

-? Zobrazi napovédu.

-c ,,Pfikaz“ Aplikace spusti definovany interni prikaz
NIS-Elements AR.

-cam ,,Nazev kamery*“ PouZije se vybrana kamera. P¥i
pouZiti této mozZnosti musite také specifikovat nazev
ovladace a nazev HW jednotky . Pro vyhledani nazvu
kamery prohledejte logovaci soubor aplikace (,Camera
Name*:). Je také mozné pouzit pouze ¢ast nazvu ka-
mery, ale tato ¢ast musi byt mezi vSemi ostatnimi do-
stupnymi kamerami unikatni.

-cw ,,Command Wait“ Aplikace spusti specialni makro
prikaz a ¢eka, dokud neni dokoncen.

-f ,Nazev souboru“ Aplikace otevie obrazek uréeny
parametrem Nazev souboru (pokud je cesta k souboru
v poradku).

-g ,Ovladac“ Pouzije se uvedeny grabber, tedy zafizeni
pro digitalizaci obrazu - kamera ¢i PC karta, resp.
ovladac uréeny parametrem. Pfi startu aplikace se
nezobrazi okno pro vybér ovladace. Nastavte hodnoty
parametru na ,last” a pfi spusténi se nastavi posledni
pouzity grabber/kamera. Lze pouzit také jen ¢ast nazvu
ovladace, ale pak musi tato ¢ast jména byt jedinecna
mezi nainstalovanymi ovladaci. MUZete také v logova-
cim souboru aplikace vyhledat ,Nazev ovladace®, viz
1.1 Spusténi s predem vybranym ovladacem kame-
ry (strana 2).

-gn NepouZije se Zadny ovladac kamery, spusti se

“u

»pasivni“ verze programu.

-h ,Nazev HW jednotky“ PouzZije se zadana HW jednot-
ka. Dvé HW jednotky (napt. dvé DS-U2 kamery) mohou
byt spustény zaroven a pfitom fizeny jednim ovladacem
kamery. Seznam dostupnych HW jednotek naleznete
v okné pfikazu Snimani > Viybrat *jméno kamery*.
Nastavte hodnoty parametru na ,last“ a pfi spusténi
se nastavi posledni pouzita hardwarova jednotka. P¥i
pouziti této volby musite zaroven pouZit i prepinac -g
(vybér ovladace kamery).

-i ,Nazev konfigurace“ Aplikace vytvofi novy zaznam
v registrech v umisténi ,C:\ProgramData\Laboratory
Imaging\Config Name*“. Do tohoto pojmenovaného
zaznamu pak bude ukladat a z ného nahravat konfigu-
raci programu. To je uziteéné napt. kdyz pouzivate dvé
kamery na jednom mikroskopu.

Nezménéna zkratka aplikace nacte/ulozi konfiguraci
z/do C:\ProgramData\Laboratory Ima-
ging\Platform. Pokud zkratku upravite na

nis ar.exe -i "Platform-MA200", pak na-
Cte/ulozi konfiguraciz/do C: \ProgramData\Labo-
ratory Imaging\Platform-MA200, a nakonec



zkratka nis _ar.exe -i "Platform-Stereo"
nacte/ulozi konfiguraciz / do sloZzky C: \ProgramDa—
ta\Laboratory Imaging\Platform-Stereo.

-1 ,,Jazyk“ Aplikace se spusti ve zvoleném jazyce (je-li
dostupny). Jako parametr uvedte nazev zemé podle
standardu ISO 3166-1 .

-m ,,Soubor makra“ Aplikace spusti makro (*.mac)
uréené v parametru Soubor makra .

-mw ,,Soubor makra“ Aplikace spusti makro (*.mac)
uréené v parametru Soubor makra a ¢eka, dokud neni
dokoncen.

-passive Aplikace se pfi spusténi nepfripoji k zadnému
zarizeni (NIS-Elements AR se spusti s prazdnym
Spravcem zafizeni). Vybér kamery neni touto moznosti
ovlivnén.

-p ,Pfikaz“ [,,Param“] Okno aplikace se umisti podle
parametru. MoZné hodnoty jsou:

left, right, top, bottom Okno se umisti na odpovi-
dajici obrazovku.

monitor N Okno se umisti ha n-tou obrazovku.

rectangle (x0,y0,x1,y1) Tokno se umisti do zada-
né obdélnikové oblasti (v soufadnicich pocitace).
Souradnice musi byt v zavorkach bez mezery,
oddélené ¢arkou.

minimize Okno softwaru je minimalizovano do
hlavniho panelu pfi startu.

-q Otevre se nové (dalsi) okno aplikace.

-s ,Nazev souboru s nastavenim“ Aplikace pouzije
zadany soubor s ulozenym nastavenim pro nahrani,
nebo ulozeni nastaveni aplikace.

-var, -vbr, -vd, -vf Pro Gcely testovani mlZete aplikaci
prepnout, aby bézela tak, jako kdybyste méli nainsta-
lovanou jinou jeji verzi (AR/BR/D/Freeware). Nicméné
musite mit odpovidajici licenci zapsanou na vasem
kli¢i. (I kdyZ normalné spoustite NIS-AR, pfepinac -vd
nebude fungovat pro spusténi NIS-D, pokud zaroven
nemate i NIS-D licenci).

Poznamka

Méjte na paméti, Ze sada funkci, kterou ziskate,
jakmile je software spustén, zavisi na nastavova-
cim souboru pouZitém pro instalaci. Napriklad
nékteré funkce NIS-D nejsou zahrnuty v nastaveni
NIS-AR, takZe se neobjevi v softwaru spusténém
pomoci: nis _ar.exe -vd.

1.1 Spusténi s predem vybranym
ovladacem kamery

Pokazdé, kdyZ v programu vyberete jinou kameru
(ovladac), do logovaciho souboru aplikace (C:\Program-
Data\Laboratory Imaging\Platform\Logfiles) se zapisi
hodnoty nasledujicich parametr(:

* Grabber Name

¢ HW Unit Name

¢ HW Unit Connection String

e Camera Name

Reknéme, 7e chcete spoustét aplikaci pravé v konfigu-
raci s tou kamerou, kterou jste pouZivali naposledy:

1. Vlogovacim souboru vyhledejte hodnoty zminénych
parametr(l. Pro simulator kamery to jsou:

Grabber Name CLxGrabberDriverSim
HW Unit Name SimGrabber
HW Unit Connection String (prazdny)
Camera Name Sim_Camera_Color
2. Upravte cestu k programu nasledujicim zplsobem:
"c:\Program \
Files\NIS-Elements\nis_ ar.exe" -g \

CLxGrabberDriverSim -h SimGrabber \
—-cam Sim Camera Color



Moznosti pfikazového radku

3. Spustte zastupce a aplikace se spusti bez dotazu
na vybér ovladace.






2. Instalace s nastaveni

2.1 Instalace a aktualizace

2.1.1 Obsah instalacniho DVD
Instalacni DVD obsahuje:

* instalacni balik softwaru NIS-Elements
 ovladace a nastroje ke klici HASP
 ovladace pro vybrané kamery

» dokumentaci ve formatu PDF

* vzorovou databazi obrazk(

» ukazkové ND2 sekvence obrazu

2.1.2 Instalace NIS-Elements

Poznamka

Abyste mohli Gspésné nainstalovat celou aplikaci
NIS-Elements AR, musite byt prihlaSeni k uzivatel-
skému uctu systému s administratorskymi pravy.

Jak rychle nainstalovat

e Zasunte instalaéni DVD do DVD-ROM mechaniky
vaseho pocitace. Objevi se Gvodni obrazovka.

 Nainstalujte vybranou verzi NIS-Elements, pfidavné
moduly a potfebné ovladace zafizeni.

e Zasunte hardwarovy kli¢ HASP do USB portu pocita-
ce.

» Spustte NIS-Elements.

Instalace s nastaveni

Instalace

1) PovloZeniinstalaéniho DVD se automaticky objevi
Uvodni obrazovka:

Viyberte, ktera verze softwaru se ma nainstalovat.
Viyberte tu, pro kterou mate licenci v hardwarovém
kli¢i HASP. Nasledné se objevi uvitaci okno pr-
vodce instalaci. Kliknéte na tlacitko Next .

2)

[] Lacal Optian

Destination Folder
C:\Program Files\MIS-Elements

Browse:

Zvolte zda instalovat Local Option . Upfesnéte
adresar, kam se ma NIS-Elements AR nainstalo-
vat. Doporucujeme ponechat vychozi nastaveni.
Prejete-li si prece jen vybrat jiny adresar, pomoci
tlaGitka Browse vyberte vami poZzadovanou alter-
nativu. Pokracujte tlacitkem Next .

Poznamka

Instalace Local Option nainstaluje funkce,
které zatim neprosly procesem kontroly
kvality spole¢nosti Nikon. Doporucujeme vam
pockat do jejich oficialniho vydani.



3)

Manutacturers Cameras

5)

Manuiacturers Devices
[ Manual Miciosoope -

Fhoonsics CIlkon 0513 St
Hamamatsu [ Mikon D3 -Uz/Lz LUSE Mtjalflzausel, Lang
QImaging [ Mikon DS-U2/L2-Ri1 Ludl, A5
Imaging Source [ ] Mikon D&-U1 ExFO, CoolLed
[Mikon DACFS Hatoral it
[ ] Mikon DS-L1 Physik Instuments [ ] Mikon 80i, 80i, DIH, D-FL-E

Others [ ] Mikan TEZ000

[ ] Mikon LY Series

[ ] Mikon RFA [Remate Facus Assist]
| Mikon LUSL [Laser & Shutter Unit]
[ ] Mikon LUSU and ADM

Vyberte zafizeni, které budete pouzivat s NIS-Ele-
ments AR. Instalaci dokonéite stiskem tlacitka
Install .

Jako dalsi krok vyberte kamery, které budete po-
uzivat pro snimani obraz(i v NIS-Elements AR.

4)

Select the madules you want to install, and deselect the madules you do not want ta install.

] 401 2D Real Time Deconvolution
| EDF (Extended Depth of Focus)
] LM 20430 Deconvolution Tools
[ LM Legacy Deconvolution

[ AR 2D Blind Decarvalutian

] Metalo Grain Size

] Metala Cast Iron

] Calcium and FRET

Pokud vaSe licence obsahuje dalsi moduly nad
ramec zakladniho software NIS-Elements AR, vy-
berte je v tomto okné.

Poznamka

Kazdy modul, ktery vyberete, bude automa-
ticky nainstalovan spolecné s NIS-Elements
AR, prestoZze k nému nemate licenci. Spustit
vSak bude mozné pouze moduly s platnymi
licencemi v hardwarovém klici HASP.

Poznamka

Po instalaci mtZete zménit vybér zafizeni,
ktera se pripoji k NIS-Elements (mate-li na
né prislusné licence). Proto muZete zvolit
prikaz Modify installation v menu Start systé-
mu Windows (viz dalsi krok), abyste provedli
Repair , ktery opravi predchozi instalaci.

Varovani

Pro uzivatele Windows7: Néktera zarizeni
nemusi pracovat spravné po prechodu ze
Spankového rezimu . Proto prosim vypnéte
spankovy reZim ve Windows 7, jako prevenci
pred moznymi problémy:

1. Spustte pfikaz Start > Ovladaci panely z
hlavniho menu Windows.

2. Ujistéte se, Ze je ovladaci panel zobrazen
v rezimu Kategorie (Zobrazit pomoci v
pravém hornim rohu).

3. Vyberte Hardware a zvuk

4. V MoZnostech napajeni zvolte Zménit na-
staveni probuzeni pocitace

5. Moznost Uspat pocéitac nastavte na Nikdy

6. Nastaveni potvrdte tlacitkem UlozZit zmény
a zavrete okno Ovladaciho panelu .



MIS-Elements is configuring pour new software installation.

Installing

C:A\Program FileshM15-ElementswE_gnr_imageformat_jp2.dil

Instalator vytvofi v nabidce Start poloZzku s novou
skupinou program( s nasledujicimi poloZzkami:
zastupce programu NIS-Elements AR, zastupce
nastroje pro zjisténi obsahu vaseho klice HASP
(Hasplnfo), zastupce pro pfidani a zménu nainsta-
lovanych soucasti Modify Installation , zastupce
odinstalovani Uninstall , a nastroj Send Info Tool
. Na ploSe se vytvofi zastupce pro spusténi NIS-
Elements AR. Tyto zmény se objevi v profilech
vSech uzivatell daného pocitace.

MIS-Elements

¥ HASP Info

W HASP Update

BN Modify installation
E&) s Settings Utility
NIS-Elements AR
@ Uninstall

Poznamka

Pfikaz Uninstall odstrani vSechny nainstalo-
vané soubory, odstrani skupinu programd
NIS-Elements AR v nabidce Start, a smaze
zastupce na plose.

2.1.3 Zvlastni moznosti instalace

Vice informaci o prepinacich pfikazového fadku najdete
v sekci 1. Moznosti prikazového fadku (strana 1).
Nasledujici prepinace lze pouZzit s instalacnim soubo-
rem NIS-Elements pro Upravu chovani instalacniho
pravodce.

Instalace s nastaveni

-all Tento parametr zobrazuje mozZnosti, které jsou ve
vychozim nastaveni jinak skryté. Jedna se predevsim
o ovladace zafrizeni, ktera byla dfive podporovana, ale
jiZz nejsou dostupna.

-new Pokud tento prepinaé pridate za nazev spousté-
ného instalacniho souboru, zkontroluje se pfitomnost
jiné jiz nainstalované verze. Pokud jiZz néjaka existuje,
spusti se nova instalace, nezavisla na predchozich in-
stalacich, tzn. zcela nova instalace bez moznosti zmén
a oprav té predchazejici. Tento prepina¢ umoznuje
nainstalovat dva a vice buildy na jeden systém.

-xp Tento parametr umoznuje uzivateli nainstalovat
NIS-Elements na Windows XP, i kdyZ tento operaéni
systém NENI oficialné podporovan.

2.1.4 Pridani dalSiho modulu nebo
zarizeni

Mozna budete potfebovat dodatecné nainstalovat
podporu néjakého zafizeni nebo dalsi pfidavny modul.

1. Zvolte programovou skupinu [Start menu > Pro-
grams > NIS-Elements AR].

2. Vyberte pfikaz Modify Installation .

3. Otevre se pruvodce instalaci systému. Oznacte
pouze soucasti, které se maji pfidat (popf. odznacte
ty, které se maji odebrat).

4. Dokoncete instalaci.

2.1.5 Instalace vzorové databaze obrazk

Pokud vyberete instalaci vzorové databaze obrazkl
(Sample Database), vytvofi se v instalacnim adresafri
NIS-Elements AR (napt. C:\Program files\NIS-Elements
AR \Databases\...) novy podadresar ,Databases”.
Soubor ,Sample_Database.mdb*“ se nakopiruje do
podadresare spolu se vSemi obrazky databaze setfidé-
nymi do slozek podle tématiky. Zaroven je vytvoren
GcCet pro pristup k této databazi s administratorskymi
pravy a témito pfihlasovacimi Gdaji:



¢ Uzivatelské jméno: ,sa“

¢ Heslo: ,sa“

2.1.6 Ochrana softwaru proti kopirovani
Spolu se softwarovym balikem NIS-Elements jste obdr-
Zeli i hardwarovy USB kli¢ - tzv. hardwarovou licenci

(HL).

Obrazek 2.8. Hardwarovy USB kli¢

\#

Poznamka

Drive se USB kli¢i fikalo také ,HASP kli¢“ nebo
zkracené ,HASP*.

Tento kli¢ obsahuje informace o Vasi softwarové licenci
a po zasunuti do USB portu pocitace umozni chod ce-
Iého programu. Bez USB kli¢e obsahujiciho odpovida-
jici licenci nepljde program spustit a objevi se varovné
hlaseni.

Pfipojte, prosim, USB HASP po dokonceni instalace
NIS-Elements AR. Do adresare NIS-Elements AR je
nainstalovana aplikace HASPinfo, ktera umoznuje
uzivateli zobrazit informace o softwarové licenci a je
dostupna pomoci pfikazu z menu Help > HASP Info.

2.1.7 Aktualizace zafizeni

Hlavnim cilem nastaveni Aktualizaci zafizeni je pfidani
novych zafizeni/kamer, nebo feseni problému, které
se nachazeji pouze na ovladadich, a neovliviuji Zadnou
jinou funkénost NIS-Elements.

Nastaveni Aktualizaci zafizeni vyzaduje instalaci pfi-
slusné verze NIS-Elements. Nastaveni obsahuje pouze
.dll soubory, které podporuji nové zafizeni, nebo nékte-
ré opravy a aktualizace jiz existujicich ovladacu. Tato
forma aktualizace udrzuje systém NIS-Elements stabilni
a aktualizacni soubor v malé velikosti.

Cislovani Aktualizaci zafizeni je posloupné a odpovida
dané verzi NIS-Elements. V pfipadé, Ze je vydano piné
nové nastaveni NIS-Elements (Hlavni verze, Servisni

balicek nebo HotFix), zacina Cislovani opét od zacatku.

Aktualizace zafizeni jsou souhrnné a obsahuji vSechny
zmény z predchozich aktualizaci. TaktéZ plné nastaveni
NIS-Elements (Hlavni verze, Servisni balicek a HotFixy)
bude obsahovat vSechny zmény z pfedchoziho vydani
Aktualizaci zafizeni.

2.1.8 Opravy

Opravy predstavuji zmény ovladace, které slouzi pro
testovaci Gc¢ely, nebo pro opravovani problému, které
se objevuji pfi specialnich podminkach. Opravy jsou
sbaleny do souboru ZIP, obsahujiciho zménéné soubory
ovladace. Opravy jsou obvykle na vyzadani uzivatele,
a proto nejsou povazovany za soucast Aktualizaci zafi-

zeni.

2.1.9 Instalace databazového modulu na
64 bitovych systémech

Instalacni soubor NIS-Elements obsahuje ovladace
64bit MDB, které zlepsSuji rychlost databazového mo-
dulu na 64bitovych systémech. Nicméné s témito 64
bitovymi ovladaci nelze pouzivat 32 bitovou verzi MS
Office 2010. Tyto ovladacde si m{iZzete nainstalovat,
pokud:

e pouzivate 64 bitovou verzi MS Office 2010

¢ pouzivate jinou verzi MS Office, jako napf. Office
2013

¢ nepouZivate MS Office vibec



Ovladace naleznete ve slozce NIS-Elements, obvykle:
»C:\Program Files\NIS-Elements\Drivers\Data-
base_MDB\*

2.2 Seznam modult a aplikaci
dostupnych v NIS-Elements AR

2.2.1 Moduly Snimani a Analyzy

3D Measurement (3D méreni) Je-li tento modul zapsan
ve vasem Kkli¢i HASP, pribudou v nabidce Binarni na-
stroje pro analyzu 3D prostorovych binarnich objektu.

3D Tracking (3D sledovani) Tento modul je vlastné
kombinaci modult Advanced 2D Tracking a 3D Mea-
surement.

6D Tento modul umoznuje uzivateldm kombinovat
vSech 6 dimenzi (X, Y, Z, ¢as, vinova délka, velky obraz)
v ramci jednoho ND experimentu.

Advanced 2D Tracking (Pokrocilé sledovani) Je-li
tento modul zapsan ve vasem klici HASP, pribyde v
aplikaci OBJ TRACKING (Sledovani objekt() (strana 10)
nékolik pokrocilych funkci sledovani objektl jako napf.
sledovani binarnich ¢i 3D objekt( apod.

Bio Analysis (Bioanalyza) Tento modul obsahuje né-
kolik aplikaci pro méreni biologickych déjd. Modul
mé&ri a analyzuje ¢asové sekvence a vicebodové ND
obrazy (Z-fezy nejsou podporovany). K dispozici je né-
kolik moduld analyzy.

Poznamka

Tento modul vyZaduje 64bitovy operacni systém.
CA FRET (Calcium a FRET)

Instalovanim modulu CA FRET rozsifite aplikaci o na-
sledujici funkce:

e Zvlastni okno pro snimani obrazd FRET
¢ Automaticky algoritmus vypoctu FRET kalibrace

Instalace s nastaveni

u

¢ Okno pro ,pasivni“ tvorbu obrazu FRET z jiZ existuji-
cich monochromatickych obraza.

* MozZnost méreni koncentrace iont(i Ca2+.

Cell Stretching (natahovani bunky) (vyZaduje: JOBS
Editor (editor uloh)) Tento modul umoZnuje provadét
a snimat experimenty s natahovanim bunék pomoci
modulu JOBS Editor (editor Gloh) (strana 10) a special-
niho piezo zafizeni (Physic Instrumente E 545).

EDF (rozSifena hloubka ostrosti - Extended Depth of
Focus) Modul EDF umoznuje kombinovat snimky Z
fez( do jednoho snimku tak, Ze z kazdého snimku vy-
bere pouze zaostfené oblasti a sloudi je.

General Analysis (obecna analyza) Tento modul
umozni uZivateli definovat vlastni proceduru obrazové
analyzy v jednom prehledném okné, které zobrazite
pfikazemObraz > Obecna analyza.

General Analysis 3 (obecna analyza 3) Tento modul
umoznuje tvorbu receptl pro obrazovou analyzu.

HC Template, HCA HCA je velmi jednoduse ovladatelny

HCA nastroj, ktery kombinuje nasledujici procedury do

jedné:

* Nastaveni experimentu snimani véetné nastaveni
jamkovych desticek.

¢ Spusténi experimentu - HCA Ulohy.

* Sprava HCA ulohy, tfidéni do projektl, kazdy béh
Ulohy je ulozen do databaze.

¢ Sprava vysledkU( s analyzou dat.

HDR (High Dynamic Range) Modul HDR pridava do
NIS-Elements AR mozZnost vytvareni HDR obrazu (obra-
z0 s vySSim expozicnim rozsahem). Modul podporuje
jak pfimé snimani HDR tak vytvareni z existujicich ob-
razq.

lllumination Sequence (iluminacni sekvence) Tento
modul nabizi jednoduché grafické uzivatelské rozhrani
pro nastaveni a spousténi pokrocilych real-time (trigge-
rovanych) experimentl snimani.

INTADV (Interaktivni makro - API) Tento modul rozsi-
fuje jiz tak Siroké moznosti skriptovani (maker) - pfida-



va sadu makro funkci pro interakci s uzivatelem a
Dovoluje importovat funkce z externich knihoven DLL.

JOBS Editor (editor tloh) Modul JOBS pfidava do NIS-
Elements prostredi zameérené na komplexni snimani
a analyzu dat s jednoduSe ovladatelnym uZivatelskym
prostredim. Je to nastroj ,vizualniho programovani,
umoznujici ne-programatordm navrhovat své vlastni
automatizované experimenty snimani ¢i analyzy. UzZiva-
tel tedy muZe tvorit, editovat a spoustét vytvorené
Glohy.

JOBS Remote Database (vzdalena databaze JOBS)
S timto modulem muZete snadno sdilet svoji databazi
Gloh a vysledkd modulu JOBS. Typicky se tento modul
hodi tam, kde je jedna pracovni stanice dedikovana
pouze pro snimani obrazu a jina pro naslednou analy-
ZU.

JOBS Viewer (prohlize¢ iloh JOBS) Tento modul
umoznuje uzivateli prohlizet data ziskana v aplikaci
JOBS.

N-STORM Analysis, N-STORM Offline Analysis Podpo-
ra pro N-STORM snimani a analyzu molekul.

OBJ CLASSIFIER (klasifikator objekti) Poskytuje
schopnost klasifikovat binarni objekty.

OBJ TRACKING (Sledovani objektii) Charakteristiky
pohybu objektd, napfiklad zivych bunék, mizZete méfit
automaticky nebo ruéné pomoci ovladaciho prvku
Sledovani objektd.

Outprocess Assay Aktivuje Glohu Out Proc v aplikaci
Jobs.

RT Acquisition (Realtime snimani) Tento modul se
pouZiva k provadéni rychlych triggerovanych experimen-
tl snimani.

Signature (podpis) Tento modul pfidava do programu
moznost opakované méfit sekvenci definovanych veli-
¢in. Jeho néazev je vychazi z plvodniho Gcéelu pro pro
promérovani charakteristickych znakd podpisl v krimi-
nalistice. Stejnou metodiku Ize ale samozfejmé pouzit
i v jinych odvétvich.
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SPT Analysis (sledovani jedné castice - Single Par-
ticle Tracking) Sledovanijedné ¢astice se pouZziva pro
sledovani jednotlivych molekul a pro analyzovani para-

metrl jejich tras.

TMEAS (Méreni v case - méfeni v ¢ase) Nastroj pro
méreniv case zaznamenava pramérné hodnoty intenzit
uvnitf jednotlivych oblasti ROl v méfeném Casovém
Useku. Méreni Ize provadét na zivém obraze i na ulo-
zeném ND2 dokumentu.

2.2.2 Moduly dekonvoluce

2D Dekonvoluce Modul obrazové dekonvoluce vhodny
pro standardni 2D obrazy. Kromé 2D dekonvoluce
nabizi také Rychlou dekonvoluci a Live De-Blur (pouzi-
telna na zivém obraze).

3D Dekonvoluce Modul obrazové dekonvoluce vhodny
pro obrazové sekvence obsahujici Z rozmeér.

Dekonvoluce Nedokonalost optické cesty mikroskopu
zpUusobuje konvoluci plvodniho obrazového signalu,
cozZ vede k tomu, Ze vysledny obraz je rozmazany. De-
konvoluéni algoritmus sniZuje vliv konvoluce na obraz.
V ramci NIS-Elements existuje nékolik modulll pro de-
konvoluci.

LIM Dekonvoluce (Legacy) Zjednoduseny predchlidce
novych modull 2D/3D dekonvoluce.

RT Dekonvoluce Modul AutoQuant dekonvoluce zamé-
feny na dekonvoluci v realném case.

Slepa Dekonvoluce Modul AutoQuant slepé dekonvo-
luce.

2.2.3 Primyslové moduly

Concrete (Betony) (vyZaduje: Local Option)

Tento modul slouZi k automatizovanému a polo-auto-
matizovanému méreni obsahu vzduchu v betonu.



Filtry (vyZaduje: 64bit NIS-Elements) Modul Filtry
slouzi k analyze filtrd v souladu s normou ISO 16232.

Layer Thickness (Tloustka vrstev) Tento model pfida
do hlavniho menu ptikaz . Modul miiZe provadét rizné
typy méreni tloustky vrstev.

Measurement Sequencer S timto modulem mUZete:

* Instalovat modul Méreni svaru, ktery pfida do hlav-
niho menu pfikaz . Modul mdze provadét méreni
rdznych tvart svard.

« Instalovat modul Measurement Sequencer, ktery je
vhodny pro vytvareni vlastnich sekvenci méreni.

Metalografie - Litina Po nainstalovani se v menu
Aplikace objevi nova polozka s nazvem Metalografie.
Prikazem Aplikace > Metalografie > Litina zobrazite
pracovni plochu navrzené pro méreni litiny.

Metalografie - Velikost zrn Po nainstalovani se v menu
Aplikace objevi nova polozka s nazvem Metalografie.
Prikazem Aplikace > Metalografie > Velikost zrna
zobrazite pracovni plochu navrzenou pro méreni veli-
kosti zrn.

2.2.4 Moduly zafizeni

Digital Mirror Device (vyZaduje: Local Option) podpora
pro zafizeni typu DMD, napf.: Nikon Ti-Lapp, Andor
Mosaic 3, Mightex Polychrome 400

Dual Camera Support Podpora ovladact dualni kamery
(dvé monochromatické kamery chovajici se jako jedna
dvojkanalova). Modul podporuje v tomto rezimu pouze
urcité typy kamer.

Monochromator (vyZaduje: Local Option) Podpora
monochromatord tretich stran, napt. Till Photonics
Polychrome V

Revolution DSD (vyZaduje: Local Option) Podpora
konfokalu Andor Revolution DSD.

SFC (vyZaduje: Local Option) Podpora pro Swept field
confocal.

Instalace s nastaveni

Slide loader (podavac skel) (vyZaduje: Local Opti-
on)Tento modul umoznuje pripojeni a ovladani poda-
vace skel.

SPD_W1 Podpora Yokogawa Spinning Disc (CSU-W1).
SPD_X1 Podpora Yokogawa Spinning Disc (CSU-X1).
Splitter DV Podpora Dual View a Quad View.

Stage Tento modul umoznuje pripojit a Fidit motorizo-
vané XY stolky.

Stage Incubator Tento modul umozniuje pripojeni a
ovladani komor na kontrolu plynud a teploty.

Viz 4.1.4 Jak pfipojit zafizeni k NIS-Ele-
ments (strana 44).

Structured Light (vyZaduje: Local Option) Podpora
zarfizeni vyuzivajicich strukturované osvétleni, napr.
OptiGrid, ViCo.

Sutter Podpora ménicd filtr(l tfetich stran.

Tripple/Quad camera support (vyZaduje: Local Option)
Update z pfedchozi verze ,Dual Camera Support®.
Modul podporuje az Gtyfi pripojené cernobilé kamery,
které se chovaji jako jedna Ctyrkanalova.
TTL/Analog 10 Tento modul umoznuje NIS-Elements
AR posilat a pfijimat TTL a analogové signale pomoci
DAQ desky.

Wavelength Switcher (pfepinac vinovych délek)

Tento modul umoznuje NIS-Elements AR pripojeni a
ovladni prepinace vinovych délek.

Well Plate Loader (podavac¢ jamkovych desticek)
Tento modul umoznuje pfipojeni a ovladani podavace
jamkovych desticek.

XCITE Podpora osvétlovacl tretich stran.

XY Galvo device (vyZaduje: Local Option) Podpora
galvo zafieni tfetich stran (napft.: Bruker miniscanner).

Z drive (Z posuv) Tento modul umoZznuje pripojit a fidit
motorizované Z posuvy.
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2.2.5 Ostatni moduly

64bit NIS-Elements Nékteré funkce nebo aplikace
bézi pouze v 64bit verzi NIS-Elements. Narozdil od 32
bitovych aplikaci, ve verzi 64bit neni omezena velikost
paméti dostupna jednomu programu.

DBASE (Database) S nainstalovanym databazovym
modulem se NIS-Elements stava zaroven databazovym
programem, pomoci néhoz lze vytvaret a spravovat
databaze MS Access (soubory *.MDB). Databaze vam
pomUze pfi spravé vasich obraz(i a hlavné pridruzenych
textovych informaci. Je-li Databazovy modul nainstalo-
vanym v hlavni nastrojové listé se objevi menu Data-
baze.

Enhanced Resolution S timto modelem jsou do soft-
waru pridany dalsi funkce, jako napf. Automaticka
dekonvoluce. Viz 2.5 NIS-Elements ER bali-

¢ek (strana 20).

Local Option Local option je jakymsi pseudo-modulem.
KdyzZ je Local Option instalovany, NIS-Elements je roz-
Sifen o r(izné pokroCilé nastroje. Tyto nastroje jsou pIné
funkéni, neprosly vSak zatim oficialni procedurou
kontroly kvality. Pro jejich nasazeni v ostrém provozu
doporucujeme vyckat, az budou oficialné podporovany.

MS Excel NIS-Elements podporuje export vysledkd
pfimo do listu MS Excel (viz 8.1.6 Export vysled-

ki (strana 131)). MS Excel neni soucasti NIS-Elements
a musite ho tedy zakoupit a instalovat samostatné.

2.3 Sprava uzivatell

Sprava uzivatell je velice uzitecnou funkci v pfipadé,
Ze je jedna pracovni stanice sdilena nékolika uZivateli.
Nékteré uzivatelské Gty mohou mit administratorska
prava k NIS-Elements, zatimco jiné ¢ty mohou mit

omezena opravnéni. Lze je zafidit pro kazdého uziva-

tele zvlast, nebo Ize uZivatelské Gcty sdilet. Nasledujici
principy se pouzivaji v NIS-Elements AR:
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Podpora uzivatelskych uctu MS Windows NIS-Ele-
ments AR umi pfifadit opravnéni uzivatelskym Gctim
MS Windows. Kdokoliv je prihlasen k operacnimu sys-
tému a spusti NIS-Elements ziska vychozi opravnéni.
Administrator systému muze dale omezit nebo rozsirit
uZivatelska prava.

Ochrana heslem NIS-Elements AR Nemusi byt vzdy
dostatecné pohodIné odhlasovat se z MS Windows,
pokud se chtéji vymeénit uzivatelé v NIS-Elements. Pro
tyto pfipady miZete ustanovit nezavisly seznam uziva-
tel(, ktery neni propojen s uzivateli MS Windows. Po-
tom staci pouze restartovat NIS-Elements a prihlasit
jiného uzivatele.

Ukladani jako soukromy vs. sdileny Kazda uzivatelska
polozka (nastaveni) dlilezita pro pracovni ¢innost mize
byt chranéna pred nechténymi zménami ve dvou
Grovnich. Za prvé, autor polozky (optické konfigurace,
pracovni plochy, objektivy, atd.) miZe uloZit polozku
jako soukromou . Dokud neni uloZena jako sdilena ,
Zadny jiny uZivatel ji ani neuvidi v seznamech v aplikaci.
Druha Uroven ochrany se tyka vSech sdilenych polozek.
Spociva v prifazeni uzivatelll do Skupin a skupin
Opravnéni .

Skupiny Kazdy uzivatel je €len skupiny. Skupina ma
vyCet sdilenych poloZek (optickych konfiguraci, objek-
tiv(, atd.) které jsou viditelné pro ¢lenu skupiny. Admi-
nistratofi NIS-Elements mohou vytvorit libovolny pocet
skupin a priradit jim polozky, které se jich budou tykat.

Opravnéni Existuji zakladni skupiny opravnéni, které
povoluji, nebo zakazuji uZivateli uréité ¢innosti - napf.
Upravu maker, reportd, vybér kamery, atd. Jako vychozi
jsou Ctyfi Grovné opravnéni, ale administrator mlze
vytvofit jakékoliv dalsi:

¢ Administrator
¢ Bézny Ucet
¢ Host

¢ Vychozi



2.3.1 Ovérovani uzivatele NIS-Elements 2)

Pokud jste zvolili metodu ovérovani uzivatele, NIS-
Elements (Chranény heslem)“, objevi se pfihlaSovaci
okno pri kazdém spusténi NIS-Elements. Zadejte uzi-
vatelské jméno a heslo k existujicimu Gctu. Pokud je
povolena moznost Povolit vytvoreni nového uZivatele
pri prihlaseni mliZzete vytvofit novy uZivatelsky Gcet,
aniz byste méli administratorska opravnéni. Novy Gcet
se automaticky priradi k Vychozi skupiné uzivatel(l s
Vychozi skupinou opravnéni.

2.3.2 Vytvoreni sdilené pracovni plochy

Prectéte si nasledujici priklad spravy uzivateld. Popisu-
jeme krok za krokem zpUsob, jak vytvofit sdilené pra-
covni plochy, které nemohou upravit uzZivatelé skupin
BézZny a Host .

Spustte pfikaz Zobrazit > Pracovni plocha >
Spravce pracovnich ploch. Nastavte nejméné
jednu z definovanych pracovnich ploch jako sdile-

né . Viz 3.3 Upravy uZivatelského rozhra- 3
ni (strana 28)
4)
5)

Instalace s nastaveni

V levém sloupci okna vyberte zaloZku Prava uZiva-
tele . Objevi se nasledujici okno:

Obrazek 2.9. Moznosti Prav uZivatele

|wa?va ufivatele

Pfihiasit se jako.

5 | Iméno utivatele | Skupina | Opréunéni Skupina:
4 Michal Zenia atof

4 Karolina.Macu...  hala Admin

& Admin hala Admin
A host hala Host

[ Zistt vichny uBvatele Windows. .. ]

Statistiky:

[cxv ¥ ; db ]D

Ujistéte se, Ze jste prihlasen jako uzivatel s
Opravnénim Upravit uZivatelska prava . Pokud
ne, pouZzijte tlacitko Prihlasit se jako| a pfihlaste
se pod jinym Gc¢tem, ktery toto opravnéni ma.

Nastavte viditelnost pracovni plochy

Vyberte zalozku Skupiny . Zde uvidite nejméné
jednu skupinu polozek - s nazvem Vychozi . Vyber-
te bud' jednu z existujicich skupin, nebo vytvorte
novou tlacitkem Nové a vyberte Pracovni plochy
v seznamu polozek. VSechny pracovni plochy na-
stavené jako sdilené se objevi v seznamu po
pravé strané okna v ¢asti Dostupné poloZky .
Ujistéte se, Ze jsou zatrzeny vSechny pracovni
plochy, u kterych chcete povolit sdileni ve skupiné.

Zakazte Gpravy pracovni plochy

Vyberte zalozku Opravnéni . Vyberte skupinu,
ktera by neméla mit opravnéni upravovat vybrana
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sdilené pracovni plochy. V pravém poli Opravnéni
zkontrolujte, Ze je odznaéena moznost Upravit
sdilené pracovni plochy .

6) Aplikujte nova pravidla

Vyberte zélozku Uzivatelé . V seznamu uzivatel(
vyberte ty, kterych se tykaji nova pravidla (uziva-
tele vyberete bud jednoho za druhym, nebo na-
sobnym vybérem se stisknutymi klavesami Shift
¢i Ctrl). Dale jim pfifadte patficnou Skupinu a
Opravnéni vybérem z roletového menu po pravé
strané okna.

7) Potvrdte zmény tlaéitkem |PouZit| .

2.3.3 Program NIS-Elements je spustén
jinym uzivatelem

Na jednom pocéitaci mizZe byt spusténa pouze jedna

Pokud chce s NIS-Elements pracovat na jednom podi-
taci vice uzivateld, a jeden z nich program nezavrel,
ostatni uzivatelé ho pak nemohou pouzivat, protoze
NIS-Elements mUZe mit spustén vzdy pouze jeden
uzivatel.

It

Another Instance is Running

NIS Another instance is currently running under

a different user.
If you want to terminate the instance of another
user anyway, dick Force to Close,

Force to Close

Proto byla pfidana moznost zavfit béZici program,
spustény jednim uZivatelem, a to tehdy, kdyz jiny uzi-
vatel zkousSi program otevrit (toto plati, pouze pokud

v programu nebézi Zadny experiment) - pouZzijte funkci
Force to close.
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2.3.4 Moznosti uzivatelskych opravnéni

Ovéreni uzivatele Ovéreni Gétem Windows pouziva

uzivatelské Ucty pro automatické prihlaseni k NIS-Ele-
ments AR.

Ovéreni NIS-Elements AR (chranéno heslem) pouziva
uzivatelské Ucty a hesla k aplikaci pro prihlaseni po
spusténi NIS-Elements AR. Zkontrolujte moznost Povo-
lit vytvoreni nového uzivatele pri prihlaseni , ktera
umoznuje vytvorit novy Gcet pro uzivatele v okné Pri-
hlasit .

Soucasny uzivatel Zobrazi aktualné prihlaseného uzi-
vatele.

Prihlasit se jako Otevie okno Prihlasit se jako , ve
kterém se muZete prihlasit pod jinym uZivatelskym
jménem, které ma napf. vétsi opravnéni ménit nasta-
veni uzivatelska opravnéni.

==

Prihlageni se jako plati dofasné pouze pro nastaveni
Spravee uzivateld, Restart aplikace je nutny pro
poufiti provedenych zmén.

Prihlasit se jako

Piipojitk:  FIRMA
;:?évnaotflské [ Karolina.Macuchova Bl
Heslo: [ ======= ]

Vyberte uzivatelské jméno, pod kterym se chcete pfi-
hlasit. Zadejte platné heslo a stisknéte |OK|. Nova to-
toznost uzivatele je dostupna pouze je-li otevieno okno
spravce uzivatelskych opravnéni.

Statistiky Zadejte nazev a cestu k databazovému
souboru, do kterého se ma ulozit statistika.

Exportovat/Importovat uzZivatelska prava Tato tlacitka
umoznuji komukoliv uloZit/nahrat kompletni nastaveni
uzivatelskych UcCtU a jejich opravnéni do/z externiho



XML souboru. Oteviou se standardni okna Otevrit a
UlozZit jako . MozZnost exportu dat vyuZijete zejména pfi
kopirovani nastaveni na dalSi pocitace.

2.3.5 Moznosti zalozky ,UzZivatelé“

Nové Umoznuje vytvofit novy uZivatelsky ucet NIS-Ele-
ments AR. VyZaduje opravnéni Upravit uzivatelska
opravnéni.

Movy uZivatel ﬁ
o[ Pest |
Skupina: ’hala Bl
Opravnéni: ’Hggt Bl
Heslo: [ EE ]
Potwrzeni hesla: [ i ]

[ ] wy#adat si zménu hesla ufivatelem pfi spusténi
[ Wytvafit ] ’ Zavfit l

Zadejte nové uzZivatelské jméno, prifadte ho do jedné
z existujicich Skupin a skupin Opravnéni a nastavte
mu heslo. Zkontrolujte moznost VyZadat si zménu
hesla uzivatelem pri prihlaseni , aby si uzZivatel zménil
své heslo pfi prvnim pfihlaseni k NIS-Elements AR.

Vlastnosti uzivatelského jména a hesla

Délka uZivatelského jména a hesla je omezena na 50
znakU(. M{zZete pouzit libovolnou kombinaci znakl,
symboll nebo Cisel (kromé specialnich znakd: ", :, *,
?7 "7 7/’ <7 >! IH)'

Odstranit Odstranit vybrany uZivatelsky Gcet. M{iZzete
vybrat a smazat nékolik G¢td naraz.

Kopirovat do Vyberte z roletového menu uZivatele, je-
hoZ skupinu a skupinu opravnéni chcete zménit podle
nastaveni aktualné vybraného uzivatele.

Instalace s nastaveni

Duplikovat MUZete jednoduse vytvorit novy uzivatelsky

nastaveni (cCtu, ale s jinym uZivatelskym jménem. Po-
kud vyberete vice nez jeden uzivatelsky Ucet, ktery se
ma duplikovat, zadejte predponu jména, ktera se pfida
pred plvodni jméno viech vybranych Gétd. Uset vytvo-
feny duplikovanim ma prazdé heslo a uZivatel je poza-
dat o jeho nastaveni pfi dalSim spusténi aplikace.
Seznam uzivatell Tato tabulka zobrazuje vSechny
existujici uZivatelské Gcty. MUzZete je tfidit podle libo-
volného ze sloupc(l. Prvni sloupec obsahuje typ Gétu,
druhy uZivatelské jméno, treti pfifazenou skupinu uzi-
vatell a Ctvrty pfifazenou skupinu opravnéni. Vyberte
jednoho, ¢i vice uzivateld, jejichZ nastaveni chcete
zmeénit.

Nastavit heslo Heslo vybraného NIS-Elements AR uZi-
vatelského Uctu zménite tlacitkem Nastavit heslo .
VyZzaduje opravnéni Upravit uzivatelska opravnéni.
Nemate-li je, mUzete zménit pouze heslo aktualniho
uzivatele. Objevi se nasledujici okno:

Zmeéna hesla

Ufivatelské jméno: [ host ]

Mové heslo: [ ====== ]

Potvrzeni nového hesla: [ ====== ]

Zobrazi se uZivatelské jméno. Zadejte a potvrdte nové
heslo. Poté stisknéte tlacitko Zménit|.

Vyzadat si zménu hesla uzivatelem pfi pfihlaseni
Zatrhnéte tuto moznost, aby si uzivatel muset zménit
své heslo pfi prvnim prihlaseni k NIS-Elements AR.

Zjistit vSechny uzivatele Windows Timto tlacitkem
spustite nacitani (¢td MS Windows do NIS-Elements
AR. UGty jsou pfifazeny do uzivatelskych skupin (admin,
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bézny, host) podle svého nastaveni opravnéni k MS
Windows.

2.3.6 Moznosti zalozky ,Skupiny*

Usivatelé | Skupiny | Oprévnéni

4 Nové X Odstramit ' Kopirovatdo  'f* Duplikovat
B Vychozi Dastupné polozky -
Optické konfigurace 10x MCLHMC 7
Ebjekitiy) 10x MC1HMG 3
Kemery, Achromat 10x
ia”ze"‘, -~ Achromat 10x
racovn pios
Makra Py Achromat 10x Ph1 ADL
Reporty Achromat 20x
hala Achromat 40x
laboratof Achromat 4x
Achromat 4x
Achromat 4x P AR
Vaechny sdiené objektivy Jsou zobrazeny v seznam.
Zaskrinute objektvy Jsou Viditeing viem uzvatelim
piishuing skupiny
Statistky Exportovat udiv. prava...
[ C:\Programbata\Laboratory Imaging F db ] D Importovat ufiv. prava...

Nové Dovoluje vytvorit novou skupinu uZivatell. VyZa-
duje opravnéni Upravit uZivatelska opravnéni. Zadejte
nazev nové skupiny.

Odstranit Odstrani vybrané skupiny. MlzZete vybrat a
smazat nékolik skupin naraz.

Kopirovat do Vyberte z roletového menu skupinu, jejiz
nastaveni se ma zmeénit podle aktualné vybrané skupi-
ny.

Duplikovat MUzZete snadno vytvofit novou skupinu

tim veSkeré nastaveni, avSak pod jinym nazvem.

Seznam skupin V okné vidite vSechny definované
skupiny. Kazda skupina obsahuje podcasti. Kdyz klik-
nete na podéast, jeji polozky se objevi v seznamu Do-
stupné polozky .

Dostupné polozky Tento seznam zobrazuje polozky
vybrané podcasti. Kazda polozka ma své zatrzitko. Je-
li oznaceno, vSichni uzivatelé v odpovidajici skupiné
uvidi tuto poloZku. V opacném pfipadé ji neuvidi.
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Optické konfigurace Zobrazi vSechny sdilené
optické konfigurace.
Objektivy Zobrazi vSechny sdilené objektivy.

Kamery Zobrazi vSechny nainstalované kamery.
MUZete vybrat z roletového menu nize kameru,
ktera se pouZzije jako vychozi pro uZivatele bez
opravnéni Vybrat kameru.

Zarizeni Zobrazi vSechna nainstalovana zafizeni.

Pracovni plochy Zobrazi vSechny sdilené pracovni
plochy.

Makra Zobrazi vSechna sdilend makra. Zaskrtné-
te, které makro ma byt viditelné pro ¢leny této
skupiny.

Reporty Zobrazi vSechny sdilené reporty a Sablony
reportd.

2.3.7 Moznosti zalozky , Opravnéni“

Usivatelé | Skupiny | Oprévnéni

+ Nové X Odstranit [° Kopirovatdo = [ Duplikovat

Skupiny oprévnéni Oprévnéni
Host [] upravit sdilené objektivy
iadm [ Upravit sdilené optické konfigurace
Vicho [] Upravit sdilend roziozeni
L] Upravit zaizeni
Vybrat kameru
] Upravit sdilena makra

[ Upravit uzivatelsks prava

[] upravit sdilené reporty

Upravit optickou cestu kamery
[ Pridat/odebrat fyzick zafizeni
L[] upravit filry

[] zobrazit wjchozi pracovni plochy
Povolit systém s vice kamerami

Zmény vybranjch skupin oprévnéni se provedou
nardz

Fovolit uiivateli vybrat ibovolnou kameru, Jinak bude
dislog [Vybrat oviadad] pf spuSténi pFeskoen a
biipojise vichod kamera.

Nové Umoznuje vytvofit novou skupinu opravnéni. Vy-
Zaduje opravnéni Upravit uZivatelska opravnéni. Zadej-
te nazev nové skupiny.

Odstranit Odstrani vybrané skupiny. Mlzete vybrat a
smazat vicero skupin naraz.



Kopirovat do Vyberte z roletového menu skupinu, jejiz
nastaveni chcete zménit podle aktualné vybrané sku-

piny.
Duplikovat M{iZete jednoduse vytvorit novou skupinu

vSechna nastaveni skupiny, avSak s jinym nazvem.
Pokud vyberete vice neZ jednu skupinu opravnéni,
které se maji duplikovat, zadejte pfedponu nazvu,
ktera se prida pred plvodni nazev vSech vybranych
skupin.

Skupiny opravnéni Zobrazuje seznam vSech skupin

opravneéni.

Opravnéni Zobrazuje seznam vSech skupin opravnéni.

Kazda polozka ma své zatrhavaci policko. Je-li zatrZe-

no, maji vSichni uZivatelé odpovidajici skupiny oprav-

néni k pfistupu, zménén, Uprave, atd. polozky
Upravit sdilené objektivy Tato moznost povoluje
uzivateli mazat a prekalibrovavat objektivy v okné

Kalibrace > Optické konfigurace 1= . Uzivatel,
ktery toto opravnéni ma, mlze prifazovat objektiv
na pozici v oto¢né hlavici a definovat volitelné
objektivy.

Upravit sdilené optické konfigurace Tato moz-
nost povoluje uzivateli upravovat existujici konfi-
gurace v okné Kalibrace > Optické konfigurace

I=.

Upravit sdilené pracovni plochy Tato moZnost
povoluje uzivateli upravovat sdilené pracovni
plochy v okné Zobrazit > Pracovni plocha >
Spravce pracovnich ploch.

Upravit zafizeni Tato moznost povoluje uZivateli
upravovat sdilena zafizeni v okné Zarizeni >
Spravce zarizeni.

Vybrat kameru UZivatelé s timto opravnénim smi
vybirat libovolnou nainstalovanou kameru v okné
Snimani > Vybér kamery. Nemaiji-li toto opravnéni,
jsou nuceni pouzivat vychozi uréenou kameru.

Upravit sdilena makra Tato moznost povoluje
uzivateli upravovat sdilena makra prikazem Makro

Instalace s nastaveni

> Spravovat sdilena makra. Obsah nasdileného
makra je zobrazen v druhém sloupci.

Upravit uzivatelska prava Tato mozZnost povoluje
uzivateli provadét libovolné zmény v okné Sprava
uZivatelt . Doporucujeme priradit toto opravnéni
pouze administratordm.

Upravit sdilené reporty Tato moznost dovoluje
uzivateli spravovat sdilené reporty pfikazem
Soubor > Report > Spravovat sdilené reporty.

Upravit optickou cestu kamery Tato moznost
povoluje uzivateli ménit parametry predsadky a
Uhlu kamery v okné Snimani > Svételna draha
kamery.

Pridat/Odebrat fyzicka zafizeni UZivatel s timto
opravnénim mize pridavat a odstranovat zafizeni
v Zafizeni > Spravce zafizeni. Je-li tato moznost
zaSkrtnuta, je zaroven automaticky zasktnuta i
moznost Upravit zarizeni .

Upravit filtry Tato mozZnost povoluje uzivateli
ménit filtry pfifazené pozici v revolverové hlavici
filtra.

Zobrazit vychozi pracovni plochy Zaskrtnutim
polozky se budou automaticky zobrazovat stan-
dardni pracovni plochy (Cela obrazovka, Zadoko-
vané ovladaci panely, atd.).

Povolit systém s vice kamerami Umozni uzivateli
pouzivat systém s vice kamerami. Pokud tuto
moznost zaSkrtnete, je automaticky zaskrtnuta i
moznost Vybrat kameru .

Save private parameters (UlozZit soukromé para-
metry) Tato moZnost povoluje uZivateli upravit si
parametry zafizeni (rychlost a presnost Z, atd.).
Nastaveni se uklada jako soukromé pro kazdého
uzivatele.

Poznamka

UzZivatelé, ktefi nemaji opravnéni ,Upravit sdilené
optické konfigurace*, mohou do¢asné ménit na-
staveni jasu (napfr. ¢as expozice, citlivost...) ve
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sdilené optické konfiguraci a pouZzit takto uprave-
nou konfiguraci napriklad pfi Vicekanalovém sni-
mani. AvSak veSkeré takové zmény nebudou ulo-

Zeny a zmizi pfi restartu aplikace.

2.4 Moznosti nastaveni
NIS-Elements

2.4.1 Uprava predvoleb programu

1)

2)
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Spustte pfikaz Upravit > MoZnosti %} . Objevi se
okno MoZnosti .

Vyberte zaloZku obsahujici poZzadované moznosti.
Ty jsou tfidény do nékolika skupin:

Obecné Moznosti tykajici se zakladnich operaci
pro pracis obrazem. Viz 2.4.2 Obecné (strana 18).

Vzhled Moznosti pro grafické uzivatelské rozhrani.
Viz 3.3 Upravy uzivatelského rozhrani (strana 28).

Oteviit dalsi MoZnosti tykajici se pfikazu z menu
Soubor > Otevrit/uloZit dalsi > Otevrit dalsi. Viz
6.1.1.3 MozZnosti pfikazu Otevfit dalSi (strana 74).
Ulozit dalsi Volby pro pfikaz Soubor >
Otevfit/uloZit dalsi > UloZit dalsi ke .

Viz 6.1.2.2 Nastaveni prikazu ,Ulozit dal-

~ cu

Si“ (strana 75).

Makro Nastavi klavesové zkratky pro makra a
automatické spousténi maker pfi spusténi pogra-
mu. Viz 10.5 Moznosti Makra (strana 170).

Meéfreni Viz 8.1.4 Volby méreni (strana 130).
Export dat Viz (strana 132).

Prava uzivatele Viz 2.3 Sprava uzivate-
10 (strana 12).

3)

Spravce pracovnich ploch Viz 3.5 Spravce pra-
covnich ploch (strana 29).

Rychlé kontextové menu Viz .

Provedte potfebné zmény v predvolbach a dokon-
Cete je pomoci nasledujicich tlacitek:

Vychozi pro tuto stranku Obnovi vychozi nastave-

ni Obecnych moznosti.

OK Potvrdi a ulozi zmény predvoleb. Poté se dia-
logové okno zavre.

Storno Zrusi vSechny zmény predvoleb. Pak se
dialogové okno zavre.

Pouzit Pouzije provedené zmény, ale okno Moz-
nosti zGstane oteviené. Zmény muzete pouzit na
kazdé zaloZce zvlast.

Napovéda Zobrazi odpovidajici stranku napovédy.

2.4.2 Obecné

Historie

Pro obrazy pouzit stalou cestu Pfi pouziti pfikazu

Soubor > Otevfit [ nebo Soubor > UloZit jako
je vzdy pouZit stejny adresar.

Povolit pouze jeden otevieny dokument Pokud
zaskrtnete tuto moznost, uzZivatel mdze mit vzdy
otevien pouze jeden obraz.

Snimani vzdy vytvari novy dokument Pokud je
tato moznost vybrana, kazdé snimani vytvori novy
obraz.

P¥i otevirani souboru pouzit posledni LUTs Kdyz
je otevren novy obraz, tato moznost automaticky
zapne LUTs a kopiruje nastaveni z aktualniho,

nebo posledniho otevieného obrazu. Nékteré ob-
razové formaty (jp2, ND2) mohou obsahovat na-
staveni LUTs. Pokud je takovy obraz otevfen, na-



hraji se tyto uloZzené LUTs namisto poslednich
pouZzitych.

Pouzit AutoLUTs na oteviené obrazy LUTs infor-
maci Tato mozZnost nechava stale zapnutou

funkci AutoLUTS v okné& Soubor > Oteviit [7 a
na obraz pouZije AutoLUTs hned po otevreni. Tato
moznost je ignorovana, pokud je nastaveni LUTs
uloZeno v obraze, nebo pokud je pouzita moznost
P¥i otevirani souboru pouZit posledni LUTs .

Po akci drag&drop zobrazit v organizéru mapo-
vaci dialog Zobrazi okno Mapovani pokazdé, kdyz
je obraz vloZen do databazové tabulky. Umoziuje
vam kontrolovat/upravovat mapovani hodnot
obrazu v polich databazové tabulky.

Povolit ukladani ND experimentii do série TIFFu
Zobrazi moznost UloZit jako sérii TIFFG uvnitf
ovladaciho okna ND Snimani . UmozZnuje ukladat
jednotlivé snimky ND experimentu jako obrazy
TIFF. M(zZete upravovat poradi rozmérd a format
obrazd (mono, barevny, slouceny). Také mlzete
vybrat konvertovani vice-kanalovych obraz( do
RGB, nebo konverzi obrazi do 16bit(.

Otevirat dalsi ND pohledy do nového okna Zob-
razi kazdy nové vytvofeny ND pohled do samostat-
ného okna.

Umoznit autentizaci Autentizace zkontroluje
kazdy snimek obrazu a detekuje zmény v obrazo-
vych datech provedené po nasnimani. Zmény jsou
oznaceny v okné Vlastnosti obrazu. Viz Soubor >
Vlastnosti obrazu.

Poznamka

Autentizace funguje s obrazy nasnimanymi
pomoci tlacitka Nasnimat, ND snimanim,
nebo za pouZiti modulu JOBS.

P¥i uloZeni zobrazit okno s vlastnostmi obrazu
Zobrazi okno Soubor > Viastnosti obrazu vzdy,
kdyz je obraz ukladan pomoci pfikazu UloZit jako

Instalace s nastaveni

Detekovat sekvenci pri otevirani obrazu Kdyz se
rozhodnete otevrit obraz, ktery je soucasti sekven-
ce obraz(, jako napt. 001.JP2, 002.JP2..., je au-
tomaticky rozpoznan a mate moznost ho konver-
tovat do souboru ND2.

Zobrazit obrysy binarnich vrstev Tuto moznost
zaskrtnéte pro zobrazeni obrys( binarnich vrstev.

Casovou osu ND obrazii indexovat od nuly (vyZa-
duje: Local Option) Vyberte tuto moznost, abyste
se ujistili, Ze prvni snimek ¢asové sekvence vzdy
zacne v 0.0s.

Stav indikatoru nasyceni po startu Vyberte na-

staveni indikatoru nasyceni ( |/~ ) po restartovani
NIS-Elements. MlZete ho nechat vZdy zapnuty,
vZdy vypnouty, nebo si pamatovat posledni nasta-
veni.

Rotace, Flipy a Posuny

Aplikovat na binarni obrazy v piekryvném zobra-
zeni Pokud tuto moznost zaskrtnete, v prekryvo-
vém reZimu jsou binarni i barevny obraz otoceny,
posunuty a zrcadlové preklopeny.

Vzhled/Ovladani

Automaticky ulozit véechny zmény nastaveni
kamery do optické konfigurace Pokud aktualné
vybrana opticka konfigurace obsahuje Nastaveni
kamery a je zaSkrtnuta tato moznost, kazda
zména nastaveni je ihned do optické konfigurace
zapsana.

Automaticky ulozit nastaveni jasu do optické
konfigurace Pokud aktualné vybrana opticka
konfigurace obsahuje Nastaveni kamery, nastave-
nijasu se neustale aktualizuje podle sou¢asného
stavu. Lze také vybrat, zda se uklada jas pouze u
expozice, nebo veskera nastaveni jasu.

Vybrat odpovidajici optickou konfiguraci pfi
zméneé filtru Aktivni pokud je niZe vybrana moz-

nost ,Unselect/Zrusit vybér. Umoznuje programu
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NIS-E automaticky ménit optickou konfiguraci na
zakladé vybéru filtru na mikroskopu.

PFi zméné optické konfigurace
Zachovat vybrané Jméno optické konfigura-

ce je oznaceno znakem ,*“ a program vam
nabidne uloZeni zmén.

Zrusit vybér KaZzda zména nastaveni Optické
konfigurace vede ke zruSeni jejiho vybéru a
prepnuti do nastaveni uZivatele.

Ulozit vSechny zmény VSechny zmény tykajici
se nastaveni Optické konfigurace jsou auto-
maticky aktualizovany dle sou¢asného stavu.

Slozka pro docasné soubory N/S-Elements pouziva
pro ukladani doCasnych dat adresar Tepm, kdyz neni
k dispozici dostatek RAM. M{iZete systém presmérovat,
aby pouzival jiny adresar nebo harddisk, coz mize cely
systém zrychlit.

Vychozi pro tuto stranku Obnovi vychozi nastaveni
pro Obecné moznosti.

2.5 NIS-Elements ER balicek

VyZaduje novou HASP licenci Enhanced Resolution .

Balicek NIS-Elements ER sestava z balicku NIS-Ele-
ments C a balicku dekonvoluce (2D, 3D a automaticka
dekonvoluce).

2.5.1 Automaticka dekonvoluce

Tlacitko automatické dekonvoluce dostupné z obrazové
liSty umoZnuje snadno a rychle dokonvolvovat aktualné
otevreny obraz. Vychozi stav je takovy, Ze pfi kazdém
spusténi automatické dekonvoluce dojde k zobrazeni
dekonvoluéniho dialogu. Toto chovani Ize povolit/zaka-
zat v roletové nabidce hned vedle ikony této funkce
(Show deconvolution GUI ).
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1) Otevrete obrazovy soubor.

2)  Kiiknéte na ikonu < Automaticka dekonvoluce
na obrazové listé. Dojde ke spusténi automatické

dekonvoluce na aktualnim obraze.

Poznamka

Pokud zdrojovy obraz neobsahuje Zadna de-
konvolucni metadata, otevre se dekonvolucni
dialogové okno umoznujici specifikovat me-
tadata a spustit dekonvolucni proces.

Konverze bitové hloubky

Dekonvoluéni zpracovani obrazu m(ize ménit rozsah
hodnot intenzit, aby se tim vykompenzovala vySsi dy-
namika intenzit ve vysledném obraze. V takovychto
pfipadech je aplikovana konverze bitové hloubky. Po
restartovani LUTU se mUZe obraz jevit tmavsim nez
bylo o¢ekavano, protoze distribuce intenzitnich hodnot
ma jiny pomér.

Obrazy s bitovou hloubkou mensi nez 16 bitl jsou
prevedeny do 16 bit(, zatimco obrazy jiZ majici 16 bitd
jsou prevedeny do obrazu s pohyblivou fadovou ¢arkou.

2.6 VSe o hardwarovych licencich

2.6.1 Co je to hardwarova licence?

Spolu se softwarovym balikem NIS-Elements jste obdr-
Zeli i hardwarovy USB KIi¢ - tzv. hardwarovou licenci
(HL). Tento kli¢ obsahuje informace o Vasi softwarové
licenci a po zasunuti do USB portu pocitace umozni
chod celého programu. Bez USB klice obsahujiciho
odpovidajici licenci neplijde program spustit.



Obrazek 2.16. Hardwarovy USB kli¢

Poznamka

Drive se USB klici fikalo také ,HASP klic“ nebo
zkracené ,HASP“.

2.6.2 Jak zjistim obsah mého USB klice?

Aby bylo mozZné ovérit obsah licence zapsané na USB
klici, instaluje se spoleéné s NIS-Elements k to mu ur-
¢eny servisni nastroj zvany HASP Info.

1. Vlozte USB kli¢ do PC

2. V nabidce Start operacniho systému vyhledejte
slozku se spoustééem programu NIS-Elements.

3. Vtéto slozce kliknéte na nastroj HASP Info. Zobrazi
se okno s informacemi o vaSem klici, zejména tabul-
ka se seznamem program( a moduld, které s timto

klicem pobézi. Viz také 2.2 Seznam modulll a apli-
kaci dostupnych v NIS-Elements AR (strana 9).

Poznamka

V pripadé potreby kliknéte na tlacitko \Save
info|, kterym je mozné zobrazené informace
uloZit do textového souboru (*.txt). Poslani to-
hoto textového souboru (napfr. pracovnikovi
technické podpory) je nejlepsim zptisobem jak
zprostredkovat Upinou informaci o USB KliCi.

Instalace s nastaveni

To se mUze hodit tfeba pfi ovérovani, zda je ta
ktera funkce dostupna s vasi licenci.

2.6.3 Je pro muj software dostupna
aktualizace?

Pro program NIS-Elements jsou vydavany aktualizace,
které slouzi jako nastroj pro:

* Pridavani novych funkci

¢ PFidavani podpory novych zafizeni (kamer, mikrosko-
pu atp.)

¢ Opravu chyb

Zda je pro vasi verzi NIS-Elements pripravena aktuali-
zace mUzete zjistit snadno:

¢ Pokud je pocitac, na kterém provozujete NIS-Ele-
ments, pripojeny k internetu, spustte v hlavnim
menu programu prikaz Napovéda > Zkontrolovat
aktualizaci verze. V prohlize€i se vam otevie webova
stranka s prislusnou informaci pro vas USB kli¢

« Casto laboratorni poéitage pfipojené k internetu
nejsou. V takovém pripadé si opiste Cislo vasi licence
(USB klice) a do prohlizece na pocitaci pfipojeném
K internetu zadejte adresu http://www.nis-ele-
ments.cz/version. Do formulare na této strance za-
dejte Cislo vasi licence.
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http://www.nis-elements.cz/version
http://www.nis-elements.cz/version

Obréazek 2.17. Tabulka dostupnych aktualizaci mtze
vypadat takto

Version Release date Available Available
for free after purchasing
1x SUA

NIS-AR 4.3x Product code: MQS831410

21-May-2014

(]

NIS-AR 4.2x 19-Jun-2013

MIS-AR 4.1x

®

15-May-2012

MIS-AR 4.0x 1-Sep-2011

(]

MIS-AR 3.2x B-Jul-2011

(]

HASP ID: 6ABA4TF3
Licence: NIS-AR 3.2x
Updates available until: 25-0¢t-2013

Version Seznam dosud vydanych verzi program, které
s USB klicem pobézi.

Release date Datum vydani té které verze.

Available for free Je aktualizace na tuto verzi k dispo-
zici zdarma? Pokud ano, je ve sloupci ikona ,Yes*.

Available after purchasing U aktualizaci, které nejsou
k dispozici pro vasi pavodni licenci, je potfeba doobjed-
nat tzv. SUA - ,Software Upgrade Agreement”

2.6.4 Co je to SUA

SUA - ,Software Upgrade Agreement” je Casové ome-
zené ujednani, které majiteli licence k programu NIS-
Elements zajisti, Ze po dobu nasledujicich dvanacti
mésicl je aktualizace na kteroukoli novou verzi progra-
mu zdarma. Obchodni model funguje nasledovné:

¢ Po zakoupeni licence k programu NIS-Elements je
potfeba licenci aktivovat. V databazi vyrobce tim
vytvofite zaznam o aktivacnim datu.

¢ Od tohoto aktivacniho data ziskavate 13-ti mésicni

In(tu, ve které jsou veskeré aktualizace (i na vyssi
verzi) zdarma.
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¢ Po uplynuti 13-ti mésicl od aktivacniho data jsou
dalSi aktualizace dostupné pouze po zakoupeni SUA.
1x SUA = aktualizace na dalSich 12 mésicl zdarma.



3. Uzivatelské rozhrani

Obrazek 3.1. Hlavni okno NIS-Elements
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3.1 Hlavni okno programu

3.1.1 Hlavni nabidka

VSechny dostupné prikazy jsou setfidény podle svého
Gcelu do téchto roletovych menu:

Standardni obrazovka

Soubor Obsahuje prikazy pro praci se soubory jako
Otevrit, UloZit, Importovat, Odeslat, atd.

Upravy Obsahuije pfikazy pro praci s aktuainim doku-
mentem. Dostupné jsou prikazy Kopirovat, Vlozit, Zpét,
Moznosti a dalsi.

Snimani Obsahuje pfikazy pro snimani obrazu.

Kalibrace Obsahuje pfikazy pro kalibraci dokumen-
tu/objektivu a optické konfigurace.

UZivatelské rozhrani

Obraz Obsahuje pfikazy pro praci s obrazy - barevné
transformace, zména velikosti, atd.

ROI Obsahuje prikazy pro praci s uzivatelem definova-
nymi oblastmi zajm( - ROL.

Binarni Obsahuje pfikazy pro praci s binarni vrstvou -
prahovani a pfikazy morfologie.

Mé¥it Obsahuje pfikazy pro ru¢ni nebo automatické
méreni.

Reference Obsahuje prikazy pro praci s referenénimi
obrazy. VSechny referenéni obrazy zobrazite pfikazem
Zobrazit > Zmenseniny.

Makro Obsahuje pfikazy pro pouZivani maker, jejich
tvorbu a dalsi.

Databaze (vyZaduje: DBASE (Database)) Obsahuje
prikazy pro pripojeni k databazi, praci s databazovymi
tabulkami, zalohovani databaze, atd.

Zobrazit Obsahuje pfikazy tykajici se vzhledu a prostre-
di programu, zobrazenych ovladacich panelll, zoomu
atd.

Zafizeni Obsahuje prikazy pro praci s pfipojenymi zafi-
zenimi (kromé kamer).

Okno Obsahuje prikazy pro spravu otevienych doku-
mentovych oken. Umoznuji zvolit, které okno se ma
zobrazit nebo vybrat preddefinovanou pracovni plochu.

Aplikace Obsahuje pfikazy dalSich modul(, pokud jsou
néjaké nainstalovany.

Napovéda Umoznuje pfistup k dalsim informacim o
systému, jako napovéda, HASP Info, soubor udalosti
aplikace, atd.

Hledat (vyZaduje: Local Option)

Vyhledavaci pole umoznuje rychle najit a spustit prikaz
hlavni nabidky. Vepiste do pole ¢ast jména prikazu a
v roletové nabidce se zobrazi vysledky vyhledavani,
zvolte pfikaz, ktery jste hledali.
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Nastavit tmavé/svétlé barevné schéma Piepina
mezi svétlym a tmavym rezimem uzivatelského rozhra-
ni. Kromé vychoziho tmavého rezimu lIze v roletové
nabidce zvolit pfepinani do rezimu ¢erného - ten je
jesté o stupen tmavsi a klade ddraz na minimalizaci
svétla emitovaného monitorem. Cerny reZim se hodi
pfi praci vtmavych mistnostech se vzorky citlivymi na
svétlo.

»[7] Organizator Pfepne pracovni plochu do rezimu
Organizator, cozZ je vlastné souborovy manazer pro
praci s obrazovymi soubory a databazemi. Tlaéitko
odpovida pfikazu Zobrazit > Organizator [ 7] . Viz také
6.6 Organizator (strana 102).

(. A A A m Velikost pisma Podle velikosti a rozli-
Senivaseho monitoru Ize pomocitéchto tlacitek upravit
celkovou velikost vSech element( (pisma, ikon, oken,
atd.) v NIS-Elements. Moznost 4K optimalizuje zoom

pro 4K monitory (nasobi dvéma).

Organizator

V pracovni ploSe Organizator jsou mnohé polozky
hlavni nabidky skryté, ale jedna se naopak pFida:

Nastroje Obsahuje pfikazy pro filtrovani a tfidéni obra-
zQ.

3.1.2 Nastrojové liSty aplikace

V aplikaci se nachazi nékolik nastrojovych list, obsahu-
jici tlaGitka pro rychly pfistup k nékterym funkcim
hlavnino menu. K dispozici je pIné prizpUsobitelna tzv.
hlavni leva nastrojova lista, do které miiZete pridat
(nebo z ni odebrat) libovolny pfikaz pomoci tlagitka
PrizpUsobit . Kazdé tlacitko nebo nastrojovou listu Ize
skryt nebo znovu zobrazit a vSechny nastrojové listy je
mozné zcela editovat. Vice informaci naleznete v kapi-
tole 3.3 Upravy uZivatelského rozhranf (strana 28).
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3.1.3 Stavovy radek

Stavovy radek na spodnim okraji aplikace zobrazuje
nasledujici informace:

Obrazek 3.2. Stavovy radek aplikace

Cali obrazovka NI ITATET0 [0 Color | Shawdnnotations(1):  |Flan Apo 4 DI [XY'=[88 560, 12.00(
1 2 3 4 5

1. Zalozky dostupnych pracovnich ploch.

Poznamka

ZaloZky miZete skryt odznaéenim moZnosti
Povolit pracovni plochy v okné nastaveni
vzhledu (3.10 MozZnosti vzhledu (strana 34)).

2. Typ pouZivané kamery.

3. Nazev naposledy provadéného prikazu, nebo infor-
mace o FPS/Expozici/Ostreni v pfipadé zobrazeni
Zivého obrazu. Cerna lista znazorfuje ostfici pomér.

DelSi Gerna lista predstavuje vétsi ¢ast obrazu v
ohnisku ostfeni.

4. Nazev aktualné pouZivaného objektivu.
5. Aktualni soufadnice XY(Z) stolku.

3.1.4 Dokovaci panely

Dokovaci panely jsou ¢tvercové prostory v okné aplika-
ce, kam si mliZete umistit (zadokovat) libovolny ovla-
daci prvek. Na kazdé pravé, spodni a levé strané mu-
Zete umistit jeden dokovaci panel.

Zobrazeni dokovacich oken

1. Jdéte do menu Zobrazit > Dokovaci podokna > Do-

kovaci podokna [ a vyberte stranu, na které se
ma dokovaci panel zobrazit.



[ Vievo
Ovladad prvky snimani » O vpravo
E=| K dolnimu okraji

Dokovad okna Ctrl+Alt-Hvum4

Cirl+Alt-+Hums

Ovladad prvky analyzy Ctrl-+Alt-+HNum2

Poznamka

Podmenu Dokovaciho okna zobrazite kliknutim
pravym tlacitkem do prazdné plochy aplikace.

2. Objevi se dokovaci panel, bud prazdny, nebo s né-
jakym zadokovanym ovladacim prvkem.

3. Timto postupem muzete zobrazit vicero panelu.

Rizeni ovladacich prvki

Ovladaci prvky muZete zobrazit plovouci nebo zadoko-
vané uvnitr horizontalnich nebo vertikalnich dokovacich
panelU.

Obrazek 3.4. Horni ¢ast zadokovaného oviadaciho
prvku

F—'Iﬂ. ’
Histogram x
1

Jak pracovat s okny ovladacich prvkd (OP):

Oteviit nedavno zavieny OP Najdéte tladitko 9 na
hlavni levé nastrojové listé. KdyzZ ho stisknete, objevi
se seznam nedavno zavienych OP. Vyberte ten, ktery
chcete znovu otevrit.

Pridat OP do dokovaciho okna Kliknéte pravym tlacit-
kem do dokovaciho panelu (3) a vyberte z kontextové-
ho menu, ktery OP se ma zobrazit. Pokud je okno jiz

otevrené nékde jinde (napf. v jiném dokovacim panelu,
nebo je plovouci), zavie se a pfesune se na toto misto.

Zaviit OP Stisknéte tlacitko s kfizkem (2) v pravém
hornim roku zalozky.

Tahnout OP Tahnéte libovolny OP za zaloZku s nazvem
a umistéte ho kamkoli na ploSe monitoru. Pokud ho
pustite poblizZ okraje jiz zobrazeného dokovaciho pane-

UZivatelské rozhrani

lu, vytvori se v ném dalsi sloupec a tam bude OP
umisténo. Pokud ho pustite nad zalozkou s nazvem ji-
ného OP, zadokuje se k nému do stejného panelu.
Pokud ho pustite nékde jinde, OP bude plovouci.
Barevny ramecek se objevi, kdyZ se kurzorem mysi pri
pretahovani okna priblizite okraji dokovaciho okna
nebo titulku jiného ovladaciho prvku. Ramecek indiku-
je, Ze ovladaci prvek bude umistén automaticky.

Minimalizovat dokovaci panel Kliknéte na Sipky v
hornim levém rohu. Okno se minimalizuje do prouzku
u okraje aplikace. Zménu do plvodniho rozméru pro-
vedete dvojklikem na tento prouzek nebo opétovnym
kliknutim na Sipky.

Zavrit dokovaci okno Stisknéte tlacitko s kfizkem (4)
v titulku dokovaciho okna. Nebo muzete kliknout pra-
vym tlacitkem do panelu a odznaéte volbu Dokovaci
pohled .

Zadokovat/oddokovat OP OP zadokujete a oddokujete
dvojitym kliknutim na jeho zalozku.

Zobrazit OP Zakladni zpUsob jak zobrazit jakékoli OP
je z menu Zobrazit . Poté se dané OP objevi na obra-
zovce - at uz volné, nebo zadokované. Pozice jednotli-
vych oken si systém uklada, a tak se kazdy ovladaci
panel objevi ve stejné pozici, ve které byl predtim, nez
byl schovan. Ovladaci prvky jsou setfidéné do nékolika
skupin.

Ovladad prvky snimani »

Ovladad prvky analyzy »

=

Ovladad prvky vizudlni Histogram Ctrl+Alt+H
LUTs Cirl+Alt4L

Cirl+Alt+P

-
1

o i [

Ovladad prvky maker 4

Ovladani snimani L4 Nahled

Oteviené obrazy Ctrl+Alt+

Obraz L4

Ovladad prvky

Zmensit/Roztahnout dokovaci panel Pokud mate
otevreno vice dokovacich panell (napf. pravy a spodni),
muUzZe se stat, Ze se néktery z OP do panelu nevejde.
V tomto pfipadé je uziteéné pouZziti prikazll Zmensit a
Roztahnout .
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1. Pravym tlacitkem kliknéte do okna, které chcete
roztdhnout nebo zmensit. Objevi se kontextové
menu.

2. Vyberte pfikaz Roztahnout /Zmensit . V momenté,
kdy se jedno okno zmensi, sousedici okno se roztah-
ne a naopak.

3.2 Okno obrazu

Nastroje, které ovliviuji vzhled aktualniho dokumentu
(obrazu) jsou shromazdény v dokumentovych nastrojo-
vych listach. Ve vychozim nastaveni liSty obsahuji na-
sledujici tlacitka:

IilLarve‘]pz
i R E-la-

|0,25 pmjpxc

[RGB 8bit: 752 x 524 bodd |mvjad
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Y_Y Povolit LUT Pouzije LUTs na obraz. Viz 6.5 LUTs
- nedestruktivni vylepSeni obrazu (strana 96).

Il Zachovavat automatické nastaveni Zajisti souvis-
I€ pouziti funkce Automaticky na obraze.

IN Automaticka velikost Automaticky nastavi LUTs.
X Vychozi LUTs Resetuje nastaveni LUTs.
[2l Zobrazit okno LUTs Otevie ovlddaci okno LUTs.

|~ Oznaéeni nasyceni pixelGi Vypne/zapne zvyraznéni
saturovanych pixeld, aniz by doslo k ovlivnéni LUTs.
Vyberte barvu zvyraznéni z roletového menu vedle, pro
Presaturované a / nebo Podsaturované pixely. Viz
6.2.3 Zobrazeni obrazovych vrstev (strana 79).

[| Otev¥it pFilohu Otevie soubor dfive pfipojeny a
ulozeny s ND2 souborem. Pro pfipojeni jakéhokoli
souboru k obrazu kliknéte pravym tlacitkem mysi uvnitf
obrazu, vyberte prikaz Pridat pFilohu a vyberte soubor,
ktery ma byt prilozen. Maximalni velikost pfiloZzeného
souboru je 64MB. Kontextové menu nad obrazem také
umoznuje Otevrit pFilohu (stejna funkce jako tlacitko

(1 ), UlozZit pFilohu jako... (uloZi pfiloZzeny soubor samo-
statné), nebo Odstranit prilohu (pfiloha je z ND2 sou-
boru odstranéna).

B8 Rozdélit slozky Zapina specialni zobrazeni, ve
kterém jsou barevné kanaly obrazu zobrazeny samo-
statné vedle sebe (dlazdicoveé).

[] Pfepnout do hlavniho pohledu, & Zobrazit fezy,
O oteviit 3D zobrazeni, 5E Zobrazit dlaZdicovy po-

hled, |~ Zobrazit projekci maximalni intenzity, [
Zobrazit projekci minimalni intenzity Pokud pracujete
s ND obrazy, v liSté se zobrazi tyto funkce.

Pro vice informaci prejdéte do sekce 6.3.2 Moznosti
zobrazeni ND (strana 84).

Povolit dynamické prahovani Aktivuje funkci dynamic-
kého prahovani v obraze.



< Automaticka dekonvoluce Provede automatickou
dekonvoluci na obraze. Viz 2.5 NIS-Elements ER bali-
¢ek (strana 20).

@ Mys XY VyZaduje motorizovany stolek. Pokud je
zapnuty, kurzor mysi se na zZivém obraze proméni a
pretazenim Zivého obrazu mdzete ovladat XY stolek.

29 Nastaveni Sledovani XY, / Sledovani XY (vyZa-
duje: Advanced 2D Tracking (Pokrocilé sledovani))

Funkce sledovani v realném ¢ase analyzuje Zivy obraz
a udrzuje zobrazeni aktualni scény ovladanim motori-
zovaného XY stolku.

Poznamka

Tato funkce je dostupna pouze pro Nikon Ti2, NiE,
Prior a motorizované stolky ASI.

W¢ Vytvofrit zaostieny obraz Vytvofi zaostfeny EDF
obraz.

WY Vytvofrit EDF zaostfeny obraz Vytvoii novy jednodu-
cha zaostfeny obraz z ND souboru.

Zobrazit EDF Z-profil Otevie panel EDF Z-profil s gra-
fem Z-profilu EDF obrazu.

Zobrazit EDF Z-mapu Vytvori novy obraz zobrazujici
EDF Z-mapu. Otevie se okno Nastaveni Z-mapy, ve
kterém vyberte Metodu. Stisknéte OK a vytvofi se novy
zaostreny obraz se Z-mapoul.

& Zobrazit pohled EDF 3D povrchu Otevie pohled
EDF 3D povrchu obrazu.

bd Zobrazit EDF Anaglyf Aktivuje/deaktivuje zobrazeni
3D anaglyfu. V nastrojové listé se objevi nové moznosti
- mlzete definovat pozici prvnino snimku (Nejvy-
Se/Nejnize), Styl (barevna kombinace pouzita pro
anaglyf), Efekt (Zanofeny do obrazovky/Vystupujici z
obrazovky) a Z-zvétSeni (nastavte procento zvétSeni).

2 Aktualizovat ND zobrazeni Aktualizuje zobrazeni
ND souboru.

UZivatelské rozhrani

+3 PFidat zobrazeni do synchronizace Pfida rychle

aktualni obrazové okno do Synchronizace. Kliknéte na
tlacitko jesté jednou pro zastaveni synchronizace ak-

tualniho obrazu. Po pravé strané se nachazi stahovaci
menu, ve kterém muzete zobrazit Synchronizaci a za-
pnout/vypnout funkci Synchronizovat LUTs. Vice infor-
maci v sekci 6.3.4 Synchronizace oken (strana 93).

[+ PFizplsobit oknu Nastavi zoom, tak aby byl cely
obraz vidét na obrazovce NIS-Elements.

[~ Vyplnit okno Nastavi zoom tak, aby obraz vyplinil
okno NIS-Elements AR a zaroven byl alespon v jednom
sméru cely vidét.

11 Zvétseni 1:1 Nastavi zoom tak, Ze jeden pixel ob-
razu odpovida jednomu pixelu na monitoru.

@) Zvétsit Zvétsi obraz.

(=] Zmensit Zmensi obraz.

[0 zapnout sondu Aktivuje sondu. Ta se, kdyZ je za-
pnutd, stava zdrojem dat pro vypocet histogramu, au-
tomatické expozice a automatické vyvazeni bilé. Ve
vypnutém stavu se tyto vypocty provadéji na zakladé
dat z celého obrazu.

Bl Zapnout sondu pozadi Aktivuje sondu pozadi.
Nékteré prikazy pouzivaji data ze sondy pozadi jako
referencni.

fH Zobrazit okularové méfitko Zobrazi méfitko pro
hrubé méreni.

v ~ v

bm Zobrazit méfitko Zobrazi méfitko v obrazu.

v v v

[ Zapnout méFici rameéek Aktivuje a zobrazi méfici
ramecek.

O Zapnout/Vypnout ROl Aktivuje vSechny zatim
definované oblasti zajmu (ROI).
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i Zobrazit profil Zobrazi ovladaci okno Méreni >

Profil intenzity %+ . MUZete urcit linearni fez obrazem,
pfi kterém se vytvoii graf intenzity pixelll v misté fezu.

ll= Zobrazit LUT intenzitu Zobrazi stupnici intenzit,
ktera se vyskytuje v obraze. Lze pouZit na monochro-
matické nebo jednokanalové obrazy.

A Zobrazit anotace Zobrazi vektorovou vrstvu, ktera
se sklada zpravidla z anotacnich objektd (textovych
popisek, Sipek) a tzv. objektl méreni (vysledkd méreni).

B Zobrazit binarni obraz Zobrazi pouze binarni
vrstvu dokumentu.

J Zobrazit barevny obraz Zobrazi samotnou obrazo-
vou vrstvu dokumentu.

&l Zobrazit pfekryty obraz Zobrazi obraz prekryty
binarni vrstvou.

Tip

Kliknutim pravym tlacitkem na ikonu se otevre
kontextové menu, ve kterém naleznete dalsi uzi-
tecné prikazy.

Zalozky kanalu

Obrazek 3.8. ZaloZky kanalu RGB obrazu

RGE % M Red /M Green ) B Elue

Zalozky kanald v levém spodnim rohu obrazového okna
umoznuji prepinani mezi dostupnymi kanaly obrazu.
MuUZete také upravovat jejich vlastnosti za poufZiti pfi-
kaz( dostupnych v kontextovém menu. Viz 6.2 Vrstvy
obrazu (strana 78).

Stavovy fadek

Stavovy radek na spodnim okraji okna obrazu zobrazu-
je nasledujici informace:
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Obrazek 3.9. Stavovy radek obrazu

[0,34pmjpx [RGB 8bit: 1232 x 972 pixels (653, 464] RGB: (107, 136, 141)
1 2 3

1. Prvni policko stavového radku okna obrazu zobra-
zuje kalibraci.

2. Ve druhém policku je zobrazena bitova hloubka
obrazu (8bitd, 12bit(, 16bit{, atd.), za kterou nasle-
duje velikost obrazu. Zobrazené jednotky Ize ménit
v kontextovém menu.

3. Souradnice kurzoru mysi a intenzity kanalt vdaném
bodé, Hodnota binarni vrstvy (O nebo 1) a Barevny
rezim (RGB, monochromaticky, atd.).

3.3 Upravy uZivatelského rozhrani

Organizace a vhodné nastaveni pracovni plochy vam
usnadni a zefektivni praci s NIS-Elements AR. Pro jeji
Gpravu vam slouZi nasledujici moznosti:

Vlastni umisténi oken Zivy obraz z kamery, zachycené
obrazy, nejriznéjsi ovladaci prvky (Nastaveni kamery,
Méreni, Histogram, LUTs, atd.) snadno usporadate v

nebo mimo okno aplikace.

Poznamka

Abyste presunuli okno s obrazem mimo hlavni
okno, tahnéte titulku okna s obrazem a pustte ji,
az je kurzor mysi zcela mimo hlavni okno. Jinak
se okno vrati zpét do hlavniho okna.

Kompaktni nebo vrstevnata okna Ovladaci prvky
mohou byt plovouci nebo zadokované v jednom ze tii
dokovacich paneld.

Podpora vice monitorti Okno NIS-Elements AR mUzete
natahnout pres dva monitory. Pokud prepnete z jiné
aplikace, NIS-Elements AR se aktivuje na obou moni-
torech.



Vlastni nastrojové listy M(zete pridavat a odebirat
tladitka z nastrojovych list. Viz 3.7 Uprava nastrojovych
liSt (strana 31).

Maximalizace prostoru pro obraz MUzete skryt nékte-
ré prvky uzivatelského rozhrani, které jsou ve vychozim
nastaveni zobrazeny:

* Muzete skryt zalozky kanall a pracovnich ploch, a
tim vytvorit vice mista na obrazovce. Spustte pfikaz
Upravit > MoZnosti £ , pfepnéte do zalozky Vzhled
a odznacte moznost Zobrazit zalozky kanalt a Povolit
pracovni plochy . Viz 3.10 Moznosti vzhle-
du (strana 34).

* Ovladace obrazu a stavova liSta obrazu mohou byt
schované. PouZijte moznost Automaticky schovat
spodni nastrojovou listu v okné 3.10 MozZnosti
vzhledu (strana 34).

¢ Pokud je obraz hodné zvétSeny, automaticky se po
stranach okna dokumentu objevi posuvné listy.
MuzZete je skryt piikazem Skryt rolovaci listy z kon-
textového menu, které se objevi po kliknuti pravym
tladitkem do prostoru obrazu.

3.4 Pracovni plochy

Pracovni plochou se v NIS-Elements AR mysli soubor
nastaveni, ktera urcuji uspofadani ovladacich oken,
nastrojovych list a poloZzek menu. V nastrojové listé
aplikace se nachazeji modré zalozky predstavujici
jednotlivé pracovni plochy. Jako vychozi jsou k dispozici
nasledujici plochy:

* Cela obrazovka

e Zadokované panely

e Méreni

Dalsi pracovni plochy m{iZete vytvaret a spravovat po-
moci Spravce pracovnich ploch . Pro zobrazeni / skryti
zalozek pracovnich ploch ve stavové listé spustte pfi-

kaz Zobrazit > Pracovni plocha > Spravce pracovnich
ploch a vyberte (zruste) moznost Zobrazit zalozky .

UZivatelské rozhrani

Jak vytvofit novou pracovni plochu

Obrazek 3.10. Zalozky pracovnich ploch
Celi obrazowks | Crwlidad prukey . lastni #lm =

1. Upravte soucasné usporadani plochy tak, aby vyho-
vovalo stylu vasi prace.

2. Vedle nazvu vybrané plochy se objevi hvézdicka *
(indikator, Ze doSlo ke zméné).

3. Pravym tlacitkem kliknéte na zalozku a vyberte pfi-
kaz UloZit aktualni pracovni plochu jako nebo UloZit
jako vychozi .

4. Napiste nové jméno pracovni plochy a potvrdte
tlacitkem |OK]| .

5. Objevi se nova zalozka a pracovni plocha se ulozi
do seznamu v ramci spravce.

Poznamka

Pokud nepotrebujete vytvaret novou plochu, ale
chcete jen ulozit provedené zmény, kliknéte pra-
vym tlacCitkem aktualni zalozku (oznacenou hvéz-
dickou) a vyberte prikaz UloZit .

Zruseni zmén pracovni plochy

Pokud jste provedli zmény, které v aktualni pracovni
ploSe nechcete ponechat, kliknéte pravym tlacitkem
na zalozku oznacenou hvézdickou, ktera znaci neulo-
Zené zmeény, a zvolte jeden z pfikazu:

Nacist Aplikace obnovi posledni uloZeny stav pracovni
plochy

Nahrat vychozi Aplikace nahraje vychozi stav této
pracovni plochy.

3.5 Spravce pracovnich ploch

Spustte prikaz Zobrazit > Pracovni plocha > Spravce
pracovnich ploch. Objevi se Spravce pracovnich ploch.
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Seznam aktualné pouZitelnych pracovnich ploch se
nachazi po levé strané tohoto spravce. Kazdé nastave-
ni pracovni plochy miiZze obsahovat informace o ovla-
dacich prvcich, panelech nastrojl, prikazech menu a
prikazech, které se provadéji pfi prepinani mezi pracov-
nimi plochami.

Obrazek 3.11. Seznam pracovnich ploch

Dx| @] & = 5|H|

[ Popis [ UloZeni
=~ Globalni rozloZzeni Sdileny -
I_ Ovladadi prvky
I_ Panely nastrojd
i Nabidka
‘[~ Phikazy
- Cela obrazovka Soukromy E
-V Zadokované ovlddad ¢ Sdileny E
B-[W MEfeni Soukromy E
E-IT Concrete Soukromy E
-~ Beton Soukromy E

I';'||7 Zadokované ovladz Soukromy

----- [~ ovlddad prvky

Uprava aktualni pracovni plochy

1. CtyFi poloZky v kaZdém uspofadani pracovni plochy
Ize prizpUsobit. Zaskrtnéte tu polozku, jejiz nastave-
ni chcete pfizpUsobit. Neni-li polozka zaskrtnuta,
pouZije se jeji vychozi nastaveni. Toto platii pro ce-
lou pracovni plochu.

2. Vseznamu Globalni nastaveni zaSkrtnéte ty polozky,
jejichZ nastaveni chcete sdilet v ostatnich pracov-
nich plochach.

3. Zatrzitka vlevo u nazva pracovnich ploch uréujijejich
viditelnost. Vyberte ty pracovni plochy, které chcete
zobrazit, ve stavové listé aplikace.

4. Pokud neni vybrana néjaka polozka v pracovni plo-
staveni a pouZije se globalni nastaveni - pokud je
vybrano vseznamu Globalni nastaveni . Pokud neni
polozka vybrana ani v Globalnim nastaveni, pouzije
se nastaveni naposledy pouZité pracovni plochy.
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5. Nastavte, zda je pracovni plocha soukroma nebo
sdilena . Pokud vyberete volbu Soukroma , ostatni
uzivatelé tuto pracovni plochu nebudou mit k dispo-
zici. Vice viz 2.3 Sprava uZivatelll (strana 12).

6. Prizplsobte si kaZzdou polozku vasim potfebam (viz
nize).

Nastroje spravce pracovnich ploch

[ Vytvofit pracovni plochu Toto tlacitko pfida do
seznamu novou pracovni plochu.

% Odstranit pracovni plochu Toto tladitko vymaze
vybranou pracovni plochu. Hlavni pracovni plochu
aplikace neni mozné smazat.

(=l Nastavit pracovni plochu jako aktivni Toto tlaéitko
pouZzije vybranou pracovni plochu pro zobrazeni v
aplikaci.

[« Nahrat vychozi Nahraje plvodni nastaveni vybrané
preddefinované pracovni plochy (Cela obrazovka , Za-
dokované panely , Méreni') a tak obnovi prvotni nasta-
veni.

N Uzamknout pracovni plochu Vyberte sloZky pracov-
ni plochy a stisknéte toto tlacitko pro uzamknuti vybra-
nych element, aby nebylo mozné je zavfit nebo presu-
nout. Pro odemknuti téchto komponent stisknéte
znovu tlagitko nebo kliknéte pravym tlacitkem mysi na
zalozku pracovni plochy ve spodni ¢asti okna a stisk-
néte Odemknout pracovni plochu .

€2 PouzZit na vSechny Aplikuje zmény nastaveni pro-

vedené na aktualni pracovni ploSe i na ostatni pracovni
plochy. Globalni nastaveni nebude ovlivnéno, nicméné
zmény provedené pfimo na globalnim nastaveni budou
aplikovany i na ostatni pracovni plochy.

[ Importovat pracovni plochy Umoziuje nahrat dfive
uloZené pracovni plochy z XML souboru.

kH Exportovat pracovni plochy Nastaveni vSech
pracovnich ploch mlzete ulozit do externiho XML
souboru. PouZijte toto tlacitko, zadejte nazev cilového



souboru a zatrhnéte, které pracovni plochy se maji
exportovat do xml souboru.

3.6 Uprava rozloZeni ovladacich
prvku

Usporadani ovladacich prvkl mdzete zménit pfimo v

aplikaci. V pravé ¢asti spravce pracovnich ploch se
pouze toto usporadani schematicky zobrazuje.

B} Hlavni monitar
E| Pravé dokovad okno
=N Sloupec 1
B Zalozka 1
¢ L.La Histogram
E- Zdlogka 2
;_'\+ Anotace a Interaktivni méfeni
L] Nahled

-- Spodni dokovad okno

Urovné stromové struktury

Ve stromové strukture je pét Grovni:

1. Monitor (hlavni, vedlejsi, atd.)
2. Dokovaci okno (spodni, levé, pravé)

3. Sloupec (ovladaci prvky mohou byt umisténé v do-
kovacim okné vedle sebe)

4, Zalozka (jeden sloupec mize obsahovat vice ovla-
dacich prvk( ,navrstvenych na sobé*)

5. Ovladaci prvky v kazdé zaloZce.

UZivatelské rozhrani

3.7 Uprava nastrojovych list

[] velka tadta
Panel nés{HIavni haorni nastrojova lista B]
7 Open Zobrazit panel
(1.5 0pe nastrojfi
HEH save
i+ Pougit
SaveMext
D’i - L] vychozi
[J=Printimage
[#1£) Undo
Florre
[¥] % UndoHistory

1. Spustte pfikaz Zobrazit > Pracovni plocha > Spravce
pracovnich ploch.

2. Vyberte polozku Panely nastroji v seznamu rozloze-
ni. Prava strana okna se zméni.

3. Z roletového menu Panel nastroju vyberte jeden
panel nastroju, ktery chcete upravit.

4, Je-li zatrzeno, odznacte moznost Pouzit vychozi po
pravé strané.

5. Libovolné tlacitko panelu nastrojl skryjete jeho
odznacenim. Vychozi nastaveni nedovoli pfidavat
Zadna tlacitka do panel( nastroji kromé Hlavni levé
nastrojové listy .

6. Cely panel nastroju skryjete odznacenim zatrzitka
Zobrazit panel nastroju .

~

. Tlacitka programu maji dvé velikosti. Vyberte moz-
nost Velka tlacitka , aby se pouzila vétsi velikost.
Toto nastaveni plati pro GpIné vSechny panely na-
stroju.

Zména hlavni levé nastrojové listy

MUZete pfidavat vlastni tlacitka. Lze si nadefinovat své
vlastni nastroje, které budou spoustét makro funkce
programu. Vyberte Hlavni leva nastrojova lista z roleto-
vého menu.
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[] velka tadta
~Panel nés{HIavni leva nastrojova lista E]]i
Fiikaz 0 Zobrazit panel
I\' nastroji
Poudit
L] wychozi

Vyychozi
Piidat -

Odstranit

i

~Vlastnosti Hadtka
Iména: [ Contrast
Popisek: [

Povolend bitmapa: \

Zasedla bitmapa:

Prikaz: _Contrast(); -

[]

Dejme tomu, Ze Casto pouzivame pfikaz Obraz > Kon-

trast (P . Je tedy vyhodné pfidat si tlagitko pro spusté-
ni této funkce do panelu nastroj.

1. Stisknéte tlacitko Pridat| a vyberte Prikaz :

2. Novy ptikaz - CommandO - se objevi v seznamu tla-
Citek.

3. Zbyva nasmérovat tlacitko na odpovidajici funkci
NIS-Elements AR: Otevrete roletové menu po pravé
strané editacniho pole Prikaz a kliknéte na Seznam
prikazd .

4. Vyberte pfikaz ze seznamu (v naSem pfipadé
_Contrast() ).

5. Potvrdte vybér stisknutim |OK| .
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Poznamka

Opakovanim této procedury je mozZné pridat i vice
pfikazu, které pak budou vykonany v fadé za se-
bou.

Nejste-li spokojeni se standardni ikonkou, zménte ji
stisknutim tlaitka Zménit . MliZete si vybrat ze stan-
dardnich ikonek NIS-Elements AR, nebo si nahrat dalsi
ze soubor( obsahujicich ikonky (dll, exe, ...). MUZete
zaroven vybrat vzhled ikonky v neaktivnim stavu.

Byva uziteéné si k tlacitku zvolit popisek (text, ktery se
objevi po najeti kurzoru mysi nad ikonku). Jednoduse
napiste tento text do kolonky Popisek . Pozici tlacitka
v panelu nastrojll posunte dle potfeby pomoci tlacitek
se Sipkami. Tlacitko Viychozi zrusi vase zmény a vlozi
standardni vybér prikaz(.

3.8 Uprava menu

Hlavni menu a néktera kontextova menu (dostupna
po kliknuti pravym tlacitkem do okna aplikace) mizete
upravit. Polozky kontextového menu skryjete jejich
odznacenim, obdobné jako panely nastrojd. Hlavni
menu upravite nasledovné:

Zmeéna hlavniho menu

1. Spustte pfikaz Zobrazit > Pracovni plocha > Spravce
pracovnich ploch.

2. Vroletovém menu Vyberte Hlavni menu .



Menu: —| Havni menu Bl
B} &M&Feni » | [] Pougit vichozi

- BProvést méfeni
.. MEfit objekty jiches
. MEfit pole a ROI
- Pfiznaky pro mé&feni objefktd. .. -
- Pfiznaky pro méfeni &poli a ROL... Odstranit
- Wastni pfiznak... D
- Omezeni...
- Wytvofit binarni obraz z restrikd =

- Zkoumat objekty...

- Manualni méfeni

- MEFeni v éaze

- MéFeni objemu

- Profil intenzity

- Wykre&slit profil intenzity povrchu
.. Casosbérni graf

(]
i

e MBin e b

. Do hlavniho menu mUzete pridat libovolny typ poloz-
ky - oddélovac , prikaz menu , roletové menu a do-
konce i nové hlavni roletové menu .

. Vyberte polozku menu, pod kterou chcete novou
poloZzku umistit.

. Kliknéte na tlacitko Pridat a vyberte polozZku z role-
tového menu.

. Upravte Vlastnosti poloZky .

Vlastnosti polofky

Text: [ &Proveést méfeni ]

Kavesa: [Fs [+] |piidat... | [odstranit|

Povolena bitmapa:

Zazedla bitmapa: )

Prikaz: _ScanDbjects(); -

(-]

Text Tento text se objevi v roletovém menu.
Znak ,&“ pred pismenem slouzi jako klavesova
zkratka pri prochazeni menu.

UZivatelské rozhrani

Klavesa Prikazu mUiZete priradit jednu nebo
vice klavesovych zkratek. Stisknéte tlacitko
Pridat a poté stisknéte klavesovou kombinaci.
Stiskem Odstranit odstranite vybranou klave-
sovou zkratku.

Zapnuta/Vypnuta (Zasedla) bitmapa, Pfikaz
Tato policka slouZi pro pfifazeniikony a makro
funkce prikazu menu. Postupujte stejné, jako
pfi Gpravé Hlavni levé nastrojové listy (je popsa-
no vyse).

Poznamka

Tlacitko Vychozi zrusi veSkeré zmény a nahraje
zZpét puvodni nastaveni hlavniho menu. Tlaéitko
Odstranit smaZe vybranou polozZku. Tlacitky se
Sipkou se presouva zvolena poloZka vyse a nize.
MozZnost PouZit vychozi, zachovava vychozi nasta-
veni menu.

3.9 Spusténi makra pri zméneé
pracovnich plochy

Toto nastaveni ve spravci pracovnich ploch (polozka
Prikazy ) umoZnuje nastavit spusténi pfikazu nebo
makra, které se provede pred nebo hned po prepnuti
mezi pracovnimi plochami.

1. Pomoci prikazu Zobrazit > Pracovni plocha >
Spravce pracovnich ploch zobrazte Spravce pracov-
nich ploch.

2. Vyberte pracovni plochu, po jejimzZ zobrazeni se
spusti funkce makra, a poté zaskrtnéte pole Prikazy
ve vybéru pod vybranou plochou.

3. V pravé ¢asti okna se objevi nasledujici pole:
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Pfikaz pfed zménou pracovni plochy
[ RunMacro("C: \Program FiIes'n,NISElements'u\ﬂacros'makpud.ma[]E]

Pfikaz po zméné pracovni plochy

[ J[=]

4. Vyberte naCasovani. MozZnost ,pred“ spusti pfikaz,
kdyZ kliknete na zalozku pracovni plochy, ale jesté
pred samotnou zménou plochy. Moznost , po“
spusti pfikaz ihned poté, co se pracovni plocha
zmeni.

5. Pokud je pole zaskrtnuté - aktivni, vepiste pfikaz,
nebo ho vloZte pomoci roletového menu.

3.10 Moznosti vzhledu

Nastaveni vzhledu aplikace nastavite v okné MoZnosti

. Spustte pfikaz Upravit > MozZnosti ¥# a pfepnéte do
zalozky Vzhled .

Pozadi Pozadi hlavniho okna muZe vyuZzivat vychozi
dlazdice, nebo libovolnou barvu.

Barevné schéma V aplikaci naleznete nasledujici
preddefinovana barevna schémata: Svétlé, Tmavé a
Cerné.

Jazyk Vyberte jazyk, ktery bude pouZzit v uZivatelském
rozhrani. BaliCek jazykU je soucasti sady funkci Local
Option (strana 12).

Upozornéni v okné UloZeni obrazu Vyberte mozZnosti
pouzité na tlac¢itkach okna, které se objevi, pokud byl
obraz zménén a chystate se ho zavfrit.

Z hodnoty zobrazené ve stavovém fadku Pokud mate
dvé Z zafizeni, vyberte, zda zobrazit na hlavnim stavo-
vém fadku Z1, Z2, nebo obé.

Po spusténi zavrit okno pro ND akvizici Okno Zobrazit
> Qvladaci prvky snimani > ND snimani bude automa-
ticky zavieno po spusténi snimani.
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Enable Z intensity control (Zapnout ovladani Z inten-
zity) Tato moZnost aktivuje Zobrazit > Ovladaci prvky
snimani > Korekce Z intenzity uvnitr uzivatelského
rozhrani NIS-Elements.

Nastrojové listy MUzZete rozhodnout, zda bude nastro-
jova liSta obrazu integrovana do hlavni nastrojové listy,
nebo zda bude mit kazdy obrazek svou vlastni. Mlzete
také zvolit vzhled tlacitek. Viz 3.2 Okno obrazu
(strana 26).

Zobrazit zalozky kanali Zobrazit jména a barvy kanal(
obrazu na stavové listé.

Zobrazit zalozky pracovnich ploch Zobrazi zalozky
pracovnich ploch v hlavni stavové listé.

Show Task Bar Pokud toto pole neni zaskrtnuté,
spodni nastrojova lista Windows bude skryta.

Vychozi vertikalni panel na Vyberte preferovanou
stranu pro vychozi vertikalni panel.

Zachovat velikost textu pfi zméné velikosti Pokud
zaSkrtnete tuto moznost, textové anotace nebudou
priblizeny spolu s obrazem. Viz Zobrazit > Oviadaci

prvky analyzy > Anotace a méreni 5" .

Povolit mensi faktor nez je ,best fit“ Zaskrtnéte, po-
kud chcete, aby velikost obrazu nemohla byt zménéna
na mensi, nez je pfi zobrazeni pomoci pfikazu Best fit.

Fixovat zvétseni kamery Pokud mate ve zvyku prepinat
mezi dvéma rezimy kamery (rozliSeni), touto moznosti
zajistite, Ze pozorovana scéna nezmeéni svou velikost
ani pozici.

Synchronni aspekt okna k obrazu Pfi zaskrtnuti této
moznosti okno obrazu respektuje velikost obrazu pfi
priblizeni.

Zmeéna velikosti Zde mUZete vybrat velikost pfiblizeni
pro nové otevirané obrazy. Na vybér mate mezi Best
Fit, 200, 100, 50, 25%.

100% pocatecni zvétseni pro okna ,Live“ a ,,Capture”
Kdykoli je otevieno nové okno Live nebo Captured,
zoom se automaticky nastavi na 100%.



3.11 Rychlé kontextové menu
Kdyz zmacknete a podrzite pravé tlacitko mysi na

otevieném obraze delSi dobu, objevi se rychlé kontex-
tové menu:

P
%, Automaticky detekovatROT | } Ukazovatko
Jobdeinkove ROI | i Vydistit ROle
< Jpolygondini ROL. . .‘ Smazat binarni obraz

\3 Kruhovy ROI Vymazat anotace'
; 5 W -
'
. . 3 .

MuUzete urdit, které pfikazy se v tomto menu objevi, a
to v zaloZce Rychlé kontextové menu v okné Upravit

> MoZnosti £¥ . Lze nastavit aZ 8 preddefinovanych
voleb. Zaskrtnéte ty polozky menu, které chcete, aby
se v rychlém kontextovém menu objevily.

| Rychlé kontextové menu

Polozky rychlého kontextowvého menu
Iméno: Bitmapa:  Pfika:

z:
[+] 1. | Ukazovatke E PictureMouseOperation(0); - Vot pikaz(y)... *

a D [...] [cearmeasrorg -] [ ventpaztn.. ~
a2 D E BinLayerDelet=("*7; : Viosit pikaz(y)... ¥
4 D [..] [cearamotations0; -] [veztpiazt... ~
5. [o..] [-prawsmpierorcy; + | [ vt picty.. ~
& @ [i-] [Drawsmperonca); “| [ vosepczt...

[<] 7. [ obdéinkové ROI @E _DrawsimpleROI(0); “| | Vioit pikaz(y)... =
8. [ Automaticky deteko [...] | PrawhutoDeteciROIQ; = | | viosit pikaz(y)... =

MozZnosti dialogového okna

Jméno VioZte vlastni nazev prikazu. Ten se pak objevi
v rychlém kontextovém menu.

UZivatelské rozhrani

Bitmapa K piikazu mUGzete prifadit bitmapu. Stisknéte
tlacitko ..., kterym otevrete okno Zménit bitmapu . Vy-
berte z nabidky bitmapu , kterd vam nejvice vyhovuje
a potvrdte vybér tlacitkem OK|. Bitmapa se pak objevi
vedle tlaCitka ....

Pfikaz V tomto poli mlZete odkaz pfimo vloZit ¢i edi-
tovat.

Vlozit prikaz(y) Pokud chcete, mizZete si vybrat mezi:
* VioZit prikaz - vyberte pfikaz
* Viozit makro - vyberte ulozené makro

* VloZit historii - otevie okno Tvorba sekvence s pru-
vodcem, ktery vas provede procesem vkladani prika-
zU z historie.

3.12 UziteCné klavesové zkratky,
fungovani kolecka mysi

3.12.1 UziteCné klavesové zkratky

Z| Prepina do nastroje Lupa . Pokud prohliZite detail
pomoci lupy a stisknete znovu klavesu Z , provede se
lokalni zvySeni kontrastu v oblasti lupy. Tato moznost
mUzZe pomoct zvétsit kontrast v tmavych c¢astech obra-
zu, na které nestaci globalni zvyraznéni pomoci LUTs.

¢ Pokud pouZivate nastroj Lupa, stisknutim klavesy
Ctrl | pfepnete doCasné na nastroj Ukazovatko
(které umoznuje posunout obraz mysi).

* Stisk klavesy shift|béhem pouZivanilupy umozni
presunout zvétSenou oblast kamkoliv stranou.

X| Provede pfikaz Upravit > Vytvorit snimek obrazu
(8bit RGB). Snimek zahrnuje i nastroj lupy, pokud je
klavesova zkratky X stisknuta b&€hem prohlizeni detaild
(viz vySe).

° (obvykle se nachazi v levém hornim
rohu vasi klavesnice) |Zvétsi aktualni obraz
v rezimu Do celého okna .
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1| Zvétsi aktuaini obraz v rezimu 1:1 .
2| Zvétsi aktualini obraz v reZimu Best Fit .

Sipky nahoru|/ dol PFiblizi/oddali aktualni obraz.

3.12.2 Kolecko mysi

Zoomovani

Kolecko mysi slouZzi vétSinou pro Upravu zvétSeni obra-
zu. Pokud ND2 soubor obsahuje Z rozmér, koleCkem
mysi prohliZite jednotlivé Z fezy. Chcete-li v téchto
souborech zoomovat, stisknéte zaroven klavesu

CtrlL

Nastroje autodetekce

NE&které nastroje pouzivaji kolecko mysi pro dynamic-
kou zménu parametr(i automatické detekce. Toto se
tyka napfiklad nastroje Automaticky detekovat v panelu
Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Upravy binarni
vrstvy nebo Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Anota-
ce a méfeni A" . Typické pouZziti nastroje s automatic-
kou detekci vypada nasledovné:

1. Mysi zvolte nastroj pro autodetekci objektd v obraze.

2. Kliknéte dovnitf objektu, jehoz hranice ma byt dete-
kovana. V obraze se objevi barevna ¢ara vyznacujici
vysledek autodetekce.

3. Pokud s vysledkem nejste spokojeni, pouZijte kolec-
ko mySi pro zménu nastaveni detekce. Barevna
hranice objektu se pfi otaceni koleCkem bude
zvétSovat resp. zmensovat.

4. Jakmile jste s umisténim hranice spokojeni, potvrd-
te celou akci pravym tlaéitkem mysi.
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4. Kamery a zarizeni

4.1 Zakladni pracovni postupy

4.1.1 Vybér ovladace pri startu
NIS-Elements

Predpokladejme, Ze kamera pracuje spravng, je pfipo-
jena k pocitaci a jsou nainstalovany spravné systémoveé
ovladace.

1)

Vybér ovladace

Pri kazdém startu programu NIS-Elements AR
budete dotazani, ktery ovlada¢ kamery se ma
pouzit. Pozdéji miizete ovlada¢ zménit pomoci
pfikazu Snimani > Vybér kamery. lyberte ovladac,
ktery odpovida Vasi kamere:

Mikon D3-U3 A
Nikan

[] Povolit vice kamer oK ” Storno

Vice kamer

V nékterych pfipadech mohou byt k jednomu
systému pfipojeny dvé kamery. Pokud je to tak,

2)

Kamery a zafizeni

zatrhnéte moznost Povolit vice kamer a vyberte
ze seznamu Druhou kameru .

Prvni ovladac:

Mikon DS-U3 -

Druhd kamera:

Mikon D3-U2[LZ USE
Nikom

]

Povolit vice kamer ’ oK H Storno ]

V horni nastrojové liSté se po startu objevi nasle-
dujici sada tlacitek:

@ color DsFiz 20 ul:i] 0 |eaq © Qlaﬂ (2]

Vybér typu kamery

Barevné kamery Ize pouzivat v monochromatic-
kém rezimu. Vybér typu kamery (barevnd/mo-
nochromatickd) Ize provést kdykoli pfikazem Sni-
mani > Viybrat *jméno kamery*.

Poznamka

Emulovany monochromaticky rezim je opti-
malizovany pro pouZiti s fluorescentnim
vzorky, kde se snima ¢asto pouze jeden ba-
revny kanal. Nasledujici vzorec sepouZiva
pro vypocet intenzity emulovaného mono
obrazu:

I'=(Ir * Wr) + (Ig * Wg) + (Ib *Wb)

Kde: W je vaha kanalu poéitana z histogramu
kanalu a | je intenzita kanalu. W zajistuje, Ze
kanaly, které nesou néjaky signal se zvyrazni,
zatimco ty bez signalu jsou potlaceny. Vysled-
kem je, v zavislosti na podminkach, Ze jas
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monochromatického obrazu by se nemél
ménit ani pfi zméné intenzity osvétleni.

3) Nastaveni kamery

V okné Nastaveni kamery |ze upravovat ¢as expo-
zice, rozlieni a ostatni vlastnosti, nékteré speci-
fické podle druhu kamery. Toto okno zobrazite z
ptikazem Snimani > Nastaveni kamery.

4.1.2 Optické konfigurace

Laboratorni systém pro analyzu obrazu se obvykle
sklada z pocitace, kamery a mikroskopu vybaveného
dalSim prisluSenstvim (jako jsou objektivy, optické filtry,
zavérky, lampy, rizné ménice apod.). Velka c¢ast mik-
roskopickych zafizeni byva motorizovana, coz znamena,
Ze mUZe byt fizena prostrednictvim NIS-Elements AR.
Aby ovladani bylo co nejprehlednéjsi a co mozna jed-
noduché, Ize nastaveni vSech ¢asti systému seskupo-
vat a ukladat do tzv. Optickych konfiguraci . Potom
muzZete pomoci jediného kliknuti - tj. vybé&rem pfislusné
konfigurace - kdykoliv kompletné zménit celou aktualni
konfiguraci pfipojeného hardware.

Vytvoieni nové optické konfigurace

1) Jesté predtim, nez zaCnete vytvaiet novou optic-
kou konfiguraci si ovérte, zda mate pfipojena
vSechna zafizeni (mikroskop, kameru), ktera bu-
dete chtit prifadit do optické konfigurace. Ujistéte
se, zda tato zafizeni pracuji spravné.
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2)

3)

4)

Zvolte prikaz Kalibrace > Nova opticka konfigura-
ce |3 . Objevi se nasledujici okno:

Nova opticks konfigurace X
eraney
Camera -DSFI1LU2
Nastavenikamery:
Viastnosti pro rychiy mod:
ExposureTime = 100.000ms
Nastaveni kanslu;
Nastaveni mikroskopu:
(2), Emisni kotou
AQ, ZévErka(AOTF)
bda DG-4/DG-5, Zévirka(DG-4)
)
Zobrazitna it
KomentaF: /ﬁ
Obiekti:
et

zménte nastaveni jednotlivych zafizeni tak, aby
vyhovovaly poZadavk(im. Toto nastaveni se ulozi
do optické konfigurace.

Zadejte nazev nové optické konfigurace do pole
Nazev . Doporucujeme pouzit kratky vystizny na-
zev. Ten se objevuje v hlavni nastrojové listé,
zvolite-li moZnost Zobrazit na nastrojové listé .

V levém sloupci vyberte ktera nastaveni zafizeni
se zahrne do optické konfigurace.

Nastaveni kamery Seznam vlastnosti aktualni
kamery se objevi po pravé strané. Dynamicky se
aktualizuje.

Pouzit ulozené ROI Pokud chcete pouzit
ulozené ROI pro nastaveni ROl kamery (za-
pnout / vypnout ROI a pouzit uloZenou hod-
notu ROI), zaskrtnéte tuto moznost v poli
vlastnosti kamery.



5)

Nastaveni kanalu Tato nastaveni urcuji, jak se
budou kanaly nové nasnimaného obrazu jmenovat
a ktera barva se jim pfiradi. Dostupné moznosti
zavisi na nastaveni aktualni kamery (barevna/mo-
nochromaticka, pouzité triggerované snimani,
dualni zobrazeni,..) V rezimu pro monochromatic-
ké kamery mUzete pfifadit nazev, emisni vinovou
délku a barvu kanalu ruéné , nebo miiZzete tento
Ukol ponechat na NIS-Elements AR (moZnost Au-
tomaticky ). V takovych pfipadech se pouZije infor-
mace o svételné cesté (emisni vinova délka) pro
vytvoreni nazvu a barvy kanalu.

Nastaveni mikroskopu Zaskrtnéte v okné PouZita
zafizeni , které ¢asti mikroskopu se zahrnou do
konfigurace. Pokud mate vice nezZ jednu clonu/za-
vérku, mlzete jednu z nich uréit jako tzv. aktivni
a priradit ji k optické konfiguraci. Vyberte, ktera
bude Aktivni zavérka z roletového menu.

Poznamka

Aktivni zavérky si pamatuji své nastaveni
clony a zobrazi ho v sekci Nastaveni mikro-
skopu.

Objektiv Objektiv pripojeny na motorizovaném
karuselu mUzete také pfifadit ke konfiguraci. Vy-
berte objektiv z roletového menu, ve kterém jsou
uvedené vSechny objektivy pfifazené k pozicim
karuselu. Vice viz 4.1.3 Objektivy (strana 40).

Poznamka

Objektiv musi byt nejdrive pfirazeny pozici
karuselu pres ovladaci panel mikroskopu
nebo oviladaci panel oto¢né hlavice.

Pokud néktera zafizeni stale potrebuji nastavit,
stisknéte tlacitko |Ovladani kamery & zafizeni|a
zvolte pfislusné ovladaci okno z roletového menu.
Nastavte parametry v ovladacim okné a opticka
konfigurace se automaticky aktualizuje.

Kamery a zafizeni

6) Stisknéte tlacitko Dokondit , vytvofi se nové optic-
ka konfigurace a okno se zavre.

7) Opakovanim popsaného postupu vytvofite vice
optickych konfiguraci. VSechny optické konfigura-
ce se okamzité ukladaji do registrl. Optické kon-
figurace zazalohujete tlacitkem Export v okné

pfikazu Kalibrace > Optické konfigurace = .

Sprava optickych konfiguraci

Pro zobrazeni spravce Optickych konfiguraci spustte

pfikaz Kalibrace > Optické konfigurace & . Z okna,
které se zobrazi, m{iZete provadét tyto akce:

 Vytvaret, duplikovat, pfejmenovavat, mazat, kopiro-
vat nastaveni a pfepinat mezi optickymi konfigura-
cemi.

 Upravit vlastnosti vybrané optické konfigurace.

¢ Importovat a exportovat optické konfigurace do/z
souboru XML.

Prace s optickou konfiguraci

Po vytvoreni se konfigurace objevi v seznamu konfigu-
raci, kde ji mUzete ji nastavit pfiznak Soukromy nebo
Sdileny , ¢imz ovlivnite jeji dostupnost pro ostatni uzi-
vatele (vice viz 2.3 Sprava uzivatelll (strana 12)). S
vybranou optickou konfiguraci lze provadét nasledujici
Ukony:

* TlaCitkem Zrusit konfiguraci smazete. Objevi se dia-
log pro potvrzeni tohoto Ukonu.

 TlaCitkem Prejmenovat zménite nazev konfigurace.
Nazev konfigurace se objevuje v hlavni nastrojové
listé (pokud je aktivovana volba Zobrazit na listé ).

¢ Nastaveni konfiguraci mlzete aplikovat na jinou
optickou konfiguraci tlacitkem Kopirovat do . Stisk-
néte tlacitko a vyberte, ktera konfigurace se prepiSe
tou stavaijici.

* TlaCitkem Duplikovat vytvorite novou konfiguraci se
shodnymi parametry.

39



 Tlacitkem Aktivovat konfiguraci zapnete.

 Tlacitkem Zaloha vyexportujete nastaveni vSech
optickych konfiguraci do externiho souboru XML.

¢ Tlacitkem Obnovit nahrajete ze souboru XML nasta-
veni optickych konfiguraci.

¢ Konfiguraci posunete v seznamu nahoru/dol’ pomo-
ci tlacitek se Sipkou.

» Kazdou konfiguraci mdZete libovolné upravovat v
pravé ¢asti okna.

Tlacitka optické konfigurace jsou k dispozici v hlavni
nastrojové listé, pokud jste béhem nastavovaciho
procesu vybrali moznost Show on toolbar .

4.1.2.1 PouZiti automatické expozice pfi
prepinani optickych konfiguraci

Neni vyjimecné, Ze se pro praci se zivym obrazem po-
uziva jedna opticka konfigurace a pouze pro Ucely
snimani se pfepne na jinou. Prepnuti je ¢asto automa-
tické, napt. pomoci funkce makra. Pokud opticka
konfigurace pouzita pro snimani v takovém pfipadé
pouZiva automatickou expozici kamery, mlze se stat,
Ze vysledek snimani bude pfilis svétly nebo tmavy. Je
to zapficinéno tim, Ze automaticka expozice se vypoci-
tava z nékolika poslednich snimku prijatych z kamery,
tedy ze snimkd, které neodpovidaji nastaveni kamery
pro snimani.

Abyste predesli tomuto efektu, doporucujeme v optické
konfiguraci pro snimani nastavit ¢as expozice manual-
né - funkci automatické expozice nepouzivat.

4.1.3 Objektivy

Pokud chcete méfit snimany obraz, je uziteCné mit
vSechny objektivy zkalibrované. Libovolny obraz nasni-
many zkalibrovanym objektivem je automaticky také
kalibrovan a tudiz m(ze byt okamzité méren v realnych
jednotkach.

40

4.1.3.1 Sprava objektivl

Spustte pfikaz Kalibrace > Objektivy = . Objevi se
okno Objektivy :

Objektivy (DS-Fi1) . ==

Objektivy

[[3méno [ Obj. revover | Uoeni Keltrace
= AZ Plan Apo 0.5x di | 12.900 pmjpx @ 1280x1024,
‘= AZ Plan Fuor 2¢
Ziranepra e
U pLanepr s 20x

o Vioiit ¥

>
| e
Prekalibrovat.

Jednotky v

enLU PLan EPL ELWD 50x Eco

=] sdieny
L PLan EPT SLWD 100 Eeo 7

[=] sdien

SEa868680
KERERRERY

Plan Apo 10x DIC L

Zaat: 10x

N 70

K6d prodkt; [ wRDOD 100 | [

AF Rozsah: m
um  Numericks apertura:

KrokZ (AF):

[zs_]
KokZer): 5 Jum  Refrakiiv. Index:

Viastnosti méitka. [

Nastavit vjchozi ]

V okné Objektivy Ize vytvofit seznam pouzivanych ob-
jektivl. U kazdého objektivu je zobrazen nazev, poloha

v ménidi, uloZeni a kalibrace. Ikona B kalkulacky
vedle hodnoty kalibrace indikuje, ze kalibrace byla vy-
pocitana z vlastnosti objektivu. Pokud tato ikona kal-
kulacky chybi, znaci to, Ze byla kalibrace vytvorena
ruéné. Nasledujici tlacitka po pravé strané okna pou-
Zijte pro spravu objektivu:

Vlozit Stisknéte tlacitko a vyberte jeden z preddefino-
vanych objektiv(l ze seznamu. Objektivy jsou v seznamu
sefazené podle zvétSeni. Viz 4.1.3.4 Pridani dalSich
objektivii do databaze objektiv( NIS-Ele-

ments (strana 44).

Nova Vytvofi novy objektiv, ktery se vloZi do seznamu.
Potom definujte Hlavni viastnosti a Fyzické vlastnosti
objektivu.

Duplikovat Je-li pouzity zoom, kalibrace objektivu
musi byt patficné prepocitana. Timto tlacitkem naklo-
nujete nastaveni objektivu. Pak jiz staci jen zadat
hodnotu zvétSeni a modifikovat nazev v okné, které
se objevi.

Zrusit Smaze vybrany objektiv.



Prekalibrovat Spusti kalibraci vybraného objektivu,
jak je popsano v ¢asti 4.1.3.3 Kalibrace objekti-
vu (strana 41).

Zaloha Vyexportuje Uplny seznam objektivd do souboru
XML. Objevi se standardni okno UloZit jako.. .

Obnovit Toto tlacitko importuje Gplny seznam objektiv
z externiho souboru XML, ktery byl vytvofen pfikazem
prikazem Zaloha .

Aktualni jednotky Otevre roletové menu, ze kterého
vyberete jednotky pouZivané v celém programu.
Napovéda Zobrazi stranku napovédy k pfikazu Kalib-
race > Objektivy &,

Vlastnosti vybraného objektivu zménite ve spodni
¢asti okna. Po dokonceni Gprav opustte okno tlacitkem
Zavrit .

4.1.3.2 Prirazeni objektivu pozici v ménici

1. Objektiv priradite (nebo zménite prirazeni pripojené-
ho objektivu) k pozici ménice tlacitkem [2 v Gasti
Obj. revolver ovladaciho panelu mikroskopu.

2. Objevi se okno, které umoznuje vybrat jeden z do-
stupnych objektivd na odpovidajici pozici.

3. Kazdy objektiv ma své specifikace uvedené v tabul-
ce. Tyto specifikace nelze zménit.

4.1.3.3 Kalibrace objektivu

Po stisknuti tlacitka Prekalibrovat v okné Objektivy
nebo po vytvoreni nového viastniho objektivu se objevi
nasledujici okno:

Kamery a zafizeni

==

Metoda kalibrace

Zadejte metodu kalibrace pro objektiv 'Plan Apo 10x DIC L'

) Ruéné, nakreslenim &ary znamé délky

(%) Automaticky, pougitim stolku

N EER

Vyberte jednu z nasledujicich voleb:

 Kalibrace Rucné umoznuje nakreslit v obrazu Gsecku
a zadat jeji skutednou délku (viz nize). Zivy obraz se
spusti automaticky a objevi se okno. Pfejdéte na
[Ruéni kalibrace] (strana 41).

¢ Pokud je pripojen stolek, mate moznost kalibrovat
bud Automaticky (A) nebo pomoci metody 4 body
(4).

Prejdéte na [Kalibrace objektivu pomoci XY stol-
ku] (strana 42).

Stisknéte tladitko |OK|a pokracujte...

Kalibrace Superresolution

Tento typ kalibrace je dostupny po GspéSné manualni,
nebo automatické kalibraci. Ztrojnasobuje rozliseni
kamery a vyuziva jemné pohyby stolku ke zlepSeni vy-
sledné kalibrace objektivu. Stisknéte tlacitko |Spustit
SR Kalibraci| a poCkejte, dokud se objektiv nezkalibru-
je.

Rucni kalibrace

Ruéni kalibrace vyZaduje, aby uZivatel zadal vzdalenost
v obraze. MUZe jit o méfitelnou vzdalenost, nebo veli-
kost jednoho pixelu. Nasledujici postup Ize pouZzit pro
rdzné Gcely:

¢ Kalibrace obrazu (viz 8.1.1 Kalibrace (strana 125))

¢ (Opétovna) kalibrace objektivu (viz 4.1.3.3 Kalibrace
objektivu (strana 41))
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* (Opétovna) kalibrace zvétSeni mikroskopu

1) Pokud provadite ruéni kalibraci, spusti se automa-
ticky Zivy obraz a objevi se nasledujici okno:

Ruéni kalibrace =

Makreslete &aru o zname délce.

2)

a) Pokud znéate pfesnou kalibraéni hodnotu
(velikost jednoho pixelu), stisknéte tlacitko
Velikost pixelu... a zadejte jeho skute¢nou
velikost:

Ruén kalibrace =)

Skuteéna velikost 1 pixelu: um -

[ ox |

[ somo |

Vlozte hodnotu a kalibraci dokoncete stisk-
nutim tlacitka |OK ..

b) Pokud neznéate pfesnou hodnotu velikosti
pixelu, budete muset provést kalibraci na Zi-
vém obraze. Za timto Gcelem pouZijte obraz
kalibraéniho sklicka, nebo pravitka nasnima-
ného s aktualni konfiguraci systému.

3) Vzdalenost je uréena umisténim ¢ar (vodorovnych,
svislych, rovnobéznych) v obraze. Vyberte orientaci
Car.
Pokud jste si jisti, Ze kalibracni vzor je kolmy na
okraje obrazu, doporucujeme vybrat bud' vertikalni
l—|, nebo horizontalni I Cary. Jinak vyberte
cary paraleini %y .
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4) Kliknutim vloZte do obrazu prvni ¢aru. Umistéte
druhou do zamyslené pozice dal$im kliknutim.

l-|, T Podobu, co mate stisknuté tladitko mysi,
Ize upravovat polohu ¢ary. Po uvolnéni tlacitka
nejsou jiz zmény mozné. DalSim kliknutim umisté-
te druhou ¢aru do zamyslené pozice.

4, Nakreslete prvni aru dvojitym kliknutim uvnitf
obrazu. Caru miZete posunout, nebo volné upravit
mysSi. Je-li vysledek uspokojujici, dokoncete kres-
leni pravym tlaéitkem mysi. Druhou ¢aru umistite
do obrazu dalSim kliknutim, které urcuje vzdale-
nost od prvni ¢ary. Definici car dokoncite kliknutim
pravym tlacitkem.

5) Objevi se nasledujici okno:

Ruéni kalibrace =

Zadejte skutednou vzdalenost: um -

OK ]

" some |

6) Zadejte skuteGnou vzdalenost mezi nakreslenymi
Carami a zvolte jednotky.

7) Stisknéte |OK| - timto je objektiv zkalibrovany.

Kalibrace objektivu pomoci XY stolku

Automaticka kalibrace vyzaduje motorizovany stolek.
Vyberte jednu z nasledujicich metod:

Auto Auto metoda je plné automaticka. Kalibrace se
provadi na ¢asti Zivého obrazu oznaceného ervenym
Ctvercem, ktery je zobrazen pred spusténim samotné
kalibrace. M(iZete také vybrat, jaky kanal bude k auto-
matické kalibraci pouZit.



NIS-Elements AR pohybuje motorizovanym stolkem, v
kazdé poloze nasnima dva obrazky a ze znamé velikosti
posunu stolku a zméreného posunuti obrazku vypocita
spravnou kalibraci. Automaticka kalibrace provede
odhad skute¢ného zvétSeni predsadky. Pokud odhad
neodpovida hodnoté uvedené v okné Snimani > Své-
telna draha kamery, objevi se varovna hlaska.

Obrazek 4.10. Priklad varovné hlasky

The Relay Lens is set up in the Camera Light Path setting to 1.30,but the correct value should be 1.00
%  on your microscope. Please fillin the correct value in Camera Light Path setting.

Do you want ta continue anyway?

Doporucujeme zrusit automatickou kalibraci (stisknéte
Ne|), zkontrolujte hodnotu skute¢ného zvétSeni pred-
sadky a opravte nastaveni v okné Snimani > Svételna
draha kamery.

Poznamka

Uspéch této metody zavisi na texture vzorku, jeho
kontrastu, osvétleni atd. Pokud je kombinace
téchto faktort nevyhovujici, mize automaticka
kalibrace selhat. Pokud selZe, zkuste nasledujici:

¢ Posurite stolkem do jiné ¢asti vzorku, abyste
ziskali lepsi texturu.

* VylepsSete kontrast nastavenim LUTs.

e Zkontrolujte zaostreni. Je-li potieba, zaostrete
Znovu.

e Zapnéte Snimani > Korekce stinll > Korekce
stind.

4 body Pokud zvolite 4 bodovou metodu , vykresli
systém na obrazovku postupné Ctyfi body a pokazdé
vyzve uzivatele, aby posunul néjakou vyraznou oblast
vzorku do zakrytu s témito body. Po téchto ¢tyfech
krocich pak vypocita z posunu stolku spravnou kalibra-
ci.

Kamery a zafizeni

Kalibrace monitoru

NIS-Elements mUze vypodcitat skuteény faktor zvétSeni
spravné zkalibrovaného obrazu. Kalibrace monitoru
musi byt presna:

1. Zobrazte kontextové menu nad zkalibrovanym obra-
zem a vyberte pfikaz . Hodnota , skute¢ného zvétSe-
ni“ se objevi v ramecku v levém hornim rohu obrazu.

Poznamka

Pokud neni aktualni obraz zkalibrovan, v ramec-
ku se objevi N/A.

2. Kliknéte na ramecek s hodnotou zvétSeni pravym
tlaCitkem a vyberte pfikaz Kalibrace monitoru. Ob-
jevi se nasledujici okno.

Obrazek 4.11. Okno Kalibrace monitoru

Menitor Calibration X

Monitor: Generic PnP Monitor (0004) (primary)
(®) Automatic monitors calibration:  Width: 597.0  mm

Width: mm

Height: 336.0  mm

Height: mm

() User monitor calibration:

Vystraha

Dialogové okno zobrazuje kalibraci monitoru,
na kterém je zobrazeno. Pokud mate vice mo-
nitort, miZete oknem pohybovat mezi nimi.

3. Zkontrolujte hodnoty Sitka a Wska a to, zda odpo-
vidaji realné velikosti vaseho monitoru.

Tip

Detekovany typ monitoru se zobrazi v okné.
Pokud jsou informace o modelu presné, je
pravdépodobné, Ze automaticka kalibrace je
spravna, v opacném pripadé doporucujeme
prepnout na Kalibrace monitoru uzivatelem.
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4. Pokud si nejste jisti, zda je detekovana kalibrace
spravna, vyberte Kalibrace monitoru uZivatelem.
Vezméte pravitko, nebo méfici pasku a zmérte Sirku
a vySku svého monitoru. Tyto hodnoty vioZte do okna
a potvrdte kalibraci tlacitkem OK.

4.1.3.4 Pridani dalSich objektivi do databaze
objektivi NIS-Elements

1) Vvytvofte soubor INI obsahujici specifikace novych
objektivl (viz priklad INI nize).

2) Zkopirujte soubor INI do instalaéni slozky NIS-
Elements AR (kde jsou uloZeny spustitelné soubo-

ry).

3) Spustte NIS-Elements AR. Objektivy se do databa-
ze nacCtou automaticky.

4.1.4 Jak pripojit zarizeni k NIS-Elements

NeZ zacnete pracovat s NIS-Elements AR, musite
spravné pripojit veSkeré hardwarové zarizeni k systé-
mu. Ve vétSiné pripadl postacuje provést nasledujici
kroky:

1. Nainstalujte NIS-Elements AR a béhem instalace
vyberte prislusna zafizeni.

2. Pripojte zafizeni k pocitaci a zapnéte ho.

3. Spustte NIS-Elements AR a pfikazem Zarfizeni >
Spravce zarizeni oteviete Spravce zarizeni.

4. Tlacitkem Pridat pfidejte zafizeni do NIS-Elements
AR.

5. Vyberte zafizeni v levém seznamu a stisknéte tlacit-
ko Pripojit .

6. Zvolte logicka zafizeni, ktera maji byt v ramci zvole-
ného fyzického zafizeni dostupna.

7. Nakonfigurujte zafizeni pomoci tlacitek Parametry
pripojeni a Nastavit zafizeni .
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8. Zavrete Spravce zafizeni.

Je-li k NIS-Elements pripojené néjaké zafizeni, do gra-
fického rozhrani pfibudou nékteré prikazy a funkce.
Toto se typicky tyka motorizovanych XY a Z pojezdd,
ale také dalSich zafizeni.

Poznamka

Mikroskopy MULTIZOOM AZ100M, série ECLIPSE
LV, ECLIPSE MA200, nebo ECLIPSE L200N/300N
nemohou byt pripojeny pomoci NIS-Elements AR,
pokud je jejich priivodce nastavenim stale aktivni.
Pro pripojeni kteréhokoli z téchto mikroskopt k
NIS-Elements AR je tfeba nejprve ukondéit privod-
ce nastavenim, a poté teprve spustit NIS-Elements
AR.

Pfejmenovavani zafizeni

At uz logické, nebo fyzické zarizeni mize uZivatel
prejmenovat. Staci jen kliknout pravym tlacitkem
na jméno zarizeni a vybrat z kontextového menu
pfikaz Rename Device (Pfejmenovat zafizeni) .
Vlastni uZivatelem definovana jména se mohou
hodit ve dvou pripadech:

 Pouzivate dvé logicka zarizeni, které maji stejna
jména, ale vy je potfebujete jednotlivé rozlisit
(napf. z makra).

 Jste zvykli pouZivat pro zafizeni jiné jméno, a
tak byste radi prejmenovali to stavajici, aby vas
preddefinované jméno zbyte¢né nematlo.

4.1.5 Co jsou ,logicka zarizeni“?

NIS-Elements AR vyuZziva pfi praci s hardwarovym pfi-
slusenstvim koncept logickych zafizeni. Odpovidajici
typy hardware (rliznych vyrobcll) jsou v principu shodné
a proto mohou byt také shodné ovladany. Takové
soubory vlastnosti se nazyvaiji ,logicka zafizeni. Typic-
kym logickym zafizenim je XY stolek . Rlzné mikrosko-
py mohou byt vybaveny rliznymi motorizovanymi XY
stolky, ale co se tyka uzivatelského rozhrani, chovaji



se podobné. Jedno fyzické zafizeni (kus hardware)
mUZe obsahovat jedno a vice logickych zafizenti, jejichz
Uplny seznam naleznete ve Spravci zafizeni poté, co
je zafizeni pfipojeno.

Dostupna logicka zafizeni

Analyzator Analyzator je polarizacni filtr umistény v
optické cesté mezi vzorkem a osvétlenim. Logické za-
fizeni ma dva stavy: ON (vloZzeny) a OFF (vyjmuty).

Apertura Toto logické zafizeni se pouZiva pro ovladani
aperturni clony ve svételné cesté. Setkate se s ni spiSe
u mikroskopU vyssi tfidy. Pro toto zafizeni jsou typické
dva parametry: stav (ON/OFF) a velikost apertury.

Kondenzor Kondenzor jsou dvé ¢ocky umisténé v op-
tické cesté hned u zdroje svétla. Jejich (icelem je sou-
stredit svétlo a namifit ho na zkoumany vzorek. Logické
zarizeni shodného nazvu se vztahuje k ménici konden-
zorQ.

Filtr Toto logické zafizeni ovlada pohyby ménice filtrd.

K NIS-Elements AR mUZete naraz pfipojit nékolik mé-

nicd filtrd. Kazdy ménic filtrd potfebuje nejprve spravné

nastavit, tedy pfifadit typy filtr( pozicim v ménici:

1. Zobrazte ovladaci prvek ménice filtra ( Zarizeni >
Filtry a zavérka nebo Zarfizeni > Oviladaci panel mi-
kroskopu ).

2. Stisknéte tladitko |21 nastavenia objevi se okno.

3. Vyberte jednu z dostupnych pozic, ke které chcete
priradit filtr.

4. Stisknéte tlacitko|...|, objevi se seznam dostupnych
filtrd.

5. Vyberte nazev filtru ze seznamu a potvrdte |OK|.

6. Jiz umistény filtr miZete presunout na jinou pozici
tlacitky se Sipkami Nahoru/Dold .

Poznamka

Pri prochazeni seznamu filtrt, se objevuji detaily
0 aktualné vybraném filtru v pravé ¢éasti okna.

Kamery a zafizeni

Svétlo Toto logické zafizeni se pouziva pro vzdalené
ovladani osvétleni vzorku. Nema zadny samostatny
prvek pro ovladani osvétleni. Ovliadani svétla je obvykle
soucasti ovladacinho panelu zafizeni, které s nim pracu-
je - typicky obsahuje tlacitko pro zapnuti/vypnuti a
posuvnik pro ovladani intenzity osvétleni.

Opticka cesta Nékteré mikroskopy maiji vice nez jeden
port, kam je mozZné pripojit svételny zdroj nebo kameru.
Toto logické zafizeni prepina svétlo mezi témito porty.

Mikroskop Toto logické zafizeni se pouziva pro sesku-
peni samostatnych logickych zafizeni pouZitych v mik-
roskopu. Chcete-li ovladat logicka zafizeni mikroskopu
z jednoho okna, zvolte ptikaz Zafizeni > Ovladaci panel
mikroskopu.

Obj. revolver Toto logické zafizeni slouZi pro ovladani
ménice objektivi mikroskopu. K mikroskopu mohou
byt pripojeny tfi druhy revolver(:

¢ Rucni- Nelze ho ovladat pomoci softwaru (Oviadaci-
ho panelu mikroskopu ani ovladaciho panelu Revol-
veru ).

* Inteligentni - Lze nacist aktualni pozici do aplikace,
ale nelze ho ovladat.

» Motorizovany - Takovy revolver Ize pIné ovladat po-
moci Ovladaciho panelu mikroskopu nebo ovladaci-
ho panelu Revolveru .

Vice viz 4.1.3.2 Prifazeni objektivu pozici v méni-

Gi (strana 41).

ND Filtr Neutralni Sedy filtr je svétlo pohlcujici filtr a
pouZziva se pro snizeni intenzity svétla v optické cesté.
Logické zafizeni ma dva stavy: ON (vlozeny) a OFF (vy-
jmuty).

PFS Perfect Focus System - toto logické zafizeni odpo-
vida fyzickému zafizeni PFS, které se nachazi v mikro-
skopech Nikon TE2000/TI.

Zaveérka Toto logické zafizeni ovlada zavérky instalo-
vané do systému. Zafizeni mUzete ovladat oviadacim
panelem Zarizeni > Filtry a zavérka nebo pfimo z

ovladaciho panelu mikroskopu. Zavérku muizete pre-
jmenovat, pfikazem z kontextového menu v ovladacich
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oknach Filtry a zavérky a Spravce zarizeni , nebo z
kontextového menu hlavni nastrojové listy.

Poznamka

V predchozich verzich NIS-Elements AR byval
omezeny pocet zavérek, které bylo mozné pripojit
k systému. Byly oznaceny pomoci atributu Typ
(DIA, EPI, Aux1, atd...). Aktualni verze podporuje
oznaceni zavérek vlastnim Nazvem , ale atribut
Typ je stale mozné nalézt v nékterych oknech
(nebo prikazech makra). Je tim zajiSténa zpétna
kompatibilita.

Zoom Toto logické zafizeni slouZi k ovladani zvétseni.
Pfikazem Zafizeni > Nastaveni zoomu nastavite para-
metry zoomu.

Stolek XY XY stolek umoznuje pohyb vzorkuv Xa Y
ose. Systém umoznuje uzivateli pocitacové fidit pohyby
stolku.

Pohon Z Pohon Z umoznuje pohyb vzorku ve sméru
osy Z.

TTL/Analogovy vstup, vystup Sest logickych zafizeni
je k dispozici po nainstalovani kontroléru NI DAQ: TTL
vstup, TTL vystup, Analogovy vstup, Analogovy vystup,
Kalibrovany analogovy vstup, Kalibrovany analogovy
vystup

Kazdé z téchto logickych zafizeni predstavuje jedno
pripojeni k externimu zafizeni, které muZe pfijimat
(vysilat) signal do (z) NIS-Elements. Pocet moznych
pfipojeni zavisi na aktualné pouzité NIDAQ karté.

Viz Zobrazit > Oviadaci prvky snimani > ND ovladaci
panel.

4.1.6 XY stolky a Z posuvy

Prectéte si prosim nasledujici tipy pro pouzivani moto-
rizovanych XY stolkd a Z posuv(.
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Inicializace motorizovaného stolku

Motorizovany stolek pfi inicializaci mZe narazit do
objektivu. Pfed zacatkem inicializace stolku se ujistéte,
Ze je objektiv mimo stolek. Je-li k dispozici motorizova-
ny Z pohon, pouzijte moznost Zarizeni > Oddaleni ob-
jektivu, abyste pripadnému narazu zabranili.

Nastaveni omezeni pohybu stolku pomoci software

Nékteré mikroskopy vam umozni omezit rozsah pohybu
motorizovaného stolku, a to nastavenim limitd v okné
konfigurace.

1) Zobrazte konfiguraéni dialogové okno (v okné
Zarizeni > Spravce zarizeni).

2) Posunte stolek na pozici, kde by mély byt nasta-
veny jeho limity.

3) Stisknéte pfislusné tlagitko.

4) Nastavte vechny limity opakovanim tohoto postu-
pu.

Vystraha

Tento proce nelze pouZit, pokud uZ jste né-
které limity nastavili a zaroven byste je radi
rozsifili. NIS-Elements AR vam nepovoli po-
hnout stolkem do Zadné pozice za nastave-
nou hranici. Musite limity nejprve resetovat
v konfiguracnim okné.

Pouziti dvou nezavislych zafizeni Z posuvu

Pracovni stanice miZe byt vybavena dvéma nezavislymi
systémy pohonu Z - rychlym (hrubym) a pomalym
(jemnym). Obvykle se rychly Z posuv pouziva pro pohyb
vzorku v ose Z a jemny pro automatické zaostrovani.
Nasledujici text vysvétluje, jak NIS-Elements pracuje
se dvéma Z pohony.

Absolutni Z Aktualni pozice obou Z pohont (Z1, Z2) a
absolutni pozice Z (soucet Z1 a Z2) se zobrazuji v



hlavni nastrojové listé. Pokud neni dostatek mista pro
zobrazeni vSech hodnot, zobrazi se pouze hodnota
absolutni Z pozice (Z1 a Z2 se objevi v popisku). Abso-
lutni Z hodnota se objevi v nastaveni Z-série.

Aktivni Z

Princip Aktivniho Z umoZiuje uzivateli vybrat prefero-
vany Z pohon:

 Aktivni Z pohon se pouZiva pfi automatickém zaost-
fovani.

* Pfikaz Zafizeni > Enable Mouse Joystick Z in Live
(*current value* um) se pouzije na aktivni Z.

Aktivni Z zafizeni mUzete vybrat v menu Zarizeni >

Joystick mysi a automatické zaostreni Z.

vy .

Bézny Z pohon + Piezo Z pohon

Pokud mate nainstalovany bézny Z pohon a Piezo Z
pohon, mate k dispozici dalSi moznosti:

* Do okna nastaveni Snimani Z-série se prida tlacitko
Piezo s ikonou domu.

« Objevi se nové prikazy Zarizeni > Ponecha pozici Z
a vystredi Piezo Z a Zarfizeni > Presunout piezo Z na
1. pozici v menu Zarizeni .

Tlacitko a prikaz Zafizeni > Ponecha pozici Z a vystredi

Piezo Z maji stejnou funkci: pfesunou Piezo Z do jeho

vychozi pozice a kompenzuji tento posun premisténim

druhého Z pohonu tak, aby byla zachovana absolutni

pozice Z.

4.1.7 Nastaveni kamery

Digitalni kamera pfipojena k mikroskopu nebo stativu
snima obrazy pozorované scény pomoci senzoru citli-
vého na svétlo a posila je do pocitace. NIS-Elements
AR podporuje riizné kamery, které se navzajem lisi
rozliSenim, rychlosti snimani, typem senzoru a dalSimi
parametry. Pfes tyto rozdily byva ovladani riznych ka-
mer podobné. VétSinou tak ovladaci prvek Nastaveni
kamery (Zobrazit > Ovladaci prvky snimani > *jméno
kamery* Nastaveni) obsahuje alespon ¢ast nasleduji-
cich voleb.

Kamery a zafizeni

Poznamka

Kompletni seznam kamer a zafizeni, které NIS-
Elements podporuje, je dostupny v samostatném
dokumentu.

AE kompenzace V automatickych expozi¢nich rezimech
ovliviiuje AE kompenzace zpUsob vypocitavani optimal-
niho nastaveni expozice (expozi¢niho ¢asu a zesileni).
Hodnoty kompenzace se vyjadfuji v Exposure Values
(EV). Nastaveni kompenzace na + 1.0 EV dvojnasobné
zjasni obraz (1. j. zdvojnasobi expozi¢ni ¢as nebo zesi-
leni). Dostupné jen pro nékteré kamery.

AE Zamek Tato moznost zamkne aktualni nastaveni
automatické expozice (expozicniho ¢asu a zesileni).
Dostupné jen pro nékteré kamery.

Akcelerace zivého obrazu Pokud byste chtéli zvysit

rychlost snimani Zivého signalu, posunte posuvnik na
Zadanou hodnotu. Systém automaticky zkrati expoziéni
Cas (takZe se zvySi rychlost snimani) a ztratu intenzity
signalu kompenzuje zesilenim (nasobeni koeficientem).

Automatické vyvazeni bilé (AWB) Tlacitko AWB prove-
de automatické vyvazeni bilé. Nastavi ¢ervenou, zele-
nou a modrou sloZku obrazu tak, aby vysledkem byla
neutralni bila barva.

Binning ReZim binning znatelné zlepsSuje citlivost Cipu
kamery integraci nékolika elementu (pixelt) dohroma-
dy. Tim dosahnete mensiho rozliSeni a vétsi rychlosti
snimani. Napf.: binning x4 scita signal z oblasti Cipu o
velikosti 4x4 elementy do jednoho pixelu vysledného

obrazu.

Capture Bit Depth Channel Tato moznost je dostupna
pouze pro ovladac DS-U3. Vyberte, ktery kanal je sni-
man.

Chlazeni Hlava kamery Qi1 je vybavena chladicim
systémem, ktery umoznuje chladit CCD ¢ip 0 5° az
10° z aktualni pokojové teploty.
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Varovani

Pokud chladite o 10 °, muzZe nastat kondenzace
vody uvniti hlavy kamery (v zavislosti na vihkosti
uvnitf mistnosti).

Cilova maximalni intenzita Omezi maximalniintenzitu
obrazu po automatické expozici. Hodnota predstavuje
procentualni podil celého dynamického rozsahu kame-
ry.

Clear Cycles Tato funkce vam umozni rozhodnout,
kolikrat by mél byt CCD &ip vyCiStén (resetovan). Nasta-
veni Clear Mode urcuje, jak ¢asto je tato funkce prove-
dena.

Clear Mode Urcuje, jak Casto bude CCD Gip resetovan.

Pro podrobnéjsi informace si, prosim, prostudujte uzi-
vatelsky manual. Na vybér mate tyto moznosti:

* Automatic

* Never

¢ Pre-exposure

* Pre-sequence

¢ Post-sequence

* Pre a Post-sequence

¢ Pre-Exposure a Post-Sequence

Commands > ROI Tato funkce je dostupna v zavislosti
na typu pripojené hlavé kamery.

Detekcni rezim

Pouze ve 12-bitovém rezimu
Strobe Pokud je ovlada¢ kamery vybaven prepina-
¢em DS-RC, je tfeba vybrat tento rezim, aby bylo
moZné prepinac pouzit pro snimani obraz(.

Timed Obvykly rezim pro snimani obrazi pomoci
pfikazu Snimani > Sejmout .

Expozice, Rezim Expozice ExpoziCni ¢as oznacuje
dobu akumulace naboje na ¢ipu kamery mezi dvéma
po sobé jdoucimi snimky. ProdlouZeni expozi¢niho ¢asu
zvySuje jas a kvalitu obrazu (menSi zesileni znamena
méné Sumu), ale snizuje rychlost snimani.
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Rezim expozice nastavuje zpUsob vypoctu expozicniho

Gasu. Obecné je k dispozici manualni a automaticky

rezim:
Automaticka expozice Vypocita optimalni kombi-
naci expozi¢niho ¢asu a zesileni tak, aby se do-
sahlo optimalni expozice snimku. Kvalita obrazu
je prioritou, proto maji pfednost delSi expoziéni
casy. Obvykle spoustite automatickou expozici
pouze narazoveé stiskem tlacitka Automaticka ex-
pozice , nebo pribézné zatrzenim pfislusného
policka.

Poznamka

Za obzvlastnich svételnych podminek nemusi
byt vysledek Automatické expozice optimaini
pro snimani obrazu.

Varovani

MuZete pouZit jednu z optickych konfiguraci,
pracujete-li s Zivym obrazem a prepnout do
jiné optické konfigurace pouze pro snimani
(velmi ¢asto je toto provadéno napr. makro
funkci). Pokud ma opticka konfigurace pro
snimani zapnuty reZim Automatické expozice
, muZe byt vysledkem presviceny, nebo pod-
sviceny obraz. ProtoZe autoexpozic¢ni algorit-
mus odhaduje optimalni expoziéni ¢as ana-
lyzou nékolika poslednich snimkd, neni
mozZné, aby odhad proved! spravné, pokud
opticka konfigurace znatelné zméni jas obra-
zu. Abyste tomu zabranili, doporu¢ujeme
pouzivat v optickych konfiguracich uréenych
pro snimani rezim Manualni expozice .

Manualni expozice UZivatel zada rucné jak Expo-
Ziéni ¢as , tak parametr Zesileni .

Expozice Expozi¢ni ¢as oznacuje dobu akumulace
naboje na ¢ipu kamery mezi dvéma po sobé jdoucimi
snimky. ProdlouZeni expozi¢niho ¢asu zvySuje jas a
kvalitu obrazu (mensi zesileni znamena méné Sumu),
ale snizuje rychlost snimani.



Dostupny rozsah ¢asu expozice zavisi na vybraném
Formatu a Rychlosti vycitani.

Format - Rychly (Ostfeni), Format - Kvalitni (Snimani),
Rozliseni Obvykle maji kamery rlizna rozliSeni. Nas
software umoznuje vytvorit dvé prednastaveni rozliSeni
- Rychlé a Kvalitni . Formaty se mohou liSit ve velikosti
obrazu a rychlosti snimani (pocet snimku za sekundu
- frames per second - fps). Cim vy33 je rozliseni, tim
nizsi rychlosti snimani Ize dosahnout. Dostupna rozli-
Seni zavisi na typu kamery.

Poznamka

Pokud prepinate mezi formaty, zatimco pozorujete
Zivy obraz, zachovava se velikost obrazu na obra-
zovce - méni se misto toho zoom. Pouze v nékte-
rych specialnich pripadech se méni chovani a
méni se velikost obrazu namisto zoomu.
Gama Nastaveni parametru gama zajisti nelinearni
Upravu jasu v obraze. Pro gamma < 1se zvyraznitmavé

¢asti obrazu, kdezto pro gamma > 1 se zvyrazni svétlé
¢asti obrazu.

Internal Shutter
Tato moznost nastavuje chovani vnitfni zavérky.
Automatic Zavérka je zaviena, kdyZ program bézi.
Otevre se pouze pro snimani.
Closed Zavérka je zaviena, kdyz program bézi.
Opened Zavérka je oteviena, kdyz program bézi.
Isolated Crop Mode Tato moznost zapina Izolovany
orezovy rezim , popsany v Andor dokumentaci. V tomto

specialnim rezimu je velikost ¢ipu zmensena a lze do-
sahnout velmi vysoké snimkové frekvence.

Kontrast Ovliviuje dynamiku osvétleni v obraze. Volba
nabizi nékolik rezim{ pro rizné osvétleni scény.
Maximalni expozice Tato polozka nastavuje maximalni
Gas pri automatické expozici. Chcete-li napriklad pou-
Zivat kratké expozice, nastavte si touto volbou strop.

Meérici rezim Pokud je tato moznost dostupna, Ize vy-
pocitat autoexpozici s dirazem na preexponovana

Kamery a zafizeni

maxima (Peak - Maximalni'), nebo primérnou intenzitu
pixelu (Pramérny ).

Nasobitel Tento parametr ovlada zesileni signalu pfimo
na Cipu. Mira zesileni je exponencialni.

Nasobitel EM Zesileni EM zesileni umoziuje znasobe-
ni slabych signalli predtim, nezZ je pfidan vyéitaci Sum
zesilovace vystupu, ¢imzZ se vycitaci Sum stava zane-
dbatelnym. Mezi nastavenou hodnotou a aktualnim
stupném nasobeni existuje komplexni vztah (blizky k
exponencialnimu). Obvykle se optimalniho poméru
signalu k Sumu a dynamického rozsahu dosahne mezi
EM zesilenim x1 az x300. KdyZ nastaveni pfesahne
hodnotu 300, budete upozornéni tim, ze se pole zvy-
razni cervené.

Oddélené nastaveni kanali Pokud mate barevnou
kameru, miZete nastavit vahu, kterou se projevi vySe
popsana nastaveni na jednotlivych kanalech. V tako-
vém pripadé se zobrazuji pod nastavenim vlastnosti
tfi policka s vychozi hodnotou 1.0.

Odstin Odstin posune vSechny barvy obrazu po Skale
zobrazitelnych barev na jednu ¢i druhou stranu.

Ofset Nastavuje jas obrazu. Je to konstanta (kladna
nebo zaporna), kterd méni hodnoty vSech pixeld obra-
zu. Zaporna hodnota offsetu se da vyuzit pfi fluo-
rescencnich experimentech, kdy vhodnym nastavenim
vytvofite souvislé ¢erné pozadi a tim se vylepsSi (spolu
se zesilenim nebo Upravou osvétleni) kontrast scény.

Ostrost Nastaveni nékterych kamer dovoluje ovladani
ostrosti, které ovliviuje, jak ostré se jevi hrany v obra-
ze. PFilis vysoka hodnota tohoto parametru muizZe vést
k presviceni hran.

Pouzit aktualni ROI Touto poloZkou muZzete vypnout/za-
pnout aktualni oblast zajmu definovanou prikazem
Definovat ROI .

Pouziti sondy Sonda [] dovoluje urgit malé oblasti

obrazu, které slouZi jako zdroj dat pro LUTs, histogram
atd. Soucasné ovliviiuje funkce AWB (automatické vy-
vazeni bilé) a AE (automatickou expozici) kamer. Pokud
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neni funkce sondy kamerou podporovana, AWB a AE
algoritmy se poditaji z celého obrazu.

Pozadovana teplota Nastavi cilovou teplotu CCD Cipu.
Pramérovani Primérovani je technika bézné pouZivana
pro snizeni Sumu v obraze. Touto metodou Ize zprimé-
rovat rGzny pocet (2, 4, 8, atd.) sousednich snimkd.

Pramérovanim se samoziejmé nasobné prodluzuje
expoziéni ¢as potfebny pro ziskani jednoho snimku.

Pfednastaveni Jsou k dispozici pfednastaveni kamery
optimalizovana pro specifické pouziti.

Mikroskopie pro organické védy:

* Fluorescence - fluorescence ve tmavém poli

* Bright field (svétlé pole)

e DIC/Ph - DIC nebo fazovy kontrast

* Hematoxilin-Eosin

* ZnacCeno enzymy

Primyslova mikroskopie:

« Wafer/Integrovany obvod - Cip

* Kov nebo keramika

» Deska plosnych spoju
Prednastaveni/ Rezim scény Mezi nastavenimi kame-

ry jsou prednastaveni optimalizovana pro speciaini
pouziti. Nastaveni lze resetovat pomoci tlacitka |Reset

Azbest Azbest.

Biologicka mikroskopie:
B Svétlé pole (bright field).
D (DIC/PH) DIC nebo fazovy kontrast.
E Enzymaticky znacené protilatky

F (DF/FL) Fluorescence (tmavé pole - dark
field).

H Barveni hematoxylin-eosin.

HAL-Bright Field Svétlé pole osvétlené po-

moci halogenové Zarovky.
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HAL-ELA Enzymaticky znacené protilatky
osvétlené pomoci halogenu.

HAL-HE Barveni hematoxylin-eosin osvétlené
pomoci halogenu.

LED-Bright Field Svétlé pole osvétlené pomo-
ci LED.

Neutralni Neutralni prednastaveni.

Primyslova mikroskopie:
C Integrované obvody (Circuit boards)

FPD Ploché displeje (flat panel display).
M (Kov) Kov nebo keramika.
W (Wafer/IC) Wafery.

Redukce Sumu Pokud je aktivni, redukuje Sum vytva-
feny vy$Sim zesilenim. NR pracuje na bazi mezisnimkd,
takZe si miZete vSimnout stint na pohybujicich se
objektech.

Rezim Urcuje, jak je provedena autoexpozice. Primér
je vhodny pro jasné pole a Vrchol je vhodnéjsi pouzit
pro pole tmavé.

RezZim snimace Tato moznost nastavuje zpUsob vyci-

tani ¢ipu kamery. Vice o jednotlivych rezimech se do-

zvite v technické dokumentaci ke kamere.
Automaticky Systém vybere optimalni rezim au-
tomaticky.

Normalni Standardni zpUsob vy¢itani, kdy faze
expozicni a faze vycitani jdou za sebou.

Prekryv V tomto rezimu kamera dosahuje vyssi
snimkovaci frekvence, tim, Ze minimalizuje celko-
vy Cas expozice a vycCitani. Expozice v jedné Casti
Cipu probiha zaroven s vycitanim ¢asti na jiné
¢asti Cipu.

Stiidavy Normalni Viz dokumentaci ke kamere.

Transfer snimku V tomto reZimu kamera dosahuje
vysSi snimkovaci frekvence, tim, Ze minimalizuje
celkovy Cas expozice a vyCitani. Expozice v jedné



¢asti Cipu probiha zaroven s vycitanim ¢asti na jiné
casti Cipu.
Rezim triggerovani Nastavuje metodu expozice.

Bulb Expozicni ¢as a ¢asovani snimku jsou ovla-
dany pomoci externiho signalu pripojeného ke
kamere.

Internal Expozi¢ni Cas a zacatek snimani kazdého
snimku je ovladan pomoci nastaveni v programu.

Strobe V tomto reZimu je zacatek expozice kazdé-
ho snimku ovladan externim signalem.

Triggerovano pomoci nadfizené kamery Pokud
mate systém se dvéma kamerami (nebo specialni
triggerovaci zafizeni pripojené ke kamere), mlizete
vyuzit tento reZim. Pokud je nastaveni Intervalu
kamer uvnitr experimentu ur¢eno na Bez prodlevy
, nebo pokud je spustén Zivy rezim, podfizena
kamera bude triggerovany pouze jednou tak, aby
obé& kamery béZely zaroven, zatimco jednotlivé
snimky nebudou synchronizovany. Pokud je nasta-
venijing, trigger se zapoji pouze jednou a vSechny
nasledujici snimky budou ovladany pomoci nasta-
veni NIS-Elements AR, tak jako ve Internim médu.

Rezim vyéitani Vyberte kombinaci frakvenci vyéitani
a bitové hloubky. Pro vySsi rychlost snimk( volte vySsi
frekvenci, pro maximalni kvalitu obrazu vyberte nizsi

frekvenci a vysokou bitovou hloubku.

Rychlost vyéitani Rychlost vy¢itani ipu ovliviiuje pocet
snimkU za vtefinu a kvalitu obrazu. VysSSi frekvence

zvySuje pocet snimkd, nizSi frekvence nabizi lepsi
kvalitu obrazu.

Saturace (nasyceni) Saturace ovliviuje zobrazeni ba-
rev. Nastavenim sytosti na O vytvofite Sedy obraz.

Tolerance presviceni Nastavi kolik obrazovych bodU
by mélo byt bilych po provedeni automatické expozice.
Pouzijte nizSi hodnoty (0.01%) pro velice jasné (zafici)
objekty (fluorescenéni). Pro béZné pozorovani ve svét-
Iém poli vyhovuje tieba hodnota 1%. Zaroven mUzete
zadat tuto hodnotu jako absolutni pocet bilych obrazo-
vych bod0.

Kamery a zafizeni

Udrzet teplotu pfi vypnuti kamery Pokud je zaskrtnuta
tato moznost, kamera si udrzuje svou teplotu az do
vypnuti pocitace. Teplota se udrzi napfiklad béhem
restartu NIS-Elements AR, nebo pokud vyberete jinou
kameru.

Ulozit/Odstranit/Nacist nastaveni Ulozte aktualni
nastaveni kamery kliknutim na Prikazy > UloZit nasta-
veni > Nové nastaveni... a pojmenujte ho. Nactéte
ulozené nastaveni tak, Ze vyberete jeho jméno v sezna-
mu Prikazy > Nacist nastaveni. Pro odstranéni nasta-
veni na néj kliknéte v seznamu Prikazy > Odstranit
nastaveni.

Velikost FOV Pokud ma kamera FOV (field of view -
zorné pole) vétSi nez je obraz na portu mikroskopu, je
potfeba pomoci tohoto nastaveni zorné pole zmensit,
aby na snimanych obrazech nebyla patrna vinétace
(ztmaveni okraja).

Obrazek 4.12. Spravné nastaveni velikosti FOV

Sensor Full area —_—|
Microscope imagining circle — =———

Correct FOV Size —

L

16 mm Vyhovuje vétSiné konvencénich mikroskopl

22 mm Vyhovuje mikroskopu Nikon Ti2-E osaze-
nym dvéma karusely filtrd.

25 mm Vyhovuje mikroskopu Nikon Ti2-E osaze-
nym jednim karuselem filtr{.

Vertical Pixel Shift - Shift Speed Vice informaci viz
dokumentace ke kamere.

Vertical Pixel Shift - Vertical Clock Voltage Amplitude
Vice informaci viz dokumentace ke kamere.
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Vyvazeni bilé Obvykle jsou u barevnych kamer k dispo-
zici nastroje pro separatni nastaveni zesileni ¢ervené,
zelené a modré slozky obrazu. To se pouziva pro od-
stranéni barevného nadechu z bilych oblasti.

Zachovat prekryti Pokud tuto moznost zaskrtnete,
Clear Mode a Sensor mode se nastavi na Automatické
a budou neaktivni.

Zesileni Ovlada citlivost kamery. Zvy$enim zesileni
zvySite jas obrazu, zvysite rychlost snimani (zkracenim

expozicniho ¢asu), ale snizite kvalitu obrazu (¢im vétsi
zesileni, tim vice Sumu).

Analogové zesileni, Pfevodni zesileni, Konverzni
zesileni Tento termin oznacuje zesileni analogo-
vého signalu pfedtim, nez je digitalizovan.

Tento typ zesileni podporuji jen nékteré kamery.

4.1.8 Ovladani osvétlovacu

Zakladem osvétlovace je zdroj svétla. Svételné zareni
pochazi predevsim z laseru, diody, nebo Zarovky. NIS-
Elements AR nerozliSuje mezi moduly vinovych délek
téchto svételnych zdrojl a vSechny jsou ovladany po-
dobnym zplsobem. V zasadé si vybirate, jaké vinové

délky chcete pouZit pro osvétleni a nastavujete jejich

svételnou intenzitu. Vybrané moduly vinovych délek

jsou vypnuty, dokud neaktivujete tlagitko zavérky ),
které se obvykle nachazi v levém dolnim rohu ovlada-
ciho okna.

4.2 Konfokalni mikroskopy

Poznamka

Tato sekce nacte externi CHM soubory obsahujici
dokumentaci pro nainstalované konfokalni mikro-
skopy. Pokud je prazdna, zkontrolujte, zda jsou
poZadované soubory ( nis_A1l_eng.chm, atd.)
umistény v adresafri ,Program Files/NIS-Ele-
ments/Docs*.
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5. Snimani obrazu

5.1 Uvod do snimani obrazu

Jakmile mate cely systém NIS-Elements AR véetné
pripojeného hardwaru nainstalovany, mlzete se pustit

do snimani obraz(. Nejjednodussi zpUsob je pofizeni
jednotlivého snimku:

Jak nasnimat jednotlivy snimek:

1. Zapnéte kameru a vSechna pfipojena zafizeni a
spustte NIS-Elements AR.

2. V aplikaci zobrazte ovladaci okno Nastaveni kamery
pomoci pfikazu Snimani > Nastaveni kamery.

3. Pfepnéte kameru do reZimu Zivy - rychly (Snimani
> Zivy obraz - Rychly).

4. Upravte rozliseni rezimu Zivy - rychly tak, abyste
ziskali kontinuaIni Zivy obraz. Doporugujeme nasta-
vit nizké rozliSeni, abyste dosahli vysokého poctu
snimkd. Je to vhodné pfi hledani vzorku a pfi manu-
alnim ostreni.

5. UpravteExpozicni ¢as pro co nejlepsi obraz snimané
scény.

6. Zaostrete na snimany vzorek.

7. MUzete také zapnout ROl kamery. Tlacitko Definovat
ROI se objevi na nastrojové listé, pokud vase kame-
ra tuto funkci podporuje. Viz také 5.2 ROl kamery
na Zivém obraze (strana 53).

8. Nasnimejte obraz pfikazem Snimani > Nasnimat
obraz (tlaCitko @ ve vodorovné nastrojové listé).

9. Nasnimany obraz se automaticky otevre jako novy
dokument pojmenovany ,Sejmuty“.

Snimani obrazu

Nastroje pro ovladani Zivého obrazu

@ Zivy - Kvalitng, ctrl|+ +|Toto tlaitko zapina
Kvalitni rezim zivého obrazu. Tento rezim byva nasta-
ven na vysoké rozliseni, z Eehoz vyplyva nizsi obnovo-
vaci frekvence kamery. PouZije se pfi kaZzdém stisknuti
tlacitka Sejmout .

D Sejmout, Ctrl|+ -|Zobrazi prvni snimek expo-
novany po stisknuti tlacitka Sejmout . Kamera nejdfive
dokon¢éi expozici snimku ktery pravé snima, a teprve
nasledujici snimek bude zachycen a zobrazen na obra-
Zovce.

Pouzivate-li Rychly rezim a stisknete tlacitko Snimani
> Nasnimat obraz, NIS-Elements automaticky zméni
rezim na kvalitni. KdyZ se obraz nasnima, otevre se
jako novy dokument.

O Zmrazit, - Tlacitko Zmrazit pferudi expozice kamery
a zobrazi snimek posledni cely zachyceny snimek.

5.2 ROl kamery na zivém obraze

Pfikazem Snimani > ROl Kamery > Definice ROI, ktery
se nachazi v nastrojové listé dokumentu vedle tlacitka
ROI, mlZete urCit oblast Gipu, ze které se bude bran
signal. V okné, které se objevi, nastavte rozméry a
pozici obdéInikového ROI. Zivy obraz bude po stisknuti
tlacitka ROl omezen pouze na zadanou oblast.

Obrazek 5.1. MozZnosti RO!

£ - | @B |~ &b &8 & B

Definice ROL...

Uloit ROL...

nahrat ROL...
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ROI kamery mUZete také ulozit do souboru pro jeho
pozdéjsi pouziti. MUzZete to provést pfikazem Snimani
> ROl Kamery > UloZit ROI. KdyZ ho budete chtit uloze-
ny ROl znovu pouzit, naétete ho pomoci pfikazu Snima-
ni > ROl Kamery > Nahrat ROI. Tim se prepiSe aktualni
ROI.

Tlacitko |Definice ROI| naleznete také v nastrojové listé
nasnimaného obrazu. Nezalezi na tom, jestli definujete
ROl na nasnimaném, nebo Zivém obraze, nastaveni je
spolecné.

Definice ROl kamery

1) Spustte Snimani > ROl Kamery > Definice ROI.
Objevi se nasledujici okno:

Obdélnik =)
Levy: Sitka: | 640 pixels B
Horni: | 258 Wyska: | 512

Vystredit ROI

2) Zaroven se v obrazku objevi ROl ramecek. Jeho
rozmeéry a/nebo pozici mizete ménit bud pomoci
kurzoru mysi, nebo mizZete zadat presné Ciselné
hodnoty do dialogového okna.

3) Pokud byste chtéli ROI umistit do stfedu Cipu ka-
mery, stisknéte pfikaz |Vystredit ROI|. ROI se pak

posune do stfedu Zivého obrazu.

4) Akci potvrdite stisknutim tlacitka |OK| .

Poznamka

NIS-Elements AR muzZe velikost ROl automaticky
upravovat poté, co ho uZivatel nastavi. Takovéto
automatické upravy jsou potrebné pro to, aby ROI
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fungoval v rtznych rozlisenich formata Live Fast
a Quality Capture .

Vystraha

Kamery Nikon DS maji ROl kamery s pevné dany-
mi rozméry, takze je mozné ménit pouze jeho
pozici uvnitf okna.

Preddefinované ROl kamery

Pokud pouZivate nékterou z kamer uvedenych nize,
muZete si vybrat Pfeddefinované ROl kamery v roleto-
vém menu ROI, které nabizi nékolik preddefinovanych
velikosti rameckd.

* Andor Neo
* Andor Zyla

¢ Hamamatsu ORCA Flash 2.8
¢ Hamamatsu ORCA Flash 4.0

£ - | c@l-] e

1024 x 1024

512 x 512
256 x 256
128 x 128

Define ROL...
Save ROL..

Load ROL...

5.3 O snimani ND2 sekvenci

5.3.1 Uvod do snimani ND2 sekvenci

NIS-Elements AR je vicelcelovy uZiteény systém pro
analyzu obrazu, ktery |ze pouZit ke studiu predmét(,
Zivych organism, proces(l a podobné. Tato univerzal-
nost je umoznéna moznostmi formatu ND2 (N-rozmér-



ny). Jeden soubor ND2 obvykle obsahuje mnozstvi
snimkU sefazenych podle typu snimani. K dispozici
jsou nasledujici typy snimani, takzvané rozméry nebo
také dimenze:

Poznamka

Kazdé snimani pojmenuje odpovidajici rozmér ve
vysledném ND2 souboru. Napriklad tak miZzeme
mluvit o dvourozmérné TZ ND2 souboru, coZ
znamena, Ze souboru obsahuje casosbérnou
sekvenci a Z- rozmér.

Gasova sekvence - T Sekvence obraz(l je snimané po
urcity ¢as a vytvori casosbérny dokument. Viz 5.4 Sni-
mani ¢asové sekvence (strana 57).

Vicebodové - XY Lze snimat obrazy z rliznych oblasti
sklicka. Viz 5.5 Vice-bodové snimani (strana 60).

Z-série - Z Z série vznika vicenasobnym snimanim
vzorku v rliznych rovinach ostrosti. Takova Z-série
muze byt napfiklad pouZita pro vytvoreni 3D modelu
vzorku. Viz 5.6 Snimani Z sekvence (strana 63).

Vinova délka - A Fluorescenéni signaly mohou byt po-
moci emisnich filtrd snimany oddélené. Vysledkem je
pak vicekanalovy obraz, kde kazdy kanal odpovida jiné
vinové délce emitovaného svétla. Viz 5.7 Snimani vice-
kanalové fluorescence (strana 65).

Velky obrazek - M

Kdyz oblast zajmu presahuje zorné pole kamery, ma-
Zete nasnimat velky obraz sloZeny z nékolika snimkd,
které nechate systém automaticky spojit - sesit. .

Snimani obrazu

Obrazek 5.4. Okno ND snimani

ND snimani x
— Pt 5
L 5 10 15 ||
P T S T S T T T T [ T Y T S T S T
T: [ ]
M: [ ]
Z ]
A [ ]
L: ]
Ulozit dalsi
Cesta: [ C:\Program Files\NIS-ElementsImages), ] Prochdzet...

Iﬁa’d experimenty * ”Nat'asova’nl‘]

[ Cas |78 xv |71 = 2 |71 & & |71 2 velky obrazek | +1 2 1jo0 |

Casovani -
{ +&*Pﬂdat|@|ﬁl|$ |x.\ﬂ’.n
‘ Interval | Doba trvani: | Smydek r
15 [+] ws ] 1
1s ~| ws [+] 11
] Tepataiovn
Zaviit shutter pii cekani Proveést casoveé méfeni (0 ROLe)
Vypnout osvétleni v dobé nedinnosti (1.00 s)
[fédn\}' A ] [Na zadatku - ][ Definice... ]
Provést pred kaidou | [ - ]
Provést po kafdé | [ - ]

g:'vestpzdlazdwmww |

Provést po kaZdé Zasové fazi |
UdrZovat objekt v zobrazeni Nastaveni...

[*ff Spustit Z kni Il Casova smy&':kal*f Start ]

[ Nahrat = ” Ulozit ~ ][Odstanil’ ]

ND2 dokument mUzete vytvofit (nasnimat) jako jedno-
rozmérny (napf. casosbérny dokument), nebo mize
obsahovat kombinaci nékolika dimenzi.

* Jedno-dimenzionalni dokumenty mohou byt vytvore-
ny automaticky (pomoci motorizovaného pfislusen-
stvi) nebo rucéné prikazy z menu Snimani .

¢ Vice-dimenzionalni dokument vytvofite prikazem
Aplikace > 6D > Definovat/spustit ND snimani (vy-
Zaduje modul ND).
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5.3.2 Spolec¢né moznosti ND Experimentu

Nasledujici moZnosti mlzete pouzit ve vSech typech
ND experiment(:

Nazev experimentu/faze Zadejte vlastni nazev expe-
rimentu. Mlzete zménit i nazev faze.

Cesta Zadejte slozku, do které budou vase ND2 obrazy
ulozeny.

Ulozit do souboru Viz 5.9.2 UlozZit do soubo-
ru (strana 68).

UzZivatelska metadata Tuto mozZnost zaskrtnéte pro
pridani vlastnich metadat k obrazu, ktery je pravé sni-
man. Vytvofena metadata Ize po nasnimani zménit.
Zobrazte Vlastnosti obrazu (Soubor > Viastnosti obra-
zu), zalozku Viastni metadata a stisknéte tlacitko
Upravit popis .

Zaznam dat Viz 5.9.3 Zaznam dat (strana 68).

Autofokus BEéhem experimentu Ize pouZzit funkci auto-
matického ostreni. Na vybér je nékolik metod ostreni
podle potieb experimentu. Mlzete urcit, zda se bude
ostfit pouze na zacatku experimentu, nebo i na zacatku
kazdé faze. Tlacitko Definovat... zobrazi okno, kde
mUzZete nastavit parametry metody ostreni.

Zavrit shutter p¥i ¢ekani Aktivni zavérku m{iZzete zavrit
mezi snimanim jednotlivych obraz(. Zvolte moznost
Zavrit shutter pri ¢ekani v okné experimentu.

Vykonat ptikaz pred/po sejmuti BEhem snimani je
také mozné v rliznych momentech spoustét interni
funkce systému, nebo pfikazy makra. Nacasovani
spousténi a samotné funkce nastavite v okné nastave-
ni snimani v ¢asti Pokrocilé .

In/Out signaly (vyZaduje: 6D) a (vyZaduje: TTL/Analog
10)

ND2 experiment mlze ovladat néktera pridavna zafi-
zeni, ale mUze byt vtom samém okamziku ovladan
vysilanim/pfijimanim analogovych/TTL signald. Tato
moznost vyZaduje pfidavny hardware (NI DAQ kontro-
Iér). Je-li nainstalovana NI DAQ PCI karta, objevi se
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dalsi zalozka nazvana Vstupy,/Vystupy v okné ND expe-
rimentu.

Nahrat Pokud chcete nahrat konfiguraéni XML soubor,
pouzijte toto tlacitko. Soubor s aktualni konfiguraci
vytvorite tlacitkem UloZit .

Ulozit Tlacitkem ulozite aktualni konfiguraci okna do
XML souboru. Objevi se standardni okno UloZit jako .

5.3.2.1 Uzivatelska Metadata

Pro vytvoreni, nebo Gpravy existujicich metadat zaskrt-
néte policko Vlastni metadata ve svém ND experimentu
a stisknéte Upravit. Objevi se nasledujici dialogové
okno.

Edit Custom Metadata |t
[Metadata ][0 vew [l save [ mport > [kl export ¥ ][ Remove ]
eI X
[ Neme | Desription | Properties | Defauit | Mandatory |
[ emvje [+] Postive egative/c... | Edit Values. Control [+]
] Sobvent [=] EdtValues... | Glucose = O
[] Concentrati (=] (0300) Format.. | 5,000 [m]
[ Ger [7] Genes GA3AdS [m]
]

Pro vytvoreni nového setu viastnich metadat kliknéte

na| [ Novy|a pojmenujte ho. Kliknéte na| + |Pfidat
novy a vepiste Jméno své prvni polozky metadat, vyber-
te jeji Typ, vloZte text Popisu, upravte jeji Vlastnosti,
vyberte Vychozi hodnotu a zda je Povinna, nebo ne.
Pridejte tolik metadat, kolik chcete, a potvrdte je
stisknutim OK.

Pro Gpravu existujiciho setu metadat jednoduse
zménte parametry dané polozky v tabulce, pridejte vice
poloZzek ( # ), zménte jejich pofadi (4 ¥ ), nebo od-
strafite jednu ( 3 ) nebo vdechny ( 3 ).

Cely set metadat mizete uloZit jako .xml soubor klik-
nutim na | L Exportovat|. Pro import uloZzeného setu
metadat pouzijte| [ Importovat|. Pro smazani aktual-
niho setu metadat kliknéte na | 3 Odstranit|.



Poznamka

Vytvofena metadata Ize zménit po nasnimani v
dialogovém okné Vlastnosti obrazu (Soubor >
Viastnosti obrazu).

5.3.3 Moznosti ND Sekvence

Nasledujici mozZnosti Ize pouzit na ¢asové, vicebodové
a vicekanalové sekvence v ND experimentech:

+]| P¥idat teplotu/konc. plyni Pfida novou inkubagni
fazi do sekvence (pouze u Casového snimani (vyZaduje:
Stage Incubator)). Vice informaci viz (strana 57).

== Pridat Prida novy krok sekvence.
G Vybrat vSe Vybere viechny kroky sekvence.
Vyéistit vybér Zrusi vybér krokl sekvence.

4 Piesunout polozku o fadek vyse, y Pfesunout po-
lozku o Fadek nize Posune aktualni krok o jednu pozici
vySe/nize v sekvenci.

3 Odstranit polozku Odstrani aktualini krok sekvence.

> Odstranit vSe Odstrani vSechny kroky sekvence.

Poznamka

Nastaveni ND snimani je uchovano v kontextovém
menu dostupném pravym tlacitkem mysi. Po jeho
vyvolani se zobrazi okno ND snimani s poslednim
otevienym nastrojem snimani.

5.4 Snimani ¢casové sekvence

Snimani ¢asovych sekvenci v NIS-Elements AR otevira
rizné moznosti pfi studiu dlouhotrvajicich procesu.
Délka trvani experimentu je omezena pouze hardwaro-
vymi parametry vaseho pocitace. Spustte pfikaz Sni-
mani > Snimani ¢asové sekvence > Automatické sni-
mani a nastavte parametry experimentu:

Snimani obrazu

Sekvenci obrazl ziskanou za ¢asové obdobi Ize uloZit
jako Gasobérné snimani. Spustte pfikaz Aplikace > 6D
> Definovat/spustit ND snimani a vyberte zalozku Cas

Casovani

+ 7|t X ®
Faze | Interval | Doba trvani: r | Smycek -
#1 3s [+] 155 [+]s |
# 1 min [ ] 10min (=] 11 1
#3 25 [+] 15 [=]s
=] .

Tabulka Casovani umoZiuje definovat riizné za sebou
jdouci faze experimentu. U kazdé faze experimentu
muzZete upravit interval mezi snimky, dobu trvani faze
a pocet smycek (snimk(). Pole nastaveni Interval ,
Doba trvani a Smycek jsou spolu propojend, takze
staci vyplnit dvé z téchto polozek a treti se automaticky
doplni. Snimany budou pouze vami vybrané ¢asové
faze.

Symbol vlajecky znaéi prioritu mezi nastavenim trvani
a poctu smycek. Priklad: pokud expozi¢ni doba kamery
presahne interval mezi snimky uréeny v tomto okné,
neni mozné dodrzet spravné casovani experimentu -
proto bude dodrzeno nastaveni pouze sloupce oznace-
ného vlajeckou. Prioritni sloupec nastavite kliknutim
na jeho zahlavi.

5.4.1 Specialni moznosti

Nasledujici moZnosti mlzete pouzit s timto typem
snimani. BéZné moznosti spolecné vSem typlim snima-
ni jsou popsany zde

Inkubace (vyZaduje: Stage Incubator)

Tato moznost je dostupna, kdyzZ je spravné pripojen
inkubator. Stisknéte tladitko +[ Pridat teplo-
tu/konc.plynt, abyste pridali novou inkubacni fazi do
¢asového sledu. MUzZete propojit inkubacni fazi s
predchazejici Casovou fazi, coz zajisti, Ze bude inkubac-
ni faze probihat paralelné se zvolenou ¢asovou fazi.
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Inkubacni fazi pripojite tlacitkem se Sipkou, ktera se
objeviv sloupci Faze vedle nazvu faze. Propojeni zrusi-

te tlaCitkem s kiizkem , které nahradilo tlacitko se
Sipkou.

Obrazek 5.7. Propojena inkubacni faze

Casovani -

[ +) +ad [T T[4 X %
Faze | Interval | Doba trvani: | Smyécek r
#1 1s [+] 10ms [*]1

L2 %] Paralelni teplota/konc. ..
|

Sloupec Trvani zobrazuje hodnoty definované v okné

Nastaveni inkubacni faze, které se objevi po stisknuti
tlacitka Definovat . V tomto okné miiZzete také nastavit
parametry inkubace - teplotu a koncentraci plynd.

Obrazek 5.8. Okno pro definici inkubace

Nastaveni teploty/konc.plynd -
T Temp | T Temp1 ||:|

(®) Nastavit zahfivani

e

Temp2 ID f\_ GasA ID f\_ GasB ID '\_ Gast |

Cilova teplota: =C
Horni tolerance: =C pod aC
) Vypnout zahiivani .

Vypnout osvétlovac pri necinnosti Zvolite-li tuto moz-
nost, bude se osvétlovaci lampa vypinat pfi kazdé do-
statecné dlouhé prodlevé mezi dvéma snimani.

Varovani

Nékterym lampam chvilku trva, neZ dosahnou
nastavené intenzity. V takovém pripadé doporu-
cujeme pouzit makro prikaz wait () ; pred sa-
motnym snimanim.

58

FRET Zatrhnete-li moznost, zapnete zobrazeni FRET
pro nasnimany nd2 soubor. MiZete otevfit okno Zob-
razeni FRET stiskem tlacitka Definovat FRET .

Pouzit HW sekvencér Tato mozZnost je dostupna pouze
pro A1 konfokalni mikroskopy. Je-li zatrzena, pouZzije
se HW sekvencér pfi snimani. To poskytuje moznost
definovat dvé experimentalni nastaveni s HW sekven-
cérem zapnutym a vypnutym.

Udalosti Stisknéte tlacitko |Udalosti| pro zobrazeni
nasledujiciho okna:

Definice klaves

BN =

k]
KgEg

Kavesa Popis vakra
fivatel 1 shiferz ] [zoomin J(
iEvatel 2: [Num 4 | [Rotate | [ _RotateLeft0;
)(
s

ZoominAtCursor(;

vatel 3 Al
Usivatel 4 [ o

RunMacro (C:/macros/enhance. mac);

L=

Definujte vlastni klavesové zkratky, které spusti uziva-
telské udalosti béhem ¢asosbérného snimani. Jedno-
dusSe kliknéte do policka Klavesova zkratka v okné
UZivatelské udalosti a stisknéte kombinaci klaves,
kterou ji chcete pfiradit. Pak zadejte popis udalosti.
KdyzZ se udalost vyskytne (fizeno uzivatelem), mlze
byt spusténo vybrané makro nebo nebo pfikaz. Pfi za-
znamenani udalosti uzivatelem se tak spusti pfikaz a
vloZi se znacka do obrazové sekvence.

Tip

e Zaskrtnete-li volbu Zobrazit listé, vybrana uda-
lost se bude zobrazovat v okné Zobrazit >
Ovladaci prvky snimani > ND ovladaci panel.

* Ve sloupci oznaéeném ikonou ® vyberte tu

udalost, ktera bude prifazena k tlacitku ¢
VioZit . Viz Sprava Udalosti a Vybéru (strana 84,).

Poznamka

Pokud bézi Casové méreni na Zivém obraze, pro-
biha ND snimani, nebo je aktivni asovy ND doku-
ment, maji definované klavesové zkratky uZivatel-



skych udalosti prioritu nad ostatnimi klavesovymi
Zkratkami.

5.4.1.1 PokrocCilé moznosti

Tyto moznosti se zobrazi po stisknuti Upfesnit > > . K
dispozici jsou nasledujici funkce.

Autofokus BEhem experimentu Ize pouzit funkci auto-
matického ostreni. Na vybér je nékolik metod ostreni
podle potfeb experimentu. Mlzete urcit, zda se bude
ostfit pouze na zaatku experimentu, nebo i na zacatku
kazdé faze. Tlacitko Definovat... zobrazi okno, kde
muZete nastavit parametry metody ostreni.

Poznamka

Pokud je autofokus nastaven tak, Ze se provadi
Pred kaZdou fazi, a ND experiment obsahuje
pouze jedinou Casovou fazi, automatické ostreni
nebude provedeno. Pro jeho spusténi pouzijte
mozZnost Na zacatku .

Provést pred kazdou/po kazdé Toto pole umoziuje
spustit pfikaz, ktery je proveden pred kazdou smyckou,
nebo po ni. Kliknéte na pravé rozeviraci tlacitko, ¢imz
vloZite makro ze souboru (Spustit makro...), pfikaz
makra ze seznamu (Seznam pfikazdu...), nebo pfikaz
makra ze seznamu provedenych na kazdé N-té smycce
(Seznam prikaz( kaZdé N...)

Poznamka

Makro pfikazy pro zpracovani obrazu nejsou pro-

vadény béhem snimani.
Provést pred kaZzdou casovou fazi/po kazdé casové
fazi Toto pole umoznuje spustit pfikaz, ktery je prove-
den pred kazdou ¢asovou fazi, nebo po ni. Kliknéte na
pravé rozeviraci tlacitko, ¢imzZ vlozite makro ze souboru
(Spustit makro...), ptikaz makra ze seznamu (Seznam
prikazd...), nebo pfikaz makra ze seznamu provedenych
na kazdé N-té smycéce (Seznam prikazu kazdé N...)

Snimani obrazu

Poznamka

Makro pfikazy pro zpracovani obrazu nejsou pro-
vadény béhem snimani.
Udrzovat objekt v zobrazeni (vyZaduje: Stage) a (vyZa-
duje: Advanced 2D Tracking (PokrocCilé sledovani))

Tato funkce automaticky vyhledava objekty zajmu na
zakladé korelace mezi predchozim a nasledujicim
snimkem a vzdy je udrzuje ve stredu zorného pole, a
to tak, Ze kompenzuje pohyb objektu pohybem stolku
S mikroskopem.

Zacnéte zaSkrtnutim policka UdrZovat objekt v zobra-
zeni a kliknutim na tlaéitko Nastaveni pro upfesnéni
kanalu, na kterych je objekt zajmu viditelny, a kde bude
sledovan. Posunte vybrany objekt do stfedu zorného
pole. Upravte nastaveni kamery a osvétleni pro zvyraz-
néni objektu. Nejlepsi vysledky pfinasi vysoky kontrast
a nizky Sum obrazu. Nyni m{iZete spustit ND snimani.
Stolek se automaticky posunuje mezi snimanim jednot-
livych snimku tak, aby byl objekt zajmu neustale ve
stredu.

5.4.2 Vysvétleni Gasovani snimani

Pokud provadime rychlé ¢asosbérné snimani (snimani
obrazU v kratkych intervalech), je dulezité porozumét
tomu, jak akvizice s digitalni kamerou funguje.

Pripad ¢. 1: No delay (bez zpoZdéni) Pokud je interval
pokusu nastaven na ,No delay“ (bez prodlevy), kamera
bézi v rezimu ,interniho hardwarového spousténi®.
Kamera posila signal s maximalnim poctem snimk
do pocitace. Toto mulzZe vést k situaci, kdy pocitac neni
schopen prijimat vSechny obrazy, které mu kamera
posila. Pokud se tak stane, v zavislosti na typu kamery,
muze dojit k vylouceni ,pretékajicich snimkd.

P¥ipad é. 2: Interval je moc kratky Cas, potiebny k
pfijmuti jednoho snimku sestava ze tii fazi: expoziéni
¢as, vycitaci ¢as a softwarové zdrZeni.
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Popis:

. expoziéni ¢as

. vyCitaci ¢as

. kamera odesila data do PC
. softwarové zdrzeni

. specifikovany interval

o ok~ W N P

. vysledny interval

Kamera bézi v rezimu ,softwarového spousténi a
odesila snimky mnohem pomaleji, nez v rezimu ,no
delay*, protoZe je synchronizovana s ostatnimi akcemi.
V tomto pfipadé je synchronizovana s ¢asovanim
akvizice ¢asosbéru. Pokud je interval mezi snimky na-
staven na kratSi ¢as, nezZ je suma téchto tfi fazi (napft.
50 msec), mlze se vyskytnou latence. Vysledkem je
prodlouzZeni intervalu obrazové sekvence (expozicni
¢as + vycCitaci ¢as + SW zdrzeni).

Pripad ¢. 3: Interval je dostateény Kamera bézi v re-
Zimu ,softwarového spousténi“. Pokud je interval do-
statecny, ¢asovani vysledné obrazové sekvence bude
stejné jako ¢asovani specifikované v okné akvizice.

L

5 5
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1. expoziéni ¢as

2. vycitaci ¢as

3. kamera odesila data do PC
4. softwarové zdrzeni

5. specifikovany interval

5.5 Vice-bodové snimani

Tato funkénost je dostupna pouze, pokud je pfipojeny
motorizovany XY(Z) stolek. Potom Ize definovat libovol-
né pole XY pozic pro snimani. V pfipadé potreby je
mozZné zahrnout i rozmér Z (zaskrtnutim policka Zahr-
nout Z) &i ulozit soufradnice pro pozdéjsi pouZiti. Defi-
nice pole XY pozic m{ze byt uloZena do souboru pro
pozdé&jsi pouziti tlaitkem UlozZit . Snimani spustite
pfikazem Snimani > Snimani XY pozic > Automatické
snimani.

Body

[] Pfesouvat stolek na vybrany bod o Bt v X ¥
Iménobodu [ X[mm] [ Y[em] | Z[um] | |
#1 60.000  60.000 82.00
#2 [~>] 0.400 -0.400 43.20 [<-| Posunoutviechnyx,v,z |
#3 1.900 -0.400 50.00
O

Oph’malizovatl Mahrat... I Ulodit. .. I\ﬂasml‘.”

5.5.1 Zadani pozic (bod po bodu)

1. Posunte stolek do prvni pozice.

2. Stisknéte tlaGitko + Pfidat novy . V tabulce bodU
se objevi novy fadek se souradnicemi této pozice.

3. Pohnéte stolkem do dalSi pozice a opakujte postup
dokud nenastavite vSechny body urc¢ené ke snimani.



5.5.2 Vicebodové snimani na jamkové
desticce (pravouhlé)

MuzZete vlozit vzor navrZeny tak, aby pokryl jamkovou
desti¢ku. Samozrejmé ho Ize pouZit i k pokryti jakého-
koli pravouhlého tvaru.

1) Kdyz stisknete tlaéitko Vlastni, objevi se nasledu-
jici okno.

2) Obsahuje dvé zalozky, ve kterych muZete zadat
vlastnosti uzivatelského schématu snimani.

Pokud znate vzdalenost mezi jamkami, vyberte
moznost Manualni . V opacném pfipadé vyberte
moznost Interaktivni .

Manualni Tato metoda vytvofi vzor, ktery naske-

nuje Rady x Sloupce poli. Hodnoty Vzdalenost X

a Y urcuji vzdalenosti mezi dvéma poli. Skenovani
zacne na aktualni pozici.

Interaktivni Interaktivni metoda vam umozni urcit
pocet poli ke skenovani a spusti privodce. S jeho
pomoci uréite levy horni a pravy dolni roh jamko-
vé/mikrotitracni desticky. Vzdalenosti mezi jam-

kami jsou vypocteny automaticky.

3) Stisknéte |Ukongit| .

5.5.3 Vicebodové zadani na Velkém
obraze

Vicebodové dnimani, které pokryje urcitou oblast,
muZete vytvorit takto:

1) Stisknéte tlacitko Viastni a vyberte zalozku Velky

obrazek .

2) Definujte nastaveni velkého obrazu:

Snimani obrazu

Oblast snimani Vyberte, zda chcete oblast zajmu
definovat pomoci poctu poli, nebo podle aktuaini
velikosti pole.

Kamera Vyberte, kterou kameru pouZit. Toto pole
je zobrazeno pouze, pokud mate instalaci se
dvéma kamerami.

Objektiv Vyberte objektiv, pro ktery bude vicebo-
dové zadani vypocitano. Vysledny pocet poli / ve-
likost oblasti se méni v zavislosti na vybraném
zvétSeni objektivu.

Prekryv Prekryv sousedicich obrazl v %.

3) Stisknéte |Ukondit] .

5.5.4 Nahodné vicebodové zadani
Urcete oblast, kde se ma nasnimat urcité nahodné

mnozstvi bodd.

1) Stisknéte tladitko Viastni a vyberte zalozku Nahod-
ny.

2) Vyberte tvar oblasti, ktery mé byt zaplnéna nahod-
nymi body.

Obdélnik Oblast je definovana jako obdélnikova.

Zadejte souradnice X a Y levého horniho rohu
obdélniku a jeho Sitku a vySku.

Polomér Oblast je definovana jako kruhova. Za-
dejte souradnice X a Y stfedu kruhu.

3) Zadejte Pocet bod( v oblasti.

4) Stisknéte tladitko Ukongit| .

61



5.5.5 Jak zménit jednu Z souradnici

1. Ujistéte se, Ze je zatrzena moznost Presouvat stolek
na vybrany bod , ktera zajistuje, Ze se motorizovany
stolek posune do mista aktualné vybraného bodu.

2. Kliknéte do radku, u kterého chcete zménit Z pozici.
3. Presunte stolek do nové pozice.
4. Kliknéte na tlaCitko se symbolem <.

Poznamka

Souradnice X a Y jednoho bodu timto zptso-
bem zménit nejdou. Jediny zplsob je tak vyma-
zat celou radku a pridat bod novy.

5.5.6 Zvlastni moznosti

Autofokus Zadny, Po krocich v rozmezi, Spojity.

Nastavit sily stimulaénich laserii Je li vybrano, otevie
se okno pro nastaveni sily laseru pro kazdou skupinu
stimulac¢nich ROI.

Nazev bodu Zobrazi nazev bodu. Mizete zmeénit nazev
(vychozimi nazvy jsou #1, #2 #3, atd.).

Optimalizovat Je-li stisknuto tlacitko Optimalizovat ,
systém preskupi definované pozice tak, aby trajektorie
snimani byla nejkratsi.

Posunout stolek do zvoleného bodu Tlacitko zajisti,
Ze se motorizovany stolek posune do soufadnic aktu-
alné zvoleného bodu.

Pouzit plochu ostfeni Vyuziva pro snimani plochu
ostreni.

Predefinovat referencni Z po automatickém ostre-
ni/PFS Zaskrtnéte tuto moznost, aby se referenéni Z
pozice prepsala po té, co je provedeno automatické
ostreni nebo PFS (je-li zapnuto AF nebo PFS).

Relativni XY Zaskrtnéte polozku Relativni XY a
vSechny souradnice budou pocitany jako relativni vici
zadanému referenénimu bodu. Libovolny bod muze
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byt referenénim: kliknéte na néj pravym tlacitkem a
vyberte prikaz Nastavit tento bod jako referenc¢ni pozici

Rozdélit XY pozice Zaskrtnéte tuto moznost, aby se
po dokonceni ND2 experimentu rovnou proved| prikaz
Soubor > Import/Export > Rozdélit XY pozice. (vyZadu-
je: Local Option)

Poznamka

Pokud pouZijete pfikaz Rozdélit XY pozice pri ND
snimani, které obsahuje pouze XY rozmér, infor-
mace o ND dimenzich nebude v okné Soubor >

OtevFit [7 dostupna.

Spustit prikaz pfed / po sejmuti M{iZete bud Spustit
makro, nebo vybrat pfikaz ze Seznamu pfikazu. Prikaz
je spustén pred/po snimani.

Stimulacni zafizeni Urcuje, které z pfipojenych zafizeni
bude pouZito pro stimulaci.

Udrzovat PFS béhem pohybu Zaskrtnéte tuto moznost,
pokud chcete zachovat PFS zapnuté, zatimco se pre-
souvate mezi body.

Vlastni M(zZete definovat soustavu bodd, ktera se po-
uzije pro snimani mikrotitracnich destic¢ek. Viz 5.5.4
Nahodné vicebodové zadani (strana 61) a 5.5.2 Vice-
bodové snimani na jamkové desticce (pravouh-

I1é) (strana 61), 5.5.3 Vicebodové zadani na Velkém
obraze (strana 61).

X, Y, Z Zobrazi X, Y a Z soufadnice bodu. Sipkou pfifa-
dite bodu aktualni pozici Z stolku. PoloZka Odsadit
vSechny body posune X a'Y (Z) souradnici vSech bodu
se stejnym odsazenim, které je ur¢eno jako rozdil
mezi aktualni soufadnici stolku soufadnici aktualniho
bodu.

Zahrnout Z Je-li vybrana, bude se snimat i Z soufadnice
bé&hem XY(Z) snimani.

Poznamka

Tato moZnost neni dostupna, pokud se pouziva
moznost Relativni XY .



5.6 Snimani Z sekvence

Automatické snimani obrazd vzorku v rozdilnych rovi-
nach ostrosti provedete pfikazem Snimani > Snimani
Z-sekvence > Automatické snimani. Jsou tfi rizné
zpUsoby, jak experiment nastavit:

2 [ & a2 velky obrazek [[] 10|
[¥] TIRF

= || :
R I
Ul is Nastavit TIRF poz.
| Spodni Posunout do TIRF

10.00  abs

Krok: [ 50.000 | um [¢= 12.500um[ 3 | krokdi Rz um

Spodni: pm Homi: um Relal?'vm‘ pozice:
Z zafizeni: [ Ti Piezo ZDrive E]l BPiezo - FoE um

Daolni: um

[7] Zavit shutter pfi pohybu Z4a Smér: (=) Zdola nahoru
() Shora dold

Pokrodilé <<

Spustit pikaz pred sejmutim |
Spustit prkaz po sejmute

-

[]
[~]

-

Rozsah horni/dolni pozici

PoZadované hodnoty: horni pozice, doini pozice, veli-
kost kroku, nebo pocet krok.

1)  stisknéte tiaditko =, krychlicka zmodra.

2) Spustte & Zivy signal z kamery.

Poznamka

V pripadé, Ze mate pripojené vice nezZ jedno
Z zarizeni, vyberte v roletovém menu Z zafi-
zeni to, které se ma pouZivat.

3)

4)

Snimani obrazu

Nastavte rozsah Z: pfesunte zafizeni do horni
pozice a stisknéte tlacitko Horni, potom zafizeni
presunte do dolni pozice a stisknéte tlacitko
Spodni .

¢ Presunte zafizeni do horni pozice a stisknéte
tlacitko Horni .

¢ Potom zafizeni pfesunte do dolni pozice a
stisknéte tlacitko PP Spodni .

Poznamka

Obé hodnoty Ize upravit v textovych polich
Spodni a Horni nize.

Zadejte velikost Kroku v um nebo zadejte pocet
krok(, ktery se ma nasnimat.

Poznamka

Vtomto reZimu je Vychozi pozice automaticky
pfifazena doprostred vSech definovanych
krok((napf. pro 5 krokd je to treti krok, atd..).

Tlacitko | X Reset| vymaze nastaveni horni
meze, pocatku a dolni meze.

V zavislosti na sméru Z-snimani se posledni
Z pozice (horni nebo spodni) mutZe lehce lisit
od nastaveni uZivatelele. Nicméné si mizZete
zvolit, jaka pozice bude zachovana presné.
Kliknéte pravym tlacitkem na jedno z tlaéitek
Horni / Spodni a zvolte Zachovat presné
horni /spodni pozici . Nastaveni je oznaéeno
podtrzenim popisu tlacitka.

Symetricky reZim definovany rozsahem

Pozadovana hodnota: rozsah.

1)

2)

Kliknéte na tlacitko 3 Symetricky rezim a defi-
nujte Rozsah zadanim hodnoty v um.

Spustte @ Zivy signal z kamery.
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Poznamka

V pfipadé, Ze mate pfipojené vice nez jedno
Z zarizeni, vyberte v roletovém menu Z zafi-
zeni to, které se ma pouZivat.

3) Presunte Z-zafizeni do pozice, kolem které chcete,

aby se snimani pohybovalo. Stisknéte tlacitko P>
Pocatecni pro zadani vychozi pozice (stred Z-sek-
vence). Pokud zatim neznate pfesnou pozici
stfedu, mlzete prfepnout na =+ Relativnia vycho-
zi pozice bude prejata z aktualni Z pozice pred
samotnym snimanim.

4) Vlozte Rozsah, ktery méa byt nasniman, a pak
upravte velikost Kroku v um (vzdalenost mezi
jednotlivymi kroky, pro doporuéenou hodnotu

kliknéte na 4= PouZit navrZenou velikost kroku),
nebo vloZte pocet Krokd, ktery ma byt nasniman
v ramci tohoto rozsahu.

Asymetricky rezim definovany rozsahem

PoZadované hodnoty: horni pozice, dolni pozice.

1) Kiiknéte na tlagitko S Asymetricky rezim defi-

PAEN

novany rozsahem.

2) Spustte @ Zivy signal z kamery.

Poznamka

V pfipadé, Ze mate pripojené vice nez jedno
Z zarizeni, vyberte v roletovém menu Z zari-
zeni to, které se ma pouZivat.

3) Presurite Z-zafizeni do pozice, kolem které chcete,
aby se snimani pohybovalo. Stisknéte tladitko P>
Pocatecni pro zadani vychozi pozice (stred Z-sek-
vence). Pokud zatim neznate prfesnou pozici
stfedu, mlzZete prepnout na <= Relativnia vycho-
zi pozice bude prejata z aktualni Z pozice pred
samotnym snimanim.
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4) Urcete rozsah od vychozi pozice vlozenim hodnot
Spodni a Horni a upravte velikost kroku v um
(vzdalenost mezi jednotlivymi kroky, pro doporu-

¢enou hodnotu kliknéte na 4= PouZzit navrZzenou
velikost kroku), nebo vlozZte pocet Kroku, ktery ma
byt nasniman v ramci tohoto rozsahu.

Specialni moznosti

Urceni TIRF pozice Je-li povolen systém TIRF, objevi

se moznost TIRF v pravé ¢asti okna. TIRF pozici nasta-
vite takto:

* Stisknéte tladitko TIRF .

¢ Posunte Z zafizenim do spravné TIRF Z pozice.
¢ Stisknéte tlacitko Nastavit TIRF pozici .
Pouziti TIRF

¢ Povolte TIRF zatrhnutim moznosti TIRF v okné nasta-
veni experimentu Z série.

* Nejméné jedna hodnota sloupce Z poz. nastaveni
vicekanalového snimani musi byt nastavena na TIRF
. (Vice viz 5.7 Snimani vicekanalové fluorescence
(strana 65).)

Piezo Z Pokud je s systému pripojeno zafizeni Piezo Z
, objevi se v okné tlacitko Piezo . PouZijte roletové
menu a vyberte jaka akce se provede pfi stisku tlacitka:

VA Zachova Z pozici a vycentruje Piezo Z Tato
moznost posune Piezo Z drive do vychozi pozice,
ale kompenzuje pohyb druhym Z posuvem, aby
byla zachovana plvodni absolutni Z pozice (suma
Z1aZ72).

V Posunout Piezo Z do vychozi pozice Posune
Piezo Z do vychozi pozice bez ohledu na absolutni
pozici Z posuvu.

Smér MUzZete definovat smér skenovani Z-fezu - bud'
Shora dolu , nebo naopak (Zdola nahoru ).



5.7 Snimani vicekanalové
fluorescence

Lze nasnimat fluorescencni (vicekanalové) obrazy.
Spustte prikaz Aplikace > 6D > Definovat/spustit ND
snimani a vyberte zalozku Lambda . Zde nastavte flu-
orescencni experiment.

MNastaveni

+ @It X

Optické konfig. | Jméno | Barva komp. | T poz. | Z poz. |
40x |Z| Brightfield lz‘ viechny |Z| viechny
Auto lz‘ Auto l:”z‘ Pruni

k-
[
lz‘ viechny lz‘
«#adna kon... |Z| Mowy I:”z‘ viechny |Z| Dom( |Z|

]

|7 P as |71 8y [ = 2| &N [ [ velky obrézek | [¥] 2 1jo0 |

MNastaveni

+ Add o4 X ®
|Jme’no |Barvakcmp. |Tpoz. |Zpoz. |OF’FS... |

|Z| Brightfield vie.., |Z| vie... |Z| =
|z| Brightfield Prvni |z| Domt |z| +2.00

[ zaviit shutter pfi zméné fitru

[ Pougivat pomér [C] Pougit FRET
=
Pokiodié pro | New 1(Brightficld) =)
Autofokus [fédny’f E]] [Deﬁmce...]
[] spustit piikaz pied sejmutim |
[] spustit piikaz po semuti |

Nastaveni kanalt

UrCete, kolik kanall se ma nasnimat. Zadejte popisny
nazev kazdého kanalu a vyberte optickou konfiguraci,
ktera se pouZije pfi snimani. V pfipadé, Ze zadna tako-
va opticka konfigurace neexistuje, vytvorte ji pomoci
volby <definovat novou z roletového menu sloupce
Optické konfigurace. Sloupec Barva komponenty urcuje
barevny odstin, ve kterém bude kanal zobrazen. Slou-

Snimani obrazu

pec Posun ostfeni umozniuje Gpravy parfokality pro
rlizné filtry (vinové délky).

Zvlastni moznosti

Kamera Jste-li v rezimu vice kamer, mGzete zvolit
kterou kamerou se bude kazdy kanal snimat.

T poz. Je-li soucasti experimentu vice ¢asovych fazi,
objevi se v tabulce sloupec nazvany T - poz. . Volbou
Prvni nebo n-ty v tomto sloupci pak mizete uréit, ve
kterych fazich experimentu se dany kanal bude snimat
(bude zahrnut pouze do prvni nebo n-té ¢asové faze).

Z poz. Pokud se v experimentu vyskytuje Z- rozmér, v
tabulce se objevi dalSi sloupec nazvany Z - poz . Volbou
Domu - tento kanal bude sniman pouze u vychozi pozi-
ce v kazdé Z sérii - mliZete snizit pocet snimanych ka-
nall a tim i velikost vysledného souboru. Pokud je
dostupny systém TIRF , mUzete vybrat tuto moznost a
kanal se bude snimat pouze v pozici TIRF kazdé Z -
série. Pozici TIRF mUzete nastavit v okné s nastavenim
snimani Z-série.

Poznamka

Nastaveni sloupct T poz. a Z poz. muiZzete kombi-
novat vzajemné libovolnym zplisobem pod pod-
minkou, Ze alespon jeden z kanal( bude zastou-
peny v kazdé T i Z smyéce - jinymi slovy moznost
volba VSechny musi byt vybrana v obou sloupcich
pro nejméné jeden kanal.

Sloucit kamery Tato moznost je dostupna pouze v re-
Zimu se dvéma kamerami. Pokud pouzivate dvé kame-
ry, budou implicitné vytvoreny dva ND dokumenty. Po-
kud je zvolena moznost Sloucit kamery , vytvori se
pouze jeden ND dokument. Tento nd2 dokument ob-
sahuje maximum parametr( z obou kamer (Sitka,
vySka a bitova hloubka komponenty).

Roztahnout kameru na stejnou velikost Tato mozZnost
je dostupna pouze v reZimu se dvéma kamerami. Po-
kud se tyto kamery lisi v rozliSeni, obrazy z budou
softwarové upraveny na stejnou velikost.
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Use Trig. Acq. (vyZaduje: RT Acquisition (Realtime
snimani))

Tato moznost vyuziva prostfedkd modulu RT Acquisition
(Realtime snimani) (strana 10) pro provadéni rychlého
snimani uréenych kanald. Pokud je tato mozZnost vybra-
na a snimani je spusténo, tak:

1. Ovéfi, zda optické konfigurace vybrané v nastaveni
kanalu obsahuji nastaveni kamery. Pokud ano, po-
uziji se tato nastaveni pro generovani sekvence tri-
ggerovaného snimani. Pokud vybrané optické kon-
figurace Zadné neobsahuji, pouziji se aktualni na-
staveni kamery.

2. Je generovana a provedena provizorni sekvence
snimani.

Poznamka

Pouzitim této moznosti smaZete nastaveni zadana
v panelu Zobrazit > Ovladaci prvky snimani > Tri-
ggerované snimani.

Pokrocilé mozZnosti

Dotaz na ruéni vyménu filtru Aplikace ¢eka na potvr-
zeni uZivatele predtim, nez vyméni kanal za jiny.

Pokrocilé pro Vyberte optickou konfiguraci, pro kterou
bude Pokrocilé nastaveni pouzito. Tlacitko PouZit na
vSe pouzije pokrocCilé nastaveni na vSechny optické
konfigurace pouZzité pro Setup.

Vystraha

Pokud experiment obsahuje zalozku Lambda s
jednu optickou konfiguraci (jeden kanal) v kombi-
naci s dalsi dimenzi (napf. T, XY,Z), Pokrocilé
mozZnosti nebudou aplikovany z optimalizacnich
duvodd.

Rucni snimani
Pfikaz Snimani > Snimani vicekanalového obrazu >

Rucni snimani otevie nové okno dokumentu s Zivym
obrazem z kamery a s nastrojovou liStou obsahujici
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tlacitko Sejmout . Kazdym stiskem tlacitka Sejmout
ziskate jeden kanal obrazku. Poéet kanall zavisi na
nastaveni Snimani > Snimani vicekanalového obrazu
> Nastaveni vicekanalového snimani. Po nasnimani
vSech kanall je tlacitko Sejmout nahrazeno tlacitkem
Sejmout znovu . To umoznuje cely dokument nasnimat
znovu. VSechna dosud nasnimana vicekanalova data
budou ztracena. Pokud vyberete jen jeden kanal, bude
se snimat znovu pouze ten. AZ budete spokojeni s vy-
sledkem, stisknéte tlaéitko Dokon¢it .

0 Sejmout>> Tento piikaz otevie nové okno doku-
mentu s Zivym obrazem a tlacitkem Sejmout. Po
stisknuti tlacitka Sejmout se nasnima jeden kanal.
Pocet kanalu zavisi na nastaveni v okné Snimani >
Snimanivicekanalového obrazu > Nastaveni vicekana-
lového snimani.

&° Sejmout znovu Po nasnimani viech kanald nahradi
tlacitko Sejmout znovu pavodni tladitko Sejmout.
Umoznuje znovu nasnimat vicekanalovy obraz.
VSechna predchozi vicekanalova data budou ztracena.
Pokud je vybran pouze jediny kanal, bude nasnimany
Znova pouze ten.

Dokon¢éit Stisknéte tlacitko Dokoncit , abyste dokongili
vicekanalové snimani.

Definovat ROL... Toto tladitko se objevi, pokud je ROI
kamery podporovana vasi kamerou. Funkcionalita od-
povida stejnému tlacitku v okné s Zivym obrazem. Viz
5.2 ROl kamery na Zivém obraze (strana 53).

5.8 Snimani velkych obrazu

(vyZaduje: Local Option)

V okné ND2 snimani existuje specialni moznost, a to
snimani velkych obrazU. Pro aktivovani této funkce je
vyZadovan motorizovany XY stolek. Po jeho nastaveni
Ize snimat nékolik snimkU v pfedem uréené oblasti, a
poté je seSit dohromady, takZe ziskate extra velky ob-
raz.



Poznamka

Kdyz je zapnuty ROl kamery na Zivém obraze - viz
5.2 ROl kamery na Zivém obraze (strana 53) - je
pri skenovani pouZit pro definici oblasti senzoru
pouze jeho ramecek.

|21 5 velkj obrazek

FEeHEw [ME2]0

6,0 | x|60 [ mm

O zor Prochazet...
Sesiti:
(®) Slozit Poudit |vEechny kandly - | pro sediti

() Nesegivat

Piekryv: %o

Zavfit shutter pfi pohybu stolku

Sedivani se provadi na prvnim vinovém kanalu po
nasnimani velkého obrazu ve spekiralni smyéice

Oblast snimani

Oblast Ize definovat tfemi zplisoby:
Nastaveni poctu poli snimku Vyberte prvni moz-
nost z nabidky a urcete pocet fad a sloupcl ske-
novaci mrizky.
Nastaveni velikosti oblasti Oznacte druhou
mozZnost a urcete velikost skenovaci plochy v mi-
limetrech.

Vzor Stisknéte tlacitko Prochazet a vyberte soubor
XML obsahujici vzor velkého obrazu. Tento XML
soubor Ize vytvofit za pouziti pfikazu Snimani >
Snimat velky obrazek libovolného tvaru.

Vystraha

Nezamérnujte tento soubor s podobnymi XML
vytvorenymi pomoci jinych funkci. Napriklad
soubory XML, uloZené z pfikazového okna
Snimani > Snimani XY pozic > Automatické
snimani, by v tomto pfipadé nefungovaly.

Sesiti UrCete seSivaci metodu.

Prekryv Vlozte procento prekryvani obrazu, které
bude pouZito pro sesivani.

Snimani obrazu

Zpusob sesivani Vyberte metodu pro sesivani -
Prolnuti, nebo Optimalni cesta.

Nesesivat Systém automaticky nesesije obrazy k
sobé bez pouZziti algoritmu pro Registraci Obrazu
. Sesivani Ize provést ru¢né poté, co nasnimani
skon¢i, a to pomoci pfikazu Soubor > Sesit velky
obraz ze soubord.

Progresivni sesazeni Tuto moznost pouZzijte pfi
snimani Zzivého vzorku. Registrace bude provede-
na nékolikrat na zacatku experimentu ¢asového
snimani, ale poté se stejné registracni nastaveni
pouZzije opakované. Tato moznost zabranuje ne-
chténym posuniim obrazu, které se mlze jinak
objevit, pokud se scéna prilis méni.

Pouzit Vyberte, jaky kanal se pouZije pro sesivani
Velkych obrazd.

Zavrit shutter pfi pohybu stolku Zavérka, ktera je
zvolena jako ,aktivni“ se bude zavirat mezi fazemi
snimani. Typicky se tato moznost vyuziva pro omezeni
negativniho efektu foto-vybélovani na zZivych bunkach.

Autofokus BEhem experimentu Ize pouZit funkci auto-
matického ostreni. Na vybér je nékolik metod ostreni
podle potfeb experimentu. MlzZete urcit, zda se bude
ostfit pouze na zacatku experimentu, nebo i na zacatku
kazdé faze. Tlacitko Definovat... zobrazi okno, kde
mUzZete nastavit parametry metody ostfeni.

Pouzit plochu zaostreni Pro ostfeni pouzije plochu
definovanou v zaloZce Plocha zaostreni v panelu Zob-
razit > Ovladaci prvky snimani > XYZ prehled.

Pockat pred kazdym snimkem Toto zdrzeni mezi
snimky lze pouZzit pro stabilizaci vzorku, napt. po pohy-
bu XY, nebo automatickém ostreni.

5.9 Kombinovani vice (N) rozmérl

Snimanim vice rozmérd naraz vytvorite ve vysledku
vice-rozmérny dokument.
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1. Spustte prikaz Aplikace > 6D > Definovat/spustit
ND snimani.

2. Objevi se nasledujici ovladaci panel:

L 1 2 3 4 5 5 7 8 9 l]

FETRN PRTTARTRTARTYRY RRTTU RRTTY ERNTY KRRT] CRNRT PRRTH CYRTI PRUT] CYRTTITRN] (YRR CXTR) CRTTA CARTI CATRARTIT
T: )|
M: [ )|
Z ]
A ]
L[ ]
Ulozit dalsi
Cesta: [C:\Program Files\MIS-Elements\Images', ] Prochazet...
[ﬁéd experimenty - ”Naiasovéni]

[FP e [F e [F1 2 2 [ & A | [2] &2 vellg brazekc | 2 1O |

3. Vyberte jeden nebo vice rozmérd (zalozZek), které
maiji byt zahrnuty ve vysledném souboru ND2. Nad
zaloZzkami se nachazi nahled struktury nd2 souboru.

4. Stisknéte tlagitko Rad experimentu a vyberte pofadi
rozmérd, ve kterém bude snimani probihat.

5. Nastavte parametry snimani pro kazdy rozmér.

6. Vyberte, zda dokument ND ulozit pfimo do souboru
nebo ho drzet v paméti a ulozit pozdéji az po jeho
skonceni. Je-li zvoleno uloZeni do souboru, nastavte
cestu a nazev souboru.

7. Stisknutim tlacitka Start zahajite snimani.

Poznamka

Kdyz experiment skonéi, mizZe se objevit okno
s hlaskou ,VyCkejte prosim, zapisuji data na
pevny disk*. TlaCitko Zrusit v tomto okné
umoznuje prerusit ukladani dat. Pouze data,
ktera jsou fyzicky zapsana do vysledného nd2
souboru jsou dostupna ( to se tyka také Nahra-
nych dat ).
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5.9.1 Korekce Z Intenzity

Tlacitko Spustit Z kor. pracuje stejné jako tlacitko
Spustit , ale pfi snimani se vyuziva korekce Z intenzity.
Viz Zobrazit > Ovladaci prvky snimani > Korekce Z in-
tenzity.

5.9.2 Ulozit do souboru

Obraz muZe byt sniman do paméti pocitace a ulozen
ruéné aZz po skoncéeni experimentu nebo pfimo ,za
b&hu“ na pevny disk:

1. Zatrhnéte moznost UlozZit do souboru .V okné se
rozbali dalsi oddil.

2. Vlozte Cestu nebo poufZijte tlacitko Prochazet abyste
ruéné nasli cilovou slozku pro ulozeni souboru ND2.

3. Uprfesnéte Jméno souboru .

5.9.3 Zaznam dat

Soubor ND2 kromé samotnych obraz( obsahuje i tzv.
Nahrana data . Ta obsahuji napf. ¢asy snimani jednot-
livych snimkd. To, ktera data bude soubor obsahovat
mUzete ovlivnit nasledujicim zplsobem:

1. Stisknéte tlacitko Zaznam dat . Objevi se nasledujici
okno:



Mahrana data

() Za snimek (@ [Frekvence E]HID Bl [Hz]

Zaznamenana data
Soufadnice X
Souradnice ¥

Ti ZDrive

Ti Piezo ZDrive
Soufadnice 7
PFS Offset

FFS status
Doba expozice

2. Zvolte, zda data nahravat pro kazdy snimek (Za
snimek ) nebo s né&jakou Frekvenci tzn. napr pro
kazdy desaty snimek.

3. Vyberte data, ktera se maji zaznamenavat, ze sezna-
mu.

4. Pro zobrazeni nahranych dat otevieného ND2 sou-
boru spustte ptikaz Soubor > Viastnosti obrazu a
prepnéte do zalozky Nahrana data .

5.9.4 Cas experimentu (vyZaduje: Local
Option)

Toto tlacitko otevie okno, v kterém se zobrazuje pred-
pokladana doba snimani, celkovy pocet snimki, pocet
snimkU ¢asové sekvence, pripadné i odhadovanou
dobu smycek (vicebodové, Z-fezu a Lambda).

Snimani obrazu

Obrézek 5.19. Okno Cas experimentu

N =

Cas experimentu

Doba Ofekdvané akvizice je 1:57 min
b\ Maximaini pofet rmedd : 39
Podet snimki éasové sekvence 13
Interval smycky Easového snimdni je piilis krdtky. Minimalni interval by mél byt nejméné 8.87 s,

Odhadované doba vicsbodové smyky je 8.87
Odhadovana doba smygky Z-ezu je 7.64s
Odhadovana doba smydky Lambda je 2.25s

5.9.5 PrGbéh ND experimentu

Kdyz je experiment spustény, objevi se nasledujici ok-
no:

ND probiha =

Posledni nasnimany obraz
I — — — ]

Cas: 0:00:08  Zbyvajici ¢as:  N/A

1z 5, (T: 8.30s, Step: 0.00s, Fps: 333.33) zpracovani...
1z 1, ( X: 60000.00pm, ¥: 60000.00um) zpracovani...
31z 3, (Mowy) snimani...

Zbyvajid misto na disku:  79GB

Podrobna informace

[ posstemnifize: 51 v

Dokonat [ X

[ Daldi smycka ]l
[D [ pieruseni H'I

Dalsi féze

Zaostfit ][\/ Storno ]

Okno zobrazuje celkovy pribéh experimentu, uplynuly
¢as od zacatku experimentu, odhadovany zbyvajici
¢as, zbyvajici volné misto na disku, kam se uklada
snimany ND2 dokument, detailni zpravy o pribéhu
experimentu jako napfiklad ,,éekdm na dalSi smycku®,
~stolek se posouva“ atd.
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Bézici experiment mliZete ovladat témito tlacitky:

Dalsi smycka Pokud je nastavena doba trvani jedné
Casové smycky delSi nez ¢as potfebny k nasnimani
vSech v ni zahrnutych rozmér(, aktivuje se po jejich
nasnimani tlacitko DalSi smycka . Po jeho stisknuti
prejdete na nasledujici Gasovou smycku.

Dalsi faze Po stisku tohoto tlacitka prfeskoCi experi-
ment - po dokonceni aktualné probihajici smycky - na
zaCatek dalSi Casové faze.

Pocatecni faze Timto tladitkem spustite ¢asovou fazi
vybranou v roletovém menu. Nejdfive fazi vyberte a
pak stisknéte tlacitko.

Pauza/Pokracovat Experiment mlzZete prerusit tladit-
kem Pauza . Stejnym tlacitkem ho znovu spustite.

Zaostfit Pokud potfebujete ruéné zaostfit, stisknéte
tlacGitko Zaostrit . ND experiment se prerusi. V okné se
objevi se tlagitko Zivy , kterym spustite Zivy obraz z
kamery. Pak zaostrete a znovu spustte experiment
tlaCitkem |PokracCovat| .

Dokonéit Toto tlacitko ukonci experiment a ulozi nasni-
mana data.

Storno Timto tlacitkem experiment ukonéite a zadna
nasnimana data se neulozi.

Udalosti Pokud se objevi zvlastni udalost béhem expe-
rimentu, mlze uzivatel stisknout klavesovou zkratku
a ulozit informaci do vysledného ND2 souboru. MiZete
urcit klavesové zkratky po stisku tlacitka Udalosti| .

Upravy ROIG béhem snimani ND experimentu

V kontextové nabidce nad vektorovymi objekty
ROIG je i béhem snimani k dispozici nékolik prika-
z0 pro jejich tGpravu. MiZete napriklad ROle dupli-
kovat, mazat nebo premistovat v zavislosti na
aktualnim chovani vzorku (napf. kdyz se burika
presouva).
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5.10 Snimani do RAM

Technika Snimani do RAM umoznuje sekvencéni zaznam
proces, které se odehravaji v radu desitek milisekund.
Ujistéte se, Ze v horni nastrojové listé jsou zobrazena
vdechna tlagitka Snimani do RAM (viz 3.3 Upravy uZi-
vatelského rozhrani (strana 28)). Alternativné Ize pouZzit
odpovidajici prikazy:

% (@ settings...

e Snimani > Snimani do RAM > Kruhova vyrovnavaci
pamét ON

e Snimani > Snimani do RAM > Kruhova vyrovnavaci
pamét OFF

¢ Snimani > Snimani do RAM > Nasnimat

¢ Snimani > Snimani do RAM > Nastaveni

Nastavte velikost kruhové vyrovnavaci paméti

Technika snimani do RAM vyuZiva ¢ast virtualni paméti
pro neustalé ukladani docasnych Zivych dat. Po zapl-
néni vyhrazené paméti se jeji obsah od zacatku prepi-
suje a tim mame neustale tuto historii k dispozici. Na
zakladé predpokladané délky trvani pozorované akce
zvolte velikost této paméti (v sekundach).

1. Vyberte pfikaz Snimani > Snimani do RAM > Nasta-
veni. Objevi se nasledujici okno:

=

Mastaveni

Snimkd v paméti pred:
Snimkd v paméti po:

Aktudini nastaveni vyZaduje pamét’ pro 20 snimkd.
Velikost pouZité paméti bude 75 MB.

[ Storno




3.

. Nastavte pocet Snimk( v paméti pred/po , které

predstavuji pocet snimku pred a po tom, co spustite

prikaz Snimani > Snimani do RAM > Nasnimat ‘g .
Cely ¢asovy interval bude zahrnut do sekvence.

Potvrdte nastaveni stiskem |OK|.

Zapnéte kruhovou vyrovnavaci pamét

1.

Aktivujte levym tlacitkem nastrojové liSty Kruhova
vyrovnavaci pamét ON povoleni nahravat Zivy obraz
do RAM, nebo poufZijte pfikaz Snimani > Snimani
do RAM > Kruhova vyrovnavaci pamét ON.

. Tim je zahajeno plnéni kruhové vyrovnavaci paméti

daty z kamery. Tlacitko <. (pokud je v nastrojové
liSté zobrazeno) znadi to, Ze je Snimani do RAM ak-
tivni.

Nasnimejte sekvenci

1.

Stisknéte tlaéitko gy Sejmout do RAM nebo
spustte ptikaz Snimani > Snimani do RAM > Nasni-
mat

. Otevre se nové okno dokumentu, které bude obsa-

hovat nasnimanou sekvenci.

Poznamka

Pokud potom zmacknete tlacitko gy |Snimani
do RAM\v reZimu Zmrazeny nebo v rezimu Zivy,
ale bez zapnuté kruhové vyrovnavaci paméti,

bude dokument obsahovat pouze ¢ast sekven-
ce odpovidajici nastaveni poCtu Snimku v pa-

méti po .

5.11 Souborovy simulator

(vyZaduje: Local Option)

Simulator kamery vyuZiva nasnimanou sekvenci obraz(i
(nd2 soubor) k nasimulovani Zivého signalu kamery.
Pro nastaveni simulatoru postupujte nasledovné:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Snimani obrazu

Spustte NIS-Elements AR a vyberte moZnost Si-
mulator v dialogovém okné.

Spustte pfikaz Snimani > Viybrat *jméno kamery*.
Vyberte Color/Mono File Camera Simulator .

Spustte pfikaz Zobrazit > Oviadaci prvky snimani
> *iméno kamery* Nastaveni. Objevi se nasledu;j-
ci okno:

File Sim Nastaveni x |

Iméno souboru:
[I:‘u'rng‘pollen.ndz
Snirnkadfs:

[] kKonvertovat na R.GB

]

Dims: 512x 512
Typ: 3 comps (12bit)
MD: Z(26) x A(3)
Velikost: 39.4 MB

Velikost vyrovnavac [zgn HSﬁmulaoe [ 1 lrns

Vstup Vystup
spoustEcho spoustécho
impulzu impulzu

[ Prenastavit pozid snimku I

Kliknéte na tlaitko |...| a vyhledejte ND2soubor,
ktery bude pouZit jako simulator.

Nastavte hodnotusnimkd,/s na 20 (coz je obvykla
hodnota pro,frames per second” - pocet snimku

za vterinu).

Spuste pfikaz Snimani > Zivy obraz - Rychly pro
spusténi.
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6. Prohlizeni obrazu

6.1 Otevreni, ulozeni, zavieni obrazu

6.1.1 Otevieni obrazového souboru

6.1.1.1 Jak otevfit obrazovy soubor rdznymi
zpUsoby?

NIS-Elements AR nabizi nékolik zplisobu, jak otevfit
obrazovy dokument. Pouzijte:

Pfikaz z hlavni nabidky Okno pro otevieni souboru
zobrazite pfikazem Soubor > Otevrit [ .

Organizator Obraz oteviete dvojitym kliknutim na na-
zev souboru v Organizatoru . Organizator zobrazite

pfikazem Zobrazit > Organizator |[7] nebo klavesou
F'10 |. Vice informaci o organizatoru najdete v kapitole
6.6 Organizator (strana 102).

Seznam poslednich soubort Program si pamatuje
nékolik naposledy otevienych soubord. Oteviete menu
Soubor > Posledni soubory.

Pfikazy Otevfit dalsi/pfedchozi/prvni/posledni Tyto
pfikazy umoZnuji postupné otevirani dalSich nebo
predchazejicich obrazll z uzivatelem nastaveného ad-
resare nebo z databazové tabulky. Prikazy pro otevieni
naleznete v podmenu Soubor > Otevrit/UloZit dalsi :
Soubor > Otevrit/uloZit dalSi > Otevrit predchozi, Sou-
bor > Otevrit/uloZit dalsi > Otevrit dalsi, Soubor >
Otevrit/uloZit dalsi > Otevrit prvni, Soubor >
Otevrit/uloZit dalsi > Otevrit posledni.

Slozka pro automatické snimani S/oZka pro automa-
tické snimani je ovladaci prvek, ktery zobrazite z menu
Zobrazit > Ovladaci prvky snimani > Slozka pro auto-
matické snimani. Zobrazuje obrazy z vybrané slozky.

Slozku zménite stisknutim tladitka [ v levém hornim

Prohlizeni obraz(i

rohu ovladaciho prvku a vybérem jiné slozky. Libovolny
obraz z této slozky otevrete dvojitym kliknutim na jeho
nahled.

Spravce souboru Pri instalaci vytvari NIS-Elements AR
tzv. asociaci k souboriim, které povazuje za svUj vycho-
zi format pro ukladani obraz(i (JP2, ND2). Obrazové
soubory JP2 a ND2 muZete tedy otevfit dvojitym klik-
nutim na nazev souboru v libovolném spravci soubord
nebo na plose systému Windows.

6.1.1.2 Prepinani mezi otevienymi obrazy

Pfikazy pro spravu otevienych obrazl jsou seskupeny
v menu Okno .V jeho dolni ¢asti jsou sefazeny posledni
oteviené soubory. Aktualni otevieny obraz je oznacen
prepinacem. Pro zménu aktualniho obrazu vyberte jiny
ze seznamu, nebo pouzijte pfikazy Dalsi ¢i Predchozi
(které jsou zastoupeny zkratkami Ctrl + Tab|a

Ctrl|+ Shift|+ Tab)|.

Okno
Dalzr Ctrl+Tab
Predchozi Ctrl+shift+Tab
5 zaviit viechna Cirl+5hift+4
Zavfit vie kromé akiudinho Shift+F4
Zavwfit
Kaskada
Zarovnat nad sebe Ctrl+shift+H
Zarovnat vedle sebe Ctrl+5hift+V
) 1. Zmrazeny
() 2. C:\Program Files\NIS-Elements...\nd.nd2
(® 3. C:\Program Files\MIS-Elem...\psephy. tif

Okna obrazi se mohou také automaticky usporadat
za pouziti pfikazl Zarovnat vedle sebe nebo Zarovnat
nad sebe . Timto zménite velikost a umisténi otevre-
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nych dokumentd, které budou usporadany vedle sebe
ve vybraném sméru.

6.1.1.3 Moznosti prikazu Otevrit dalsi

Toto okno vam umozZnuje nastavit moznosti pfikazu
Soubor > Otevrit/ulozZit dalSi > Otevrit dalsi. Spustte

pfikaz Upravit > MoZnosti £¥ a pfepnéte na zalozku
Otevrit dalsi .

Otevrit ze souboru
Slozka Uréuje slozku se soubory k otevieni.

Soubory typu Filtruje soubory k otevieni podle
obrazového formatu.

Radit podle Toto stahovaci menu vam umoziuje
vybrat jednu z vlastnosti obrazu jako kritérium
fazeni. Tlacitko pfepina abecedni poradi.
Predpona Filtruje soubory tak, aby se otevrely
podle pfedpony. Mdzete kliknout na Vs a tim
zobrazit okno Pokrocilé moznosti filtrovani. Tlacit-
ko ¥ zapina/vypina pokrogily filtr.

Dalsi soubor Uréuje jméno souboru, ktery se au-

tomaticky otevre po stisknuti OK. Jeho jméno
muZete vidét na pravé strané od vybérového pole.

Otevfit z databaze Tyto moznosti jsou stejné, jako je
popséano vyse.

Omezit pocet otevienych obrazii Tato mozZznost ome-
zuje pocet dokumentd, které budou oteviené a dostup-
né v zaloZce Oteviené obrazy. Maximum je 24 doku-
mentd.

Vychozi pro tuto stranku Stisknutim tohoto tlacitka
obnovite vychozi nastaveni tohoto okna. VSechny
zmény budou ztraceny.

OK Potvrdi vSechny zmeény a zavre okno.

Pouzit UloZi zmény, které jste provedli, ale okno zUsta-
ne oteviené.

Storno Zrusi vSechny zmény a zavfe okno.
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Napovéda Zobrazi odpovidajici stranku napovédy.

6.1.1.4 Automatické rozpoznani obrazové
sekvence

Pokud vyberete k otevieni obraz, ktery je soucasti ob-
razové sekvence, jako treba 001.JP2, 002.JP2..., je
rozpoznan automaticky a je vam nabidnuto jeho kon-
vertovani do ND2 souboru.

6.1.2 Ukladani obrazu

Prikaz Soubor > UloZ |5 UloZi zmény v aktualnim ob-
raze. Pokud je aktualni obraz novy (nebyl zatim vlibec
ulozen), vyvola se misto prikazu Uloz prikaz Soubor >
UlozZit jako.

Pfikaz Soubor > Ulozit jako NejbéZnéjsi zplsob ukla-
dani aktualniho obrazu. MUlzZete vybrat format obrazu
ve stahovacim menu Save as type . Viz také 11.2 Pre-
vedeni ND2 do AVI (strana 172).

Prikaz Soubor > Oteviit/ulozit dalsi > Ulozit dalSi E§
Tento prikaz automaticky ulozi aktualni obraz (Zivy,
nebo staticky) podle nastaveni definovaného v okné
Obecné moznosti. Viz 6.1.2.2 Nastaveni pfikazu ,UloZit
dalsi“ (strana 75).

Béhem experimenti snimani obrazu Obrazy a sekven-
ce obrazl mohou byt béhem experimentd, jako jsou
napf. ND snimani (5.3 O snimani ND2 sekven-

ci (strana 54)) nebo béh dlohy (vyZaduje: JOBS Editor
(editor dloh)) , ukladany automaticky.

6.1.2.1 Ukladani obraz(i s UAC
Kvuli vylepseni zabezpeceni s UAC (ovladani uzivatel-
skych Gc¢td) systémua Windows Vista a Windows 7 ,

neni mozné ukladat obrazy do slozZek, které vyzaduji
administratorska opravnéni. Tyto slozky jsou:

e C:\Windows a souvisejici slozky



e C:\Users a souvisejici slozky kromé C:\Users\[login-
user-name]

e C:\Program Files a souvisejici slozky kromé C:\Pro-
gram Files\NIS-Elements AR\Images

~ i

6.1.2.2 Nastaveni prikazu ,Ulozit dalSi

Toto okno vam umozniuje konfigurovat vlastnosti pfika-
zu Soubor > Oteviit/uloZit dalsi > UloZit dalsi |§ .

Spustte pfikaz Upravit > MoZnosti £¥ a pfepnéte do
zalozky UloZit dalsi .

UloZit daki
[Hulodit dalsi
(®) Adresar: C:'Program Files\MISElementsiimages) E]
Pfedpona: Pofet dslic: | 4 g
Soubory typu: [Tagged Image Format (. tif; *. tiff) B]

Dal3i soubor: seq000 1. tif

(| Pfepisovat ji existujid soubory

(%) Preskakovat ji existuiid soubory:
[F]Ulozit do databéze
) Databéze: -
Tabulka: -
Autoinkrementalni pole: -
Piedpona: Podet &slic: ?

Cislo:
Ext. mappings:
Moznosti
[] Pied ulozenim ukézat dialog snimani
[] Pii ukladani zobrazovat dialog Info obrazu
[ Zvukové upozornéni

[ Ulo#it s anotaéni a bindrniho rovinou.
["] Zm&nit na vy po ulofeni obrazu

Ulozit dalsi
Adresar, Pfedpona, Pocet cCislic, Soubory typu,
Komprese Definuje jméno souboru, ktery bude
automaticky vytvoren. Predpokladejme, Ze jste
vybrali - Adresar: c;/images; Pfedpona: seq; Pocet
Cislic: 4; Soubory typu JPEG2000. Poté, stisknutim
Enter (které vyvola prikaz Ulozit dalsi), je vytvoren
automaticky soubor pojmenovan ,seq0001.jp2“
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a uloZen do adresare ,.c:\images*“. KdyZ znovu
stisknete Enter , do stejného adresare se ulozi
soubor ,seq0002.jp2*“ atd.

Definovat info obrazu Zobrazuje dialogové okno,
kam muZete vlozZit popisky (jp2 meta-informace),
které budou uloZzeny s kazdym obrazem:

Prepisovat / Pfeskakovat jiz existujici soubory
Povolte nebo zakazte pfepisovani jiz existujicich
obrazU ve vychozim adresafri pro ukladani.

Ulozit do databaze Pokud je tato moZnost vybrana,

obrazy jsou ukladany do vybrané databazové tabulky,

misto toho, aby byly ukladany pfimo na disk.
Databaze Pokud jste jiZ pripojeni k néjaké data-
bazi, vyberte ji ze stahovaciho menu. Pokud ne,
objevi se dialogové okno, které vam umozni pfipo-
jit se k jakékoli databazi.

Tabulka Vyberte databazovou tabulku, do které
budou obrazy ukladany.

Autoinkrementalni pole Vyberte, jaké pole data-
baze bude pouZito pro ukladani vytvorenych po-
piskll obrazu.

Popisky obrazku jsou vytvareny na zakladé hodnot
policek Predpona , Pocet Cislic a Gisla Dalsiho
souboru . Pfedpokladejme, Ze vase definice je
nasledujici - Predpona: seq; Pocet Cislic: 4; Dalsi
soubor: 20. Poté stisknéte Enter a aktualni obraz
se ulozi do vybrané databazové tabulky a automa-
ticky popisek obrazku se vloZi do Autoinkremen-
talniho pole tabulky. Jeho nazev bude v naSem
pfipadé ,seq0020“. KdyzZ stisknete znovu Enter,
vytvofise druhy zaznam s oznaéenim ,seq0021“.

Externi mapovani MUZete vytvofit externi soubor
*.txt nebo *.ini, obsahujici mapovani, které prira-
zuje nazvy poli tabulky k uréitym hodnotam. Tyto
hodnoty jsou automaticky doplnény do databazo-
vych zaznamu, kdyz je vyvolan pfikaz UloZit dalsi.
Proctéte si, prosim, komentare pod prikladem.

75



Poznamka

Priklad externiho mapovani - Obsah souboru
*.ini maze byt:

[Table 1]

Author=Jdack Sparrow
Experiment number=12
Sample=Malus sylvestris

To znamena: PFi ukladani obrazti do databa-
zové tabulky pojmenované ,Table 1“ budou
pole Autor, Cislo experimentu a Vzorek dopl-
néna zadanymi hodnotami.

Moznosti

Pfed uloZenim ukazat dialog snimani Pred tim,
nezZ je obraz uloZen, se zobrazi dialogové okno
Snimani. Vybérem této moznosti mate moznost
urcit zplsob snimani (s/bez shading korekce,
primérovani atd.).

P¥i ukladani zobrazovat dialog Info obrazu Piimo
pred uloZzenim muZete zménit vychozi informace
0 obrazu (jp2 meta-informace).

Zvukové upozornéni Pokud zaskrtnete tuto moz-

nost, pri kazdém pouziti pfikazu UloZit dalsi se
ozve z reproduktoru pocitace kratky ton.

Ulozit s anotacni a binarni vrstvou Pokud je tato
mozZnost zaskrtnuta, obrazy se ukladaji spolu s
binarni a anotacéni vrstvou.

Zmeénit na Zivy po ulozZeni obrazu Po uloZeni ob-
razu se ihned zobrazi Zivy obraz.

Vychozi pro tuto stranku Stisknutim tohoto tladitka
obnovite vychozi nastaveni tohoto okna. VSechny vase
zmény budou ztraceny.

OK Potvrdi vSechny zmény a zavie okno.

Pouzit Ulozi zmény, které jsou pouZity, ale okno zUsta-
va otevrené.

Storno Zrusi vSechny zmény a zavie okno.
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Napovéda Zobrazi odpovidajici stranku napovédy.

6.1.3 Zavreni souboru

¢ Aktualné otevieny soubor mlzZete rychle zavfit klik-
nutim na tlacitko se symbolem kfizku v pravém
hornim rohu okna souboru.

¢ Obraz také zavrete pfikazem Soubor > Zavrit.
¢ Pokud chcete zavfit vSechna okna, zvolte Okno >
Zaviit vSechna g .

¢ Pokud se pokousite zavfit obraz, ktery byl zménén,
NIS-Elements AR zobrazi dialog s dotazem na uloZzeni
zmen.

¢ Pro zavieni vSech oken kromé praveé aktivniho doku-
mentu je k dispozici pfikaz Okno > Zavrit vse kromé
aktualniho.

6.1.4 Podporované formaty

NIS-Elements AR podporuje nize uvedené standardni
obrazové formaty. Navic, NIS-Elements AR pouziva
vlastniformat soubor( (ND2), které slouZzi specifickym
poZadavkim analyzy obrazu. Nasledujici seznam obsa-
huje formaty souboru, které Ize v softwaru zobrazit,
nicméné pokud provadite v souboru zmény, které
chcete uloZit, doporucujeme pro tento Ucel pouZzit
vlastni format NIS-Elements ND2 - pouZijte pfikaz
Soubor > UloZit jako.

AVI, MP4 NIS-Elements AR importuje tyto video-forma-
ty jako Casové sekvence obrazl. Zvuk podporovan
neni.

JP2 - JPEG2000 Vyspély format s volitelnym stupném
komprese. Kalibrace, vektorova rovina, textové popisky
a dalsi metadata se v tomto formatu ulozi spolu s ob-
razem.

ND2 - N-dimenzionalni obraz Zviastni format pro
uchovavani celych sekvenci obrazk(, které vznikaji pri
ND experimentech. Uchovava mnozstvi doplikovych



informaci o nastaveni pouzitych zafizeni, podminkach
experimentu a nastaveni. TaktéZ m(iZe obsahovat
vSechny obrazové vrstvy.

NEF, NRW Tyto RAW obrazy vytvarené fotoaparaty Ni-
kon Ize v NIS-Elements zobrazit pfi zachovani pivodni
bitové hloubky (10 nebo 12 bitd na kanal).

JPG, JFF, JTF - Joint Photo Expert Group Format
Standardni JPEG soubory (JPEG File Interchange For-
mat, Progressive JPEG, JPEG Tagged Interchange For-
mat) se pouzivaji v mnoha aplikacich pro zpracovani
obrazu.

TIFF, TIF - Tagged Image File Format Tento format
uklada stejné mnozstvi meta-dat jako JPEG2000.
Soubory typu TIFF jsou vétsi nez JPEG2000, ale nahra-
vaji se rychleji. Existuje nékolik verzi TIFF formatu,
které odpovidaji riznym zpUsoblm ukladani obrazo-
vych dat. NIS-Elements AR podporuje bézné typy tohoto
formatu.

OME.TIF, OME.TIFF OME metadata (OME-XML) jsou
zahrnuty pro zvySeni kompatibility mezi aplikacemi.
Tento format zvladne vice-dimenzionalni obrazy (Z-fezy,
¢asové snimky...). Vicebodové (XY) obrazy jsou rozdé-
lené a ulozené automaticky jako samostatné obrazy.

GIF - CompuServe Graphic Interchange Format Tento
format pouziva bezeztratovou kompresi a 8 bitové
barevné schéma. Format gif podporuje jednobarevnou
priihlednost a animace. GIF nepodporuje vrstvy ani
alfa kanaly.

PNG - Portable Network Graphics Format Jedna se
o format s bezztratovou kompresi (bez LZW) a podpo-
rou alfa kanalu (rGzné intenzity prahlednosti). NIS-
Elements AR nepodporuje verzi PNG souborl s prokla-
danim ani prihlednost.

PSD - Adobe Photoshop NI/S-Elements mUze zobrazit
obrazovy format Photoshopu. Specializované vlastnosti
formatu, jako jsou vektory, nebo textové vrstvy, budou
rastrovany.

BMP - Windows Bitmap Tento standardni format
Windows nedokaze uchovat zadané doplikové infor-

Prohlizeni obraz(i

mace (jako napf. jméno autora, predmét, kalibraci
atd.).

LIM - LIM Format Format byl vyvinut v minulosti pro
potreby systému analyzy obrazu. V sou¢asné dobé jsou
vSechny vlastnosti tohoto formatu obsazeny v moder-
néjsi alternativé JPEG 2000.

LSM - Zeiss LSM Image NIS-Elements je schopny
zobrazit LSM obrazy. Specializované vliastnosti formatu
vSak mohou byt vynechany.

Sekvence obrazii ICS/IDS Sekvence ICS/IDS jsou vy-
tvareny nékterymi mikroskopy a sestavaji ze dvou
soubor(: souboru ICS s uloZzenymi informacemi o sek-
venci a souboru IDS se samotnymi obrazovymi daty.
Oba soubory je nutné mit uloZzené ve stejné slozce.

Vystraha

ND obrazy, které obsahuji vicebodovy XY rozmér
nelze ukladat do formatu ICS/IDS. Viz také 5.3 O
snimani ND2 sekvenci (strana 54).

NDPI, VMS - NanoZoomer soubory Tyto soubory, vytva-
fené zafizenimi Hamamatsu, miZeme otevrit, a uloZit
obrazovou informaci do souboru ND2.

ShuttlePix soubory Nikon ShuttlePix Digitalni mikro-
skopy vytvareji standardni TIFF a JPEG soubory a
ukladaiji kalibraci do samostatného souboru. NIS-Ele-
ments rozpozna kalibracni soubor a nacte ho spolu s
obrazovymi daty.

6.1.5 Obrazy s plovouci desetinnou ¢arkou
(Floating Point Images)

V NIS-Elements se obrazy, ve kterych je intenzita vyja-
dfena hodnotou s desetinnou ¢arkou, nazyvaji tzv.
Lfloating point image*“ (FPI). Konkrétni format pouZity
v aplikaci se nazyva ,single-precision floating-point
format* a jeho pouziti rozSifuje vyuZitelny rozsah inten-
zit na 32 bitl na kanal (intenzita pixelu mize byt v
rozsahu od -3.402823 x 10°8 do 3.402823 x 10%).
Zkratka, floating point se pouzivaji tam, kde je potfeba
pracovat s mnohem presnéjsi kvantitativni informaci
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o intenzité. Formaty soubor(, které podporuji FPI jsou
TIFF a ND2.

Zde jsou priklady funkci, jejichZ vysledkem jsou floating
point obrazy

e Obraz > Operace s obrazem

e Obraz > Upravit obraz > Transformace intenzity

e Obraz > Upravit obraz > Rozdélit slozky

* Dekonvoluce > Dekonvoluce > 3D dekonvoluce

» Aplikace > Pomér, Ca2+, FRET > Zobrazeni poméru

e Obraz > Konvertovat > Prevést na floating-point
obraz

6.2 Vrstvy obrazu

6.2.1 O vrstvach

Dokumenty NIS-Elements AR se mohou skladat zjedné
nebo vice obrazovych vrstev:

A«

s Sy
o S
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Anotacni vrstva V této vrstvé se uchovavaji vektorové
objekty. M(zete pridat vysledky interaktivnino a auto-
matického méreni, textové popisky a jiné anotace.

Vrstva ROI ROls (oblast zajmu) je mocny nastroj pro
rozliSeni objektu od podkladu, obdobné jako binarni
vrstva. Vyhodou navic oproti binarni vrstvé je vektorova
podstata ROI, kterd umoznuje jiny zplsob prace s
vrstvou. Viz 7.4 Oblasti zajmu - ROIs (strana 120).

Binarni vrstva Binarni vrstva je zpravidla vysledkem

segmentace obrazu. Typickym prikladem segmentace
je prahovani, které na zakladé intenzity pixell rozliSuje
objekty zajmu od pozadi. Vezméme tfeba obraz nocni
oblohy - zafici hvézdy je mozné ,naprahovat” a vytvorit
binarni vrstvu. Potom pomoci prostredk(l automatické-
ho méreni miZete hvézdy napfiklad spocitat. Pres ob-
raz miiZze byt umisténa i vice nez jedna binarni vrstva.

Vrstva obrazu Barevna vrstva obsahuje samotny obraz
nasnimany kamerou. MUZe obsahovat obrazy s bitovou
hloubkou azZ 16 bit( na jednu barevnou sloZku. Rozli-
Seni této vrstvy urcuje maximalni velikost vSech
ostatnich vrstev.

Poznamka

Ukladate-li obraz, pouze nékteré formaty jsou
schopné zachovat dokument ve vrstvach. Ostatni
obrazové formaty uloZi obsah pouze jako jedinou
barevnou vrstvu. Vice o formatech souboru viz.
6.1.4 Podporované formaty (strana 76).

6.2.2 Typy souborl v NIS-Elements AR

RGB dokumenty

Obrazy ziskané barevnou kamerou se vétSinou skladaji
ze tfi sloZek, které predstavuji intenzitu ¢ervené, zelené
a modré slozky. Zobrazeni téchto slozek Ize prepinat
pomoci zaloZek v levém dolnim rohu otevieného obraz-
ku. Jejich libovolnou kombinaci miiZete vybrat mysi se
stisknutou klavesou Ctrl|.



RGE /M Cervend ) M Zzlend | M Modrd

Vicekanalové dokumenty

Tyto dokumenty obvykle vznikaji fluorescenéni mikro-
skopii. Misto ze tfi zakladnich sloZzek RGB se vicekana-
lové dokumenty mohou skladat z vétSinho ¢i mensiho
poctu barevnych kanal(.

Poznamka

Mate-li dokument, ktery se sklada z vice nez 8

sloZek, tyto se misto zaloZek zobrazi jako jedna z
dimenzi ND2 dokumentu. ZaloZky v levém dolnim
rohu obrazu jsou nahrazeny dimenzi vinové délky.

Aby byl aktualni obraz zpracovavan jako multispektral-
ni, kliknéte na tlacitko Im PovaZovat za vicekanalovy

v horni nastrojové listé obrazu. Objevi se nové moznosti
prepinani kanald.

A

250 =00 520 500 550 00

AL | FLUD IO

ALL Vybere pIné spektrum obrazu véetné kanalu
spektralniho (FLUO) a transmitovaného detektoru (TD).

FLUO Vybere jen spektralni kanaly. Toto tlaéitko je
vhodné pro rychlé prepinani mezi FLUO a TD.

TD Zobrazi pouze obraz transmitovaného detektoru
(TD).

CUST. Zobrazi uzivatelem definované kanaly. Pro na-
staveni provedte vybér kanald, kliknéte pravym tladit-
kem mysi pfes vybér a zvolte Nastavit vybrané kanaly
jako uzivatelské .

Obrazy s kanalem Equation (vyZaduje: CA FRET (Cal-
cium a FRET))

KdyzZ zpracovavate obrazové kanaly pomoci vlastnich
rovnic (Aplikace > Pomér, Ca2+, FRET > Pridat zobra-
zeni rovnice nebo Aplikace > Pomér, Ca2+, FRET >
Pridat zobrazeni rovnice na Zivém), jsou vytvoreny nové
kanaly Rovnice/Equation. Tyto kanaly predstavuji

Prohlizeni obraz(i

kombinaci kanall zdrojového obrazu a matematickych
funkci. Skute¢ny obrazovy kanal Ize vytvofit z kanalu
rovnice dvojitym kliknutim mysSi na zalozku kanalu
Equation a vybérem Prevést rovnici na jeden kanal,
nebo Prevést rovnici na kanal s plovouci desetinnou
¢arkou. Kanal rovnice Ize také exportovat do RGB ob-
razu (Extrahovat jako RGB Snapshot), nebo jako obraz
s plovouci desetinnou ¢arkou (Extrahovat jako obraz
s plovouci desetinnou ¢arkou).

ND2 (vice-dimenzionalni) dokumenty

ND2 dokument je zpravidla sekvence snimk(. Jeden

ND2 soubor obsahuje vice obraz( setfidénych podle

typu snimani, kterym byly ziskany. Format podporuje

nasledujici typy snimani: ¢aso-sbérné snimani, vicebo-
dové snimani, snimani z-série, vicekanalové snimani
a snimani velkych obrazd. VSechny tyto rozméry mohou
byt navzajem libovolné kombinovany.

Viz také kapitoly 6.3.1 Prohlizeni ND2 sekven-
ci (strana 81), 5.3 O snimani ND2 sekvenci (strana 54).

6.2.3 Zobrazeni obrazovych vrstev

Jednotlivé kanaly a monochromatické obrazy mizete
zobrazit za pouziti pfeddefinované skaly barev. Kliknéte
pravym tlaéitkem na zalozku kanalu v levém dolnim

rohu obrazového okna a vyberte barevnou Skalu z pod-

menu "™ Barva kanalu pro .

Kopirovat vybrany kanal

Vytahnout vybrané kanaly

Barva kandlu pro ‘Intenzita’ B ]| vbarvé  Col+alt+shift+C

.:I Duhova
-] Zeleznd

R ] creenFire
.j Green Fire Blue
.j Red Fire

Automaticky pizplsobit LUTs pro 'Intenzita’
Resetovat LUTs pro 'Intenzita’

Barvy pro 'Intenzita'

Vlastnosti...

Brightfield and Fluorescence channel image

Pokud vas ND2 obraz obsahuje pouze jeden kanal
brightfield, jehoZ Modalita je nastavena na Brightfield
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ve Vlastnostech kanalu, chovani zobrazeni barev
téchto kanalll se lehce zmeéni. Kanal brightfield je na-
staven na Mono barvu ve vychozim nastaveni, ale Ize
prepnout na jakoukoliv pseudobarvu. Fluorescenéni
kanaly jsou zobrazeny ve vychozim nastaveni ve
vlastni fluorescenéni barvé a Ize ji zménit na jakoukoliv
pseudobarvu. Jakmile jsou brightfield a fluorescenéni
kanaly zobrazeny spoleéné v prekryvu, pseudobarva
fluorescenéniho kanalu je ignorovana a zobrazuje se
v realné barve.

6.2.4 Prifrazovani barev kanalum

Navzdory barvé, ve které je kanal zobrazen, mohou
mu byt pfifazeny i jiné barvy. To se tyCe barev pro:

¢ Oznaceni pfesycenych pixell

* Oznaceni podsycenych pixel

¢ Oznaceni binarnich pixalQ

Pro vybér téchto barev pro kazdy kanal kliknéte pravym
tlacitkem na zalozku kanélu a vyberte barvu v pod-
menu Barva pro . Vybrana barva pro binarni pixely je

spojena se jménem kanalu a zobrazuje se na vSech
obrazech, které maji kanal se stejnym jménem.

Resetovat LUTs pro 'Intenzita’ |

Barvy pro 'Intenzita’ PFesycené pixely

Modrozelend pro viechny kandly (potladeno LUTs)
W Coplikova barva
M| Cervena

Vlastnosti...

Presycené a podsycené pixely miZete v obraze zvyraz-
nit. Barvu téchto pixell Ize vybrat z kontextového menu

tlaéitka |/~ Oznadeni nasyceni pixeld . Toto tlacitko
najdete na nastrojové listé obrazu. Vyberte jednu z
nasledujicich moznosti pro oznaceni obou skupin pixe-
I, Presycené i Podsycené :
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Obrazek 6.8. Pod-menu oznaceni nasyceni pixelt

£+

Piesycené pixely

Zadny

Vzit barvu ze zalozky kanalu
Doplnkova barva

Cervend

Zelena

HE N A

Modra
Zutd

Fialowa

En

Modrozelena

Bila

Zadny Nasyceni pixeldl bude bez znageni.

Vzit barvu ze zalozky kanalu K zobrazeni bude pouZita
barva, ktera byla kazdému kanalu pfifazena. Viz 6.2.4
Pfifazovani barev kanalim (strana 80).

Dopliikova barva Doplikové barvy k zobrazované
barvé kazdého kanalu budou pouZzity, aby byla zajiSténa
dobra viditelnost zvyraznénych pixelU.

»,Nazev barvy“ V menu je predvybrano nékolik zaklad-
nich barev.
6.2.5 Kopirovani kanall tazenim

Tahnéte jednu ze zalozek kanalu a umistéte ji:
‘ RGE /M Cerveni M Zelens . M Modrs

¢ dojiného obrazu tak, Ze se z néj stane vicekanalovy
obraz;

¢ do okna aplikace NIS-Elements AR, ¢imz se vytvori
novy dokument obsahujici pfetahovany kanal.



ND2 dokumenty

1) Tahnéte zalozku kanalu levym tlaCitkem mysi a
nékam ji umistéte (stejné jako pfi praci s jednotli-
vymi obrazy).

2) Tahnéte jednu ze zalozek kanalu pravym tladitkem
mysi a pustte ji na obrazovce aplikace. Objevi se
kontextové menu, které umoznuje vybrat zda se
ma vytvorit novy dokument ze vSech snimku nebo
pouze z jednoho snimku ND2 dokumentu.

3) Dva ND2 dokumenty , které maji podobnou
strukturu, mdzZete snadno sloucit do jednoho
souboru . Napt. dvé jednokanéalové Z sekvence
se stejnym pocétem Z pozic miZete sloucit do
jednoho ND2 souboru se dvéma kanaly a jednou
Z sekvenci tazenim jednoho do druhého.

4) Tahnéte jednu zélozku kanalu samostatného
snimku a pustte ji v ND2 dokumentu . Kanal se
nakopiruje do kazdého snimku v ND2 souboru.

Poznamka

Toto chovani, tzn. vkladani pouze aktualniho
snimku, se aplikuje i v pfipadé, Ze se snazite
sloucit dva ND2 dokumenty s rozdilnou
strukturou.

6.2.6 Posouvani obrazovych kanall

Aktualné vybrané kanaly posunete kldvesami CTRL
+ SHIFT + Sipky|. B&hem operace vidite cely ob-
raz, takze vidite pfimo vysledek posuvu.

Tento proces pracuje stejné jako ostatni Gpravy obrazu
provadéné na souborech ND2:

1. Vyberte snimek obrazu a kanaly, které se maji po-
sunout.

2. Provedte posun klavesovou zkratkou
Ctrl+Shift+8ipky|.

Prohlizeni obraz(i

3. Objevi se standardni okno pro operace s ND2 doku-
menty. (Viz 7.1.2.2 Zpracovani ND2 dokumen-
tl (strana 109)).

4. Vyberte, na kterou ¢ast ND2 dokumentu se ma po-
sun uplatnit a potvrdte tlacitkem |OK|.

6.3 Obrazy s vice dimenzemi (ND)
6.3.1 Prohlizeni ND2 sekvenci

6.3.1.1 Ovladaci lista

Obrazek 6.10. T/Z/vice-kanalovy dokument s
nékolika vybranymi smyckami.

e 2 [UPAQ X
— |:| o Ll VRS rQ i+ /R M]
a1 | §t LR M n— ML

Mate-li otevieny soubor ND2, ve spodni ¢asti okna
dokumentu se zobrazi ¢asova osa a struktura doku-
mentu.

1. Na Casové ose jsou jednotlivé snimky zobrazeny
svislé Sedé pruhy (jejich Sitka odpovida expozicni
dobé). Pravé zobrazeny snimek je na ose zvyraznén
modrou barvou.

2. Pod ¢asovou osou se nachazi fada modrych obdél-
nikd, kazdy predstavuje jednu smycku dané dimen-
ze (Cas, Z fezy, atd.). Smycky Ize vybirat mysi pfi
stisknuté kldvese Ctrl|nebo Shift|, vybér je
pak zvyraznén zelenou barvou.

Poznamka

U jednoduché ¢asové ND2 sekvence s jednim
kanalem plati, Ze: jedna Casova smycCka = je-

den snimek (obraz) = jeden modry obdélnik. U
obrazu s vice dimenzemi T/Z/MCH (zobrazen
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vyse) plati, Ze jedna ¢asova smycka obsahuje
nékolik Z fezti (snimk() a kazdy fez muze ob-
sahovat vice barevnych kanald.

Poznamka

Dlouhé ND2 sekvence mohou obsahovat velké
mnoZstvi snimkd, takZe se muze hodit pri jejich
vybirani nékteré z téchto snimkd vyradit. Viz
Kontextova nabidka pro operace s vybé-

rem (strana 82).

3. KaZdou dimenzi Ize prochazet snimek po snimku,
nebo vyuzijte nastroju pro prehravani v pravé casti
ovladaci listy.

4. Ke kazdému snimku je mozné pripojit tzv. ,uzivatel-
skou udalost”, ktera oznaci misto v sekvenci, které
stoji za pozornost. K vkladani, prochazeni a editaci
udalosti slouzi panel nastrojl vedle ¢asové osy. Viz
6.3.1.2 Udalosti (strana 84).

Ve specifickych pripadech vypada ovladaci lista vice-
dimenzionalniho obrazu trochu jinak.

Pokud je v experimentu vicekanalovy rozmér a pocet
kanalll je vétsi nez 10, zobrazi se misto barevnych
zalozek na spodnim okraji okna obrazu dalSi dimenze
nazyvana lambda.

Obrazek 6.11. T/Z/vice-kanalovy obraz obsahujici
11 kanalu a skrytou ¢asovou osu

RN N — = + 1R |M]

Obrazek 6.12. Dokument HDR s vice expozicemi

w[E= ]

Nastroje pro prehravani

s Vybrat vSechny snimky Vybere vSechny snimky
dané dimenze.
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> Prehrat sekvenci Prehraje vybrané/vSechny obrazy
z prohlizené dimenze zvolenou rychlosti. Pokud pouzi-
jete vybér, budou se prehravat pouze vybrané snimky.

B Prestat prehravat Zastavi pfehravani sekvence na
poslednim zobrazeném snimku.

<4 Predchozi pozice, p> P¥isti pozice Zobrazi pred-
chozi/nasledujici snimek prohlizené dimenze.

& Snizit rychlost prehravani, [ Snizit/Zvysit rych-
lost pfehravani Zméni rychlost prehravani o jeden krok
doli/nahoru

I3 Skuteéna rychlost pfehravani Nastavi rychlost
prehravani na real-time (rychlost, jakou byl dokument
snimany).

I Maximalni rychlost pfehravani pro kazdy snimek
Nastavi rychlost prehravani na maximalni se zaruce-
nym zobrazenim kazdého snimku (pokud je maximalni
rychlost nastavena tlacitkem +, mohou byt nékteré
snimky béhem prehravani v zavislosti na vykonu vasi
grafické karty vynechany).

M4 Pocatecni pozice Zobrazi snimek Z dimenze, ktery
byl nastaven pfi snimani nastaven jako ,vychozi“.

Kontextova nabidka pro operace s vybérem

Kliknéte pravym tlacitkem na jednu smycku (modry
obdélnik) pro zobrazeni nabidky s pfikazy:

Poznamka

Zastupny symbol X znaci jméno aktualni (zaklik-
nuté) dimenze, napr.: T, Z, M,...

Vybrat vSéechny snimky v X Vybere vSechny snimky
aktualni dimenze. P¥i této akci se také volba Vybrat
kazdy automaticky prepne do vychoziho nastaveni,
tedy na hodnotu KaZzdy.

Vybrat snimky v X Otevie dialogové okno, kde miiZze
uzivatel definovat rozsah snimk( k vybéru.



Invertovat vybér Invertuje aktualni vybér a zachova
volbu prikazu Vybrat kazdy.

Vybrat kazdy Dlouhé ND2 sekvence mohou obsahovat
velké mnozstvi snimkd, takZe se muZe hodit pfi jejich
vybirani nékteré z téchto snimkl vynechat. Timto pfi-
kazem rozbalite nabidku, ze které vyberte frekvenci
vybiranych snimkd, tedy zda zobrazovat kazdy druhy,
paty, desaty, atd. snimek vybéru.

Nejprve provedte vybér snimki, bud pomoci mysi (se
soucasnym drZzenim kldves Shift|nebo Ctrl|),
nebo vyberte vSechny snimky pomoci pfikazu Vybrat

vSechny snimky, nebo tlacitkem il | Poté vyberte
moznost Vybrat kazdy. Vybér se zméni na kazdy N-ty
snimek predchoziho vybéru snimkd.

Poznamka

Jakmile je tato moZnost zapnuta, pouziva se porad
dokola, dokonce i po provedeni jiného vybéru
snimku. Pokud ji chcete vypnout, pfepnéte ji na
mozZnost Kazdy, nebo vyberte vSechny snimky.

Zachovat vybrané snimky, Odstranit vybrané snimky
Oba tyto prikazy vytvofi nové okno s obrazem, ktery
bude obsahovat pouze vybrané respektive nevybrané
snimky.

Vybrat snimek (N) Vybere pouze aktualni snimek a
ostatni odznaci.

Odstranit snimek (N) Odstrani aktualni snimek aktualni
dimenze, ale také vSechny uZivatelsky vybrané smyc-
ky/snimky ostatnich dimenzi.

Poznamka

Chcete-li zachovat vSechny smyCky z ostatnich
dimenzi, v téchto dimenzich nejprve zvolte pfikaz
Vybrat vSechny snimky.

Tipy

« Kliknéte pravym tlagitkem pro zobrazeni kontextové-
ho menu. Vybér miiZzete zménit, smazat, nebo mize-
te ofiznout ND2 soubor.

Prohlizeni obraz(i

» Detailni informace o dimenzich zobrazite kliknutim
na tlaéitka ovladaci listy zcela vlevo (T>, Z>, ...).

¢ Umistéte kurzor nad jednu z dimenzi. Objevi se po-
pisek se statistikami dimenze.

Moznosti pfehravani

Kliknéte pravym tlacitkem na ovladac rychlosti prehra-
vani. Objevi s kontextové menu, ve kterém mUzete
zvolit rezim prehravani.

T % Zpétavpfed
(% vpfed

T Zpét

v  Opakovat

|I| Zastavit pfi udalosti

v Maximalni rychlost

Real time

U5 Zpét avpred, (J Vpfed, 1) Zpét Vyberte smér
prehravani sekvence obraz(.

(3 Opakovat Tato moznost zajisti nepretrzité prehra-
vani sekvence.

[?] Zastavit pFi udalosti Pokud zvolite tuto moznost

a poté stisknete tlaCitko p» Prehrat sekvenci, pfi
prvni dosaZené udalosti se objevi okno. Okno zobrazuje
informace o dosazené uzivatelské udalosti. PouZijte
tlacitko PokraCovat , k opétovnému spusténi prehrava-
ni do dalsi udalosti. Nebo stisknéte tlacitko Zastavit ,
¢imz se prehravani zastavi na aktualnim snimku. V
okné také muZete zvolit moznost Znovu se neptat v
této relaci (vZdy zastavit). Pfehravani se automaticky
zastavi na kazdé uzivatelské udalosti, aniz by se obje-
vovalo toto okno.

Maximalni rychlost Tato moznost odpovida vySe po-

psanému tlacitku [} Maximaini rychlost pfehravani
pro kazdy snimek .

83



Real time Tato moznost odpovida vySe popsanému
tlaéitku [ Skutecna rychlost pfehravani .

6.3.1.2 Udalosti

UzZivatelské udalosti mohou byt pridany k jakémukoliv
snimku dokumentu. PouZivaji se pro zvyraznéni pod-
statné udalosti v zaznamenaném déji. K dispozici je
nékolik druht udalosti. Nékteré udalosti se vkladaji
automaticky béhem ND experimentu, jiné vklada uzi-

vatel tlaGitkem ¢ .

Sprava Udalosti a Vybéru

? Vlozit Timto tlacitkem vlozite znacku udalosti do
aktualniho snimku. Vychozi vkladana udalost se urci

v dialogu %+ Nastaveni udélosti.

<4 Posunout na pfedchozi uzivatelskou udalost, p>
Posunout na dalsi uzivatelskou udalost Témito Sipka-
mi mUzete prochazet snimky, ve kterych se objevuji
uzivatelské udalosti.

2. Vybér uzivatelskych udalosti Timto tlacitkem vybe-
rete snimky ND2 souboru podle nastaveni rozsahu -
pravym tlacitkem kliknéte na ikonu .2, a vyberte pfi-
kaz Rozsah vybéru udalosti z kontextové nabidky. Ob-
jevi se jednoduché okno. Nastavte pocet snim-
ku/sekund, které se maji vybrat kolem kazdé udalosti.

£+ Nastaveni udalosti Otevie okno, ve kterém nasta-
vujete vlastnosti udalosti (jméno, klavesovou zkratku,

).

X, Zrusit vybér Stisknutim tohoto tladitka zrusite vybér
vSech snimkd ND2 souboru.

Vice o vkladani udalosti béhem snimani naleznete v
kapitole (strana 57).
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Tip

Upravovat udalosti v ND obraze miZete po zvoleni
pfikazu Upravit vioZené udalosti z kontextové na-
bidky nad asovou osou. Spravce umoznuje vybrat
typ udalosti a zadat k nému libovolny ¢as. Viz 5.4
Snimani ¢asové sekvence (strana 57).

Sprévce udalosti

Udalosti

[Casisl [ Typ uddlost [ Popis
0,081  Autofocus [~ automatické zaostfeni
18,064  Command Executed (=] piikaz

pozastaveni experimentu

* 25,251 Experiment Paused

6.3.2 Moznosti zobrazeni ND

Je nékolik zplsobU (pohledu), jak zobrazit ND2 doku-
ment. Nékteré pohledy jsou dostupné podminéné
podle toho, zda ND2 dokument danou dimenzi obsa-
huje. Pokud je pohled dostupny pro dvé nebo tfi dimen-
ze ND2 souboru, v horni nastrojové listé obrazu se
objevi rozbalovaci menu, ve kterém miZzete vybrat,
jaka dimenze bude rozbrazena.

Poznamka

Pri prepnuti pohledu se otevie nové okno doku-
mentu. Tento zptisob Ize zménit v okné prikazu

Upravit > MozZnosti £¥ odskrtnutim volby Otevirat
dalsi ND pohledy do nového okna tak, Ze se se
vZdy zobrazi pouze jeden pohled na dokument.

< o Zobrazit projekci maximalni/minimalni inten-
zity Tento pohled vyhodnoti vSechny snimky jedné di-
menze a v kazdém bodé obrazu zobrazi maximalni
resp. minimalni nalezenou hodnotou intenzity. (VyZa-
duje Z nebo T rozmér)



Obrazek 6.15. Zobrazit projekci
maximalni/minimalini intenzity

[© 3D zobrazeni Tento pohled vytvoii 3D model sni-
maného objektu. (VyZaduje Z rozmér)

Obrazek 6.16. 3D zobrazeni

EE DlazZdicovy pohled Tento pohled zobrazi snimky
vybrané dimenze usporadané jeden vedle druhého.
(Vyzaduje Z, T nebo XY rozmeér)

Prohlizeni obrazli

MUzete prohlizet jednu, nebo dvé dimenze naraz.

Obrazek 6.17. Dlazdicovy pohled

[] Hlavni pohled Pfi kazdém otevieni ND2 souboru
se dokument otevre v tomto pohledu.

£l Zobrazit Fezy Tento pohled zobrazi ortogonalni XY,
XZ a YZ projekce sekvence snimk(. (Vyzaduje Z nebo
T rozmeér).

Obrazek 6.18. Zobrazit rezy
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6.3.2.1 Zobrazeni ND informaci

Uzite€né informace o aktualnim snimku ND obrazku
nebo o zZivém obraze Ize zobrazit pfikazem Zobrazit
ND informace z kontextového menu obrazku. Zobrazi
informace o aktualnim snimku ND2 dokumentu nebo
Zivého obrazu. Zobrazi se automaticky i vSechny mozné
dodatecné informace (metadata).

Seznam zobrazenych informaci Ize editovat v okné
Vlastnosti popisku . Pravym tla¢itkem nad zobrazenou
tabulkou informaci vyvolejte kontextové menu a
spustte pfikaz Vlastnosti ND Info .

Vyberte zobrazované vlastnosti z oblasti Dostupnych
ND informaci a pouzijte tlacitko |*| pro jejich vlozeni
do oblasti Textové schéma ND informaci , ve které
nastavite zobrazované informace. Pro upresnéni for-
matu dat pouzijte nastrojMozZnosti formatu (napf.
presnost Cisel, format dat, atd.) a upravte vzhled textu
v zaloZce Textové pole . Always show Acq. Time (VZdy
ukazovat Cas snimani) znemoznuje odstranéni infor-
mace o ¢ase snimani z texového ramecku ND informa-
ci.

Pro zobrazeni fyzického zvétSeni vaseho obrazu (koli-
krat bude obraz zvétSen na vasem monitoru ve srovna-
ni se skuteénymi rozméry kalibrovaného vzorku) klik-
néte na Zobrazit fyzické zvétsSeni v kontextovém menu
nad obrazem. ZvétSeni se zobrazi jako prekryvova in-
formace v hornim rohu obrazu.

6.3.3 3D zobrazeni

6.3.3.1 Uvod

Pro zobrazeni aktualniho Z-fezu v podobé 3D modelu
za pouZziti projekce perspektivy spustte pfikaz Zobrazit
> Obraz > ND zobrazeni > 3D zobrazeni. Pokud vase

graficka karta podporuje DirectX 10 a novéjsi, model

se automaticky otevie v Novém enginu . Jinak je pouzit
Stary engine .
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6.3.3.2 Novy engine

Novy engine (vyZaduje grafickou kartu podporujici Di-
rectX 10 a novéjsi) prinasi pridavné funkce a lepSi vy-
kon renderovani nez Stary engine.

Prepinat mezi starym a novym enginem m{izete pomoci

pfikazu Upravit > MozZnosti £¥ , kliknéte na zalozku
Vzhled a pouZijte pole s rozeviracim seznamem v ob-
lasti 3D vykreslovani (viz: 3.10 MoZnosti vzhle-

du (strana 34)), nebo pouZijte ikonu 3D nastaveni %
na hlavni nastrojové listé a pole se seznamem Rende-
rer .

MozZnosti nastrojové listy okna

=~ Moznosti 3D Zobrazi panel MoZnosti 3D , ktery
funkce jsou jiz zobrazeny v hlavni nastrojové listé (viz:
Ovladaci panel Moznosti 3D (strana 88)).

@ Volné ovladani rotace Kliknéte a pretahnéte kur-
zorem na 3D modelu pro libovolnou rotaci.

@ ovladani rotace kolem osy X Otacejte model
pouze kolem osy X.

@ ovladani rotace kolem osy Y Otacejte model pouze
kolem osy Y.

@ ovladani rotace kolem osy Z Otacejte model
pouze kolem osy Z.

@ Uzivatelem definovana osa rotace V panelu Moz-
nosti 3D kliknéte na tlaCitko |...| a v okné nastavite
souradnice bodu, jehoz spojnice s pocatkem sourad-
ného systému objektu definuje osu otaceni. Toto na-
staveni Ize také ulozZit do souboru pro pozdéjsi pouZiti.

Zobrazit rovinu Vyberte, ktera rovina bude nasméro-
vana ¢elem vasim smérem. Vychozi X, Y, Z rezim zob-
razuje model v nejvhodnéjsim pohledu. Sest dalsich
zobrazeni nabizi pohledy ze stran a horizontalni projek-
ce.



Prolnuti Kazdy rezim prolnuti micha Z fezy dohromady,

a to za pouziti rozdilné prihlednosti a interpolacnich

vzorcl. Vyberte, ktery je pro vas vzorek nejvhodnéjsi.
Alfa michani Vyuziva fyzickych zakonitosti absorb-
ce svétla tak, aby byl zvyraznén povrch objektu.
MaxIP (Projekce maximalni intenzity) Zobrazi
se pouze pixely s nejvysSimi hodnotami intenzity
Z sekvence.
MinIP (Projekce minimalni intenzity) Zobrazi se
pouze pixely s nejnizSimi hodnotami intenzity Z
sekvence.

KumulativnilP (Projekce akumulovanych inten-
zit) (vyZaduje: Local Option) Shrne (akumuluje)
vSechny hodnoty intenzit pixel(l Z sekvence. Tento
rezim prolnuti mUzete vylepsit v dialogovém okné
Nastaveni 3D rendereru (viz: 3D Nastave-

ni (strana 87)).

Hloubkova mapa alfa Na 3D zobrazeni se pouZije
barevny gradient kolmy k rovinam Z-fezl. Spodni
¢ast obsahu je vybarvena jinymi barvami, nez
stfedni a horni ¢ast, coz umoznuje jednoduse
rozliSit pozici zkoumanych objekt(.

Hloubkova mapa MaxIP Pouzije barevny gradient
na pixely s nejvySsi hodnotou intenzity v Z sekven-
Ci.

Stinovany (Stinované 3D) VyuZiva fyzickych zako-
nitosti absorbce a odrazivosti svétla. Povrch ob-
jektu se tim stava lépe rozlisitelny. Typ osvétleni
stinovaného objemu Ize upravit v dialogovém okné
Nastaveni 3D rendereru (viz 6.3.3.2 Novy engi-
ne (strana 86)).(vyZaduje: Local Option)

Poznamka

ReZimy prolinani Hloubkova mapa Alfa a MaxIP
podporuji barveni Z. Viyberte pfednastaveny Z
barevny gradient, a to kliknutim na tlacitko gradi-
entu. CtyFi moZnosti v dolni &asti pod-menu uréuji
smér gradientu a poradi hodnot (Nizka k Vysoké,
nebo Vysoka k Nizké). Stejné menu Ize vyvolat

Prohlizeni obraz(i

kliknutim pravym tlaCitkem na pruh méritka gra-
dientu v dolini levé ¢asti obrazového okna.

< Zobrazit ohrani¢ovaci ramecek, Skryt ohranico-
vaci ramecek Zobrazi/skryje ramecek, ktery ohranicuje
3D obraz.

FH Zobrazit mfizku , Skryt mfizku UmoZiuje zobrazit
¢i skryt mfizku. UrCete viditelné roviny mfizky v sekci
Mrizka & MéFitko panelu MozZnosti 3D .

v v, v v

I Zobrazit méfitko, Skryt méfitko Na hranach ohra-
ni¢ovaciho ramecku zobrazi ¢i skryje méfitko.

}¢ Zobrazit informace o objemu Toto tladitko zobra-
zi/skryje navigacni osu/krychli a informace o kalibraci
a 3D rozmérech, které se zobrazuji ve spodni ¢asti
obrazového okna.

#|l Zobrazit Renderovani ve vysokém/ nizkém rozli-
Seni Nizké rozlisSeni se doporucuje pro nahled zaklad-
niho 3D zobrazeni. KdyZ maji byt zobrazeny presné
statické podrobnosti, prepnéte do Vysokého rozliseni
. Nejvice znatelné zmény mezi témito dvéma reZimy
Ize sledovat na velkych obrazech (pfesahujicich kapa-
citu grafické karty).

Pokud je obrazek plné nahran do paméti grafické karty,
zapne se Vysoké rozliseni, prohlize¢ zobrazi nejvySsi
kvalitu a tlacitko se automaticky deaktivuje. Pokud je
prekrocena kapacita paméti, objevi se dva reZzimy navic
- Nejvyssi mozné rozliseni (optimalizované pro nejvyssi
rozliSeni bez pfevzorkovani; mlze byt pomalejsi) a Vy-
vazené rozliseni vs rychlost (rozliSeni mize byt nizsr;
rychlost provedeni by méla byt dostate¢na).

£+ 3D Nastaveni Toto tlacitko vam umoZiiuje vylepsit
vykon 3D rendereru. Objevi se nasledujici okno:

Renderer UmozZnuje prepinat mezi Novym a Sta-
rym enginem .
Nastaveni kvality

Staticky obraz / Interaktivni rezim Nastave-
ni Statického obrazu bude pouZzito pro static-
ké zobrazeni (které obvykle umozZnuje nejvys-
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Si kvalitu), zatimco nastaveni Interaktivniho
reZimu se pouZzije pfi pohybovani se 3D mo-
delem.

Detaily Vyberte poZadované nastaveni kvali-
ty.

Rozliseni Vyberte rozliSeni 3D scény. Dostup-
né moznosti vyjadfuji pomér velikosti okna
aktualniho obrazku. MozZnost Omezeny ve
skutecnosti odpovida 1/4, ale lisi se, pokud
se velikost obrazového okna zmensi tak, Ze
by v obraze pfi 1/4 rozliSeni chybély detaily.

Nastaveni renderovani

UmoZnuje nastavit dalSi moznosti pro renderovaci
rezim. (vyZaduje: Local Option)
Osvétleni stinovaného objemu Vyberte jeden
z osvétlovacich rezima.

Zesvétleni binarnich objektii V tomto poli
jsou dostupna prednastaveni osvétleni. To
je upraveno podle vybraného binarniho po-
vrchu. VyvaZeny rezim automaticky vyrovnava
svétlo bez ohledu na typ povrchu.

Projekce akumulovanych intenzit Upravuje
(nasobi koeficientem) soucty intenzit pixelu
vytvofené pomoci rezimu prolinani Kumilativ-
nilP .

Barvy Pomoci téchto stahovacich poli barvy ma-
Zete urcit barvu pozadi, barvu ohrani¢ovaciho ra-
mecku a barvu Stitk({.

L ] Piepnout do celoobrazovkového rezimu vykreslo-
vani Tato moznost prepina zobrazeni 3D do rezimu
celé obrazovky. Tento rezim mUzete zruSit stisknutim
klavesy Esc|. Pokud pouZivate dva monitory, okno
Moznosti 3D mUzete ovladat z jednoho monitoru a 3D
zobrazeni mlze byt na celé obrazovce na druhém
monitoru. (vyZaduje: Local Option)

%4 Zobrazit Movie Maker, Zavfit Movie Maker Timto
tlaéitkem spustite nebo vypete aplikaci Movie Maker
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. UmozZnuje vytvaret AVI videa 3D modelu. Vice infor-
maci viz 11.4 Vytvareni videa (strana 173).

7 Zobrazit napovédu Zobrazi stranku napovédy.

Obrazek 6.19. Navigacni osovy kfiZ a navigacni
krychle

B -

Nastroje 3D navigace

Navigace ve 3D obrazech se da usnadnit pomoci navi-
gacniho osového krize, ¢i krychle. Pfepinani mezi témi-
to dvéma zpUsoby se provadi v kontextovém menu
nad osou/krychli. Grafické zobrazeni vam nejen uka-
zuje presnou pozici 3D objemu v xyz dimenzich, ale
mUzete ho pouZzit také pro zarovnani objemu s jednou
z os (kliknéte na pozadovanou osu v rezimu 0s), S rovi-
nou krychle (kliknéte na sténu krychle), nebo krychli
pootocit pomoci uzlu (kliknéte na bily puntik na rozich
krychle). K pfenastaveni nahledu na vychozi dvakrat
kliknéte prfimo do 3D obrazku.

Ovladaci panel Moznosti 3D

Tento panel zobrazite tlacitkem & v nastrojové lidté
obrazu (pfepnutého do 3D zobrazeni).

© © © @ G Rotation Definuje osy otaceni (xyz,
X, Y, Z, uzivatelem definovana). Viz Moznosti nastrojové
liSty okna (strana 86).

... | Tyto tfi parametry ur€uji osy rotace, které zlstavaji
zamcené. Nastaveni |ze ulozit (do souboru, nebo
schranky) a nahrané na jiny obraz (ze souboru, nebo
ze schranky).

Zobrazit ihel Urcuje rotaci 3D obrazu pomoci tfi hod-
not (Boceni, Klopeni, Klonéni). Vyberte, ktera rovina



bude mifit vpred ze Sesti preddefinovanych pohledu
(bo¢ni pohledy a horizontalni projekce). Vychozi pohled
je lehce otocCeny tak, aby Slo prohlédnout strukturu
vzorku. Nastaveni Ize ulozZit (do souboru, nebo
schranky) a nahrané na jiny obraz (ze souboru, nebo
ze schranky).

Prolnuti Kazdy rezim prolnuti micha Z fezy dohromady,
a to za pouziti rozdilné priihlednosti a interpolacnich
vzorcl. Vyberte, ktery je pro vas vzorek nejvhodnéjsi.

Alfa michani Vyuziva fyzickych zakonitosti absorb-
ce svétla tak, aby byl zvyraznén povrch objektu.

MaxIP (Projekce maximalni intenzity) Zobrazi
se pouze pixely s nejvySSimi hodnotami intenzity
Z sekvence.

MinIP (Projekce minimalni intenzity) Zobrazi se

pouze pixely s nejnizsimi hodnotami intenzity Z
sekvence.

KumulativnilP (Projekce akumulovanych inten-
zit) (vyZaduje: Local Option) Shrne (akumuluje)
vSechny hodnoty intenzit pixelll Z sekvence. Tento
rezim prolnuti mUzete vylepsit v dialogovém okné
Nastaveni 3D rendereru (viz: 3D Nastave-

ni (strana 87)).

Hloubkova mapa alfa Na 3D zobrazeni se pouZije
barevny gradient kolmy k rovinam Z-fezl. Spodni
¢ast obsahu je vybarvena jinymi barvami, nez
stfedni a horni ¢ast, coZ umozniuje jednoduse
rozlisit pozici zkoumanych objekta.

Hloubkova mapa MaxIP Pouzije barevny gradient
na pixely s nejvyssi hodnotou intenzity v Z sekven-
Ci.

Stinovany (Stinované 3D) Vyuziva fyzickych zako-
nitosti absorbce a odrazivosti svétla. Povrch ob-
jektu se tim stava lépe rozlisitelny. Typ osvétleni
stinovaného objemu Ize upravit v dialogovém okné
Nastaveni 3D rendereru (viz 6.3.3.2 Novy engj-
ne (strana 86)).(vyZaduje: Local Option)

Prohlizeni obraz(i

Poznamka

ReZimy prolinani Hloubkova mapa Alfa a MaxIP
podporuji barveni Z. Vyberte prednastaveny Z
barevny gradient, a to kliknutim na tlacitko gradi-
entu. Ctyfi moZnosti v doini asti pod-menu uréuji
smér gradientu a poradi hodnot (Nizka k Vysoké,
nebo Vysoka k Nizké). Stejné menu Ize vyvolat
kliknutim pravym tlaCitkem na pruh méritka gra-
dientu v dolni levé ¢asti obrazového okna.

Z-zvétseni Upravuje vySku Z-kroku obrazové Z-sekven-
ce.

“Z _z Prvni snimek je nejvySe/nejnize Tato dveé tla-
Gitka pouZijte k nastaveni prvniho snimku jako nejvy-
Se/nejnize polozeného v sekvenci.

Prepnout viditelnost svétla Tato mozZnost je pod-
porovana prolnutim Alfa a Hloubkova mapa Alfa . Za-
roven je tfeba mit zapnuty binarni obraz. Stisknéte
tlagitko pro rozsviceni svétla. Svétlem volné pohybujete
pomoci levého tlacitka mysSi. Dvakrat kliknéte na
svétlo, a tim ho pfipnete na Scénu (zUstane na misté,
pohybuje se jen 3D zobrazeni), nebo Objem (svétlo se
pohybuje spolu se 3D zobrazenim). Zménte intenzitu
svétla pomoci kole¢ka mysi, kdyZ se kurzor nachazi
nad svétlem. Kontextové menu nad svétlem lze pouzit
k Resetovani svételného nastaveni .

A Zobrazit vyhlazeny objem Kliknutim na toto tlacitko
vyhladite 3D objem.

4 Zobrazit neinterpolovany objem Kliknutim na toto
tlacéitko zobrazite neupraveny, neinterpolovany 3D
obraz.

s Anaglyph 3D stereo (levé/pravé oko) Toto tlacitko
aktivuje/deaktivuje zobrazeni Anaglyf 3D. Stisknéte
Sipku vedle tlaéitka, a tim zobrazite menu s dostupnymi
barevnymi kombinacemi (zavisi na typu vasSich
anaglyfovych bryli).

. Otev¥it Z-LUTs pro 3D zobrazeni Otevie okno Z-
LUTs pro 3D zobrazeni.
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@ Zobrazit/Skryt Zobrazi nebo skryje jakékoli fezy a
ofiznuti provedené na 3D obraze.

X Resetovat ofiznuti Odstrani jakékoli zmény ofezu
provedené na obrazku a vrati roviny fezu na jejich vy-
chozi pozici.

1 Vytvofit Vytvofi novy dokument, ktery vznikne
ofiznutim/vyfiznutim aktualniho zobrazeni.

@ Kolmy Kolmy fez umoZnuje orezat 3D obrazek
svisle. Stisknéte klavesu Ctrl |a posurite poZadova-
nou rovinu levym tla¢itkem mysi.

@ Libovolny Libovolny fez umoznujici 3D obrazek li-
bovolné ofezat. Drzte klavesu Ctrl|a pohybujte Zlu-
tym puntikem pro umisténi stfedu ofezové roviny, a
poté posunte Zluty kuzel, kterym naklonite rovinu,
ktera je znazornéna pomoci bilé kruhové mfizky.

& Oba Aktivuji se oba ofezy naraz - kolmy i libovolny
(viz vySe).

Poznamka

Pokud zmensite velikost 3D obrazku pomoci ore-
zovych nastroji, mizZete posunout vysledek uvnitr
plvodniho 3D zobrazeni ve véech tfech smérech.
Zmacknéte Ctrl|+ Shift|a poté kliknéte a
pretahnéte rovinu urcujici smér posunu. Osu po-
sunu oznacuji barevné ¢ary s krizky.

& XY Rovina ohrani¢ena pomoci os x a y mize byt
pouZzita pro fezy skrz 3D obrazek. Drzte Ctrl|a pre-
tahnéte ofezovou rovinu ve sméru Z.

@ YZ Rovina ohrani¢ena pomoci os y a z muZe byt
pouzita pro fezy skrz 3D obrazek. Drzte Ctrl|a pre-
tahnéte ofezovou rovinu ve sméru X.

& XZ Rovina ohrani¢ena pomoci os x a z mliZe byt
pouzita pro fezy skrz 3D obrazek. Drzte Ctrl|a pre-
tahnéte ofezovou rovinu ve sméru Y.

@ Jakakoli Pro fez skrz 3D obrazek muize byt pouZita
jakakoli rovina. Drzte Ctrl|a posunte Zluty puntik
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pro umisténi stfedu ofezové roviny, a poté posunte
Zluty kuzel pro nakloneni roviny.

Orezat kanaly Vyberte, které kanaly budou ofezany.
Tato moznost je dostupna pouze s Kolmym orezem.

#A Definovat 3D prahovani Otevira okno 3D prahové-
ni, pouZité pro vizualizaci 3D binarnich objektd.

Detekce bodu 3D MUZete detekovat jasné, nebo
tmavé body.

22 Obarvit binarni 3D objekty Tato funkce se pouziva
pro rozliSeni binarnich objektd, a to obarvenim kazdého
3D objektu jinou barvu. Tuto funkci mlzete zapnout/vy-
pnout v kontextovém menu nad 3D obrazkem, kde je
také mozné zmeénit barvu kaZzdého binarniho 3D objek-
tu (Zmeénit barvu binarniho 3D objektu ).

EF Méfeni 3D objekta Otvira zalozku 3D Méreni ,
ktera zobrazuje hodnoty namérenych znakU pro kazdy
3D objekt v obraze.

B Zobrazit binarni Zobrazi binarni vrstvu 3D obrazku.
Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl|+ B|.

J Zobrazit barevny Zobrazi barevnou vrstvu 3D ob-
rézku. Pouzijte kldvesovou zkratku Ctrl|+ R|.

& Zobrazit pfekryv Zobrazi barevnou a binarnivrstvu
3D obrazku naraz. Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl

+_|_

@ Zobrazit/skryt centroidy Zobrazi/skryje centroid
pro kazdy binarni objekt ve 3D obraze. Upravte Polomér
centroidu v poli¢ku nize.

@¢ otevrit Upravy binarni vrstvy Spusti pikaz Zobrazit
> Ovladaci prvky analyzy > Upravy binarni vrstvy.

A" 3D manualni méfeni UmozZiuje méfit vzdalenosti
uvnitf 3D obrazu. Na pravé strané se otevre zalozka
Anotace a Méreni , kde je automaticky vybrana

A, Délka 3D , a vysledky méfeni se zobrazi v tabulce
nize. Pfi méreni centroidU se zacatek/konec mérené



¢ary automaticky presune ke stfedu nejblizsiho centro-
idu.

Poznamka

Pro presnéjsi méreni vzdalenosti prepnéte do
Zobrazeni fezu, provedte méfeni v dané Z-roviné
a prepnéte zpét do 3D zobrazeni .

v,

M¥izka a méfitko Tato sekce umoznuje zobrazit pridav-
né mfizky a méfitka. Aktivujte Zadni stény pro zobraze-
ni mfizky na spodni a vzdalené strané aktualniho nato-
¢eni 3D obrazku. Barvu mfizky mUZete upravit v roze-
viracim poli Barva ¢ary . Hustotu mfizky Ize upravit
ruéné v editovatelném poli Hustota , nebo prepnout
na Automatickou pro automaticky vypocéet vhodného
rozmisténi. Zapnéte Méfitka pro zobrazeni rozmérd
mFizky - Krok hustoty zobrazuje velikost mfizky nad
jednim ¢tvercem, zatimco Pravitko oznacuje ¢aru
mrizky jeho vzdalenosti od 0. Barva méfitka a jeho
popisky Ize ménit v rozbalovacim poli Barva fontu .

Roviny uvnitf umoznuji zobrazit/skryt roviny XY, YZ a
XZ (pouZzijte zaSkrtavaci policka). KaZzda rovina nese
automatickou, nebo ruéné definovanou mfizku. Drzte
Shift|pro vyvolani malé krychle. Posunte Zluty pintik
krychle, a tim upravite pozici nulové mfizky. Presunte

konce Sipek, a tim posunete mfizku jen ve sméru vy-
brané osy.

Projekce ¢asu do 3D

Casové obrazky miZete promitnout uvnitf 3D zobraze-
ni, a tim ilustrovat jakékoli Gasové posuny. Pokud je k
dispozici vice dimenzi, v prvnim stahovacim menu vy-
berte Cas a vyberte vhodny typ prolnuti.

6.3.3.3 Stary Engine

MozZnosti nastrojové listy okna

Zobrazit Vyberte, ktera rovina bude nasmérovana ce-
lem vasim smérem. Vychozi X, Y, Z rezim zobrazuje

Prohlizeni obraz(i

model v nejvhodné&jsim pohledu. Sest dalich zobrazeni
nabizi pohledy ze stran a horizontalni projekce.

Z-zvétseni Upravuje vySku Z-kroku obrazové Z-sekven-
ce.

Prolnuti Vyberte, ktery typ prolnuti bude pouzit:
Alfa michani Vyuziva fyzickych zakonitosti absorb-
ce svétla tak, aby byl zvyraznén povrch objektu.

Projekce maximalni intenzity Zobrazi se pouze
pixely s nejvysSimi hodnotami intenzity Z sekven-
ce.

Projekce minimalni intenzity Zobrazi se pouze

ce.
Hloubkova mapa Barva je prifazena k hloubce Z.

Hloubkova mapa stinované Barva je prirazena k
hloubce Z, s moZnostmi svétla a stinu.

Stinované 3D Vyuziva fyzickych zakonitosti absorb-
ce a odrazivosti svétla. Povrch objektu se tim
stava Iépe rozlisitelny. (vyZaduje: Local Option)

Projekce akumulovanych intenzit Shrne (akumu-
luje) vSechny hodnoty intenzit pixelll Z sekvence.
Promitnuti je podobné rentgenové zobrazovaci
technice. (vyZaduje: Local Option)

Hloubkova mapa Tato moznost se objevi, kdyzZ je vy-
brana metoda Hloubkova mapa. Otevira menu, ve
kterém muzete vybrat barevné schéma Hloubkové
mapy ze seznamu preddefinovanych sad barevnych
gradientd. Zaskrtnéte moznost Obracené hodnoty Z-
hloubky , a tim obratite propojeni mezi gradientem a
Z-hloubkou. Moznost Zobrazit stupnici Z-hloubky zob-
razi/skryje stupnici hloubkové mapy v obrazovém okné.

2 Zobrazit ohranicovaci ramecek Zobrazi ramecek,
ktery ohranicuje 3D obraz.

L Zobrazit osu Zobrazi model orientace 0s XYZ.

&d Anaglyf 3D Toto tlacitko &g aktivuje/deaktivuje
zobrazeni Anaglyf 3D. Stisknéte Sipku vedle tlacitka,
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a tim zobrazite menu s dostupnymi barevnymi kombi-
nacemi (zavisi na typu vasich anaglyfovych bryli).

Méritka

HH Zobrazit/Skryt mfizku Umoziuje zobrazit Gi
skryt mfizku. UrCete viditeIné roviny mrizky ze
stahovaciho menu.

Vlastnosti okularového méfitka

Roviny Vyberte, které roviny mrizky budou viditel-
né. MiZete volné kombinovat prvni tfi z nich (XY,
YZ a XZ ). Moznost Hrani¢ni ramecek zobrazuje
mFizky na vSech stranach ramecku. Polovi¢ni
hraniéni ramecek zobrazuje mfizky jen na tfech

stranach. Jak se mfizky zobrazuji zavisi také na
pridavnych nastavenich.

Vzdy navrchu Timto tlacitkem upravte viditelnost
mrizky. MFizky se zobrazuji vzdy ba pozadi, dokud
nezapnete tuto moznost.

v v

Vlastnosti okularového méfitka Zobrazi okno s
nastavenim mfizky. Horni ¢ast okna slouzi pro
rychlejsi zobrazeni definice roviny. Ve stredni
Casti okna Ize upravit barvu ¢ar a jejich zobrazeni
navrchu/vespod. V dolni ¢asti okna nastavte

Hustotu mfizky, nebo pouzijteAutomaticky prizpG-
sobit hustotu .

Typ Vyberte, které roviny budou viditelné.
MUzZete je kombinovat s dalSimi rovinami.
Zaskrtnéte moznost Hranicni ramecek, a tim
zobrazite mrizky na vSech stranach. Poloviéni
ohrani¢ovaci ramecek zobrazuje mfizky jen
na tfech stranach.

Vzhled Upravte viditelnost méfitka. Mfizky
se mohou zobrazovat nahore, nebo vespod.

Barvy cary Vyberte barvu pro kaZzdou osu
zvlast.

Hustota UrCete hodnotu a jednotky hustoty
mrizky. Zaskrtnéte moznost Automaticky
prizplsobit hustotu , a tim nechate systém

nastavit hustotu mfizky automaticky.
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Zobrazit Z méfFitko Toto tladitko ¥ zobrazuje/skryva
Z méfitko v obrazovém okné. Stisknéte tlacitko Sipky,
a tim oteviete menu s dalSimi moznostmi: moznost
Obracené Z hodnoty obraci Z hodnoty, Vlastnosti Z
méfitka oteviou dialogové okno Zaskrtnuti hodnoty :

==

Zagkrtnuti hustoty

Hustota: | 10.00 pm -

Automaticky prizpsobit hustotu:

Uréete hodnotu hustoty pro Z méfitko, nebo nechte
aplikaci, aby automaticky hustotu upravila, a to zaskrt-
nutim moznosti Automaticky prizplsobit hustotu .

i Zobrazit objemové rozméry Toto tlacitko zobra-
zi/skryje informace o kalibraci a 3D rozmérech, které
se zobrazuji ve spodni ¢asti obrazového okna.

“Z _z_ Prvni snimek je nejvySe/nejnize Tato dveé tla-
Citka pouZzijte k nastaveni prvniho snimku jako nejvy-
Se/nejnize polozeného v sekvenci.

vov

47 Vypoditat dalsi fezy v Z ose Toto tlacitko umoziuje
zlepSeni kvality podvzorkovanych dat, a to vypoétem
dalSich fezll v ose Z. (vyZaduje: Local Option)

B Vytvorit obrazovou pamét pro éasovou smyéku
Toto tlacitko pouZijte, pokud vase obrazova sekvence
obsahuje ¢asovy rozmér a vy byste ho radi pozorovali.
Vizualizace bude pred-nahrana do paméti, a tim je
dostateéné plynula a rychla. (vyZaduje: Local Option)
(vyZaduje: 64bit NIS-Elements)

%4 Zobrazit Movie Maker Timto tladitkem spustite
aplikaci Movie Maker . Umoznuje vytvaret AVI videa
3D modelu. Vice informaci viz 11.4 Vytvareni vi-
dea (strana 173).



¢ 7 Piepnout do celoobrazovkového rezimu vykreslo-
vani Tato mozZnost pfepina zobrazeni 3D do reZzimu
celé obrazovky. Tento rezim mUzete zrusit stisknutim
klavesy Esc|. (vwZaduje: Local Option)

7 Zobrazit napovédu Zobrazi stranku napovédy.

£+ Nastaveni 3D rendereru Toto tladitko vdm umoz-
nuje vylepsit vykon 3D rendereru. Objevi se nasledujici
okno:

Poznamka

Toto tlacitko se objevi pouze v pripadé, Ze mate
grafickou kartu s vysokym vykonem a podporou
DirectX 9.0c, Shader Model 3.0. Doporucené

karty jsou Nvidia GeForce 6800 a vyssi, nebo ATI
Radeon X1900 a vyssi.

Zobrazit detailni popis nastroje na tlacitkach
nastrojové listy Zaskrtnéte tuto polozku pro zob-
razeni detailnich popiskl nastroju.

Pouzit pokrocily renderer Pokud je na vasem
pocitaci detekovana pokrocila graficka karta, ak-
tivuje se tato moznost. Vyberte ji, abyste pIné vy-
uzili moznosti karty. Vysledny obrazek bude hez¢i
a vykon rychlejsi.

Poznamka

KdyzZ pouZivate zakladni renderer, muze se
ve vykresleni 3D objevit prouzkovany vzorek.
Vybérem pokrocilého rendereru se tohoto
zbavite.

Nastaveni kvality

Staticky obraz / Interaktivni rezim Nastave-
ni Statického obrazu bude pouZzito pro static-
ké zobrazeni (které obvykle umoZnuje nejvys-
Si kvalitu), zatimco nastaveni Interaktivniho
rezimu se pouzije pfi pohybovani se 3D mo-
delem.

Detaily Vyberte poZadované nastaveni kvali-
ty. MUZete vybirat mezi Ultra vysokou, Vyso-
kou, Stfedni a Nizkou.

Prohlizeni obraz(i

Rozliseni Vyberte rozliSeni 3D scény. Piny ,
2/3,1/2,1/4, 0Omezeny . Dostupné moz-
nosti vyjadruji pomér velikosti okna aktualni-
ho obrazku. Moznost Omezeny ve skute¢nos-
ti odpovida 1/4, ale liSi se, pokud se velikost
obrazového okna zmensi tak, Ze by v obraze
pfi 1/4 rozliSeni chybély detaily.

Nastaveni renderovani
UmozZnuje nastavit dalSi moZnosti pro renderovaci
rezim. (vyZaduje: Local Option)

Osvétleni stinovaného objemu Vyberte jeden

z osvétlovacich rezim0: Vyrovnany, Matny,
nebo Leskly.

Projekce akumulovanych intenzit Vyberte
intenzitu akumulovanych hodnot pixelG: Vy-
soka, Stredni, Nizka.

Promitani ¢asu do 3D

Casové obrazky miZete promitnout uvnitf 3D zobraze-
ni, a tim ilustrovat jakékoli Casové posuny. Pokud je k
dispozici vice dimenzi, v prvnim stahovacim menu vy-
berte Cas a vyberte vhodny typ prolnuti.

6.3.4 Synchronizace oken

Synchronizace oken umoznuje srovnavat (soubézné
prochazet) najednou dva a vice vicedimenzionalnich
(ND2) dokumentt. Spustte prikaz Zobrazit > Ovladaci
prvky vizualizace > Synchronizace. Vsechny dokumenty
pridané do tohoto okna budou automaticky synchroni-
zovany.
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Synchronizace x

=2 w8 o, (O

” | Synchronizovana okna | Rozméry | LuT ﬂ
¥ Zmrazeny anNTXLZ [
¥ ND Acquisition® anTXLZ [
¥ ND Acquisition 1= AnT.XLZ [
¥ ND Acquisition 2* anTXLZ [
¥ Sejmuto do RAM AnT.XLZ [

1. Otevrete alespon dva ND dokumenty, které chcete
synchronizovat.

2. Stisknéte tlagitko Pridej vSechny pohledy =F pro
pridani dokumentd do tabulky, nebo:

* V pfipadé, Ze je otevieno vice dokumentd, nez
chcete pfidat do okna synchronizace, pouZijte
radéji nékolikrat za sebou tlaéitko Pridat aktualni

pohled 3 .

* MUZete takeé stisknout tlacitko Automaticky pridat
nové pohledy B4 , aby se vSechny nové oteviené
soubory synchronizovaly.

* Nebo je v pravé ¢asti panelu nastroji kazdého

obrazu umisténo tladitko 475 Pfidat zobrazeni
do synchronizace, kterym lze obraz rychle pridat
respektive odstranit z panelu synchronizace, a v
prilehlé roletové nabidce mizete vypnout a za-
pnout volbu Synchronizovat LUTs pro dany obraz.

3. Jména pfidanych dokument(l se zobrazi v okné
Synchronizace .

VSechny dokumenty pridané do Synchronizace se au-
tomaticky synchronizuji nasledovné.

1. Nastavte jeden z vybranych soubori jako aktivni.

2. Jakakoliv akce, ktera se tyka zobrazeni (Z pozice,
zobrazeny snimek, atd.) se provede na ostatnich
dokumentech stejné jako na aktivnim.

3. Kromé synchronizace rozmér( miZete také synchro-
nizovat nastaveni LUTs zatrZzenim moznosti LUT .
LUTs synchronizaci Ize pouzit pouze na vzajemné
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LUT-kompatibilni obrazy (t.j. obrazy musi mit stejny
pocet kanall, atd.). Pokud obrazy nejsou LUT kom-
patibilni, Ize synchronizovat pouze Zachovavavat
automatické méritko a Automatické méritko .
MuZete stisknout tlacitko Synchronizace LUT zapnu-

ta jako vychozi I¥ . Vdechny nové pridané doku-
menty budou mit automaticky zatrzenou volbu syn-
chronizace LUT..

4. Dokument odeberete kliknutim na ikonu s Cervenym

kfizkem ¥ vedle jeho ndzvu v okné synchronizace.
VSechny obrazy odeberete ze synchronizace tladit-

kem =2 Odstranit vdechny pohledy .

Tip

Pro rychlejsi pristup k synchroniza¢nim funkcim
je v pravé ¢asti panelu nastroju kaZdého obrazu
umisténo tladitko 454 Pridat zobrazeni do syn-
chronizace, kterym Ize obraz rychle pridat respek-
tive odstranit z panelu synchronizace, a v prilehlé
roletové nabidce mizZete vypnout a zapnout volbu
Synchronizovat LUTs pro dany obraz.

6.4 Velké obrazy

6.4.1 Otevirani soubor( v Progresivnim
rezimu

Pokud je jeden obrazek (nebo jeden snimek ND2) prilis
velky a nelze ho nacist do RAM vcelku - systém se vas
dotaZe, zda ho chcete oteviit v Progresivnim rezimu .
To znamena, Ze se do RAM nacte pouze nahled obraz-
ku. KdyzZ si budete chtit obraz pfibliZit a prohlédnout

podrobnéji, do RAM se postupné (kousek po kousku)

nactou obrazova data dané ¢asti obrazu.

Mnoho funkci a pfikaz( pro zpracovani obrazu je v

tomto rezimu deaktivovano. Tento problém se obvykle
objevuje u Velkych obrazti vytvorenych sesitim nekolika
snimk( dohromady. V pfipadé, Ze potrebujete takovyto
obraz zpracovat, jednoduchym feSenim je rozdélit ho



do dlazdic a vytvofit z nich vice-bodovy ND2 soubor.
Viz 6.4.2 Rozdélovani Velkych obrazl (strana 95).

6.4.2 Rozdélovani Velkych obrazl

Rozdélit existujici velky obraz do dlazdic mGzete velmi
jednoduse.

1) Oteviete velky obraz, ktery chcete rozdélit.

2) Spustte pfikaz Obraz > Rozdélit obraz. Objevi se
dialogové okno.

3) Nastavte moznosti rozdélovani:

Rozdélit do vice souborti - vystupni format Vyber-
te vystupni format (ND2 nebo TIFF). Kazda dlazdi-
ce bude ulozena jako samostatny soubor. Nastav-
te Wstupni sloZku , do které bude soubor ulozen,
a Predponu .

Vytvofrit XY ND obraz Po rozdéleni bude vytvoren
a otevren pouze jeden vice-bodovy ND2 soubor.

v v

Po rozdéleni nastavit méfici ramecek Méfici ra-
mecek bude po rozdéleni zapnut, aby se vylougily
presahujici oblasti. To slouzi k predchazeni
zkreslovani dat pfi méreni.

Velikost dlazdice, Pocet dlazdic Nastavte Sitku
a vysku jedné dlaZdice v pixelech, nebo nastavte
pocet sloupct a fad, do kterych bude obraz rozdé-
len.

Prekryv Nastavte hodnoty prekryvu sousedicich
dlazdic, a to bud' v %, nebo v aktualnich kalibrac-
nich jednotkach (pravdépodobné um). Je povolen
prekryv az do 50% velikosti dlazdice, vySSi hodnoty
jsou zmensSeny na toto maximum.

Vyplnit pozadi| Vyberte barvu, kterou se vyplni
prazdna mista, ktera se objevi, pokud celkova
plocha dlazdic prekro¢i plochu obrazu. Pro pred-
chazeni prazdnych mist pouzijte funkci Optimali-
zovat .

Prohlizeni obraz(i

4) Pokud nevyzadujete pfesnou velikost dlazdic,
stisknéte Optimalizovat . Systém dlaZzdice automa-
ticky pfeusporada / zméni jejich velikost tak, aby
byl cely obraz presné pokryt.

5) Stisknéte |OK| .

6.4.3 Vyhledavani XY pozic na obrazech

Pokud maji dva obrazy shodné XY soufadnice, miiZzete
najit presnou pozici z jednoho obrazu uvnitf toho dru-
hého. To by byl pfipad predevSim po pouZiti pfikazu
Obraz > Rozdélit obraz. Kliknéte pravym tlacitkem na
pozici uvnitf prvniho (vice-bodového) obrazu a vyberte
z kontextového menu Nalézt tento bod ve sparovaném
dokumentu .

Pokud to udélate hned po rozdéleni velkého obrazu
(oba obrazy jsou ,sparované“), systém je zobrazi a
zvyrazni XY pozici pomoci blikajiciho kfizku. Pokud
systému neni jasné, které obrazy by mél sparovat
(napf. jsou otevreny tfi, nebo i vice obraz( se stejnymi
soufadnicemi), uzZivatel bude vyzvan, aby druhy obraz
ke sparovani vybral.

6.4.4 Metody seSivani obrazl

Nékteré funkce NIS-Elements, jez umoznuji ,seSivani*,
obraz( nabizeji vybér metody. Vyberte tu, ktera je pro
vaSe Ucely vhodnéjsi:

Prolnuti Prekryvajici se ¢asti obrazu se jednoduse
prolnou podle nasledujiciho schématu.
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Obrazek 6.22. Schematické zobrazeni Prolnuti

Image 1 Image 2

Intensity

X

Optimalni cesta Systém automaticky urci linii, ve které
jsou intenzity pixeld co nejméné rozdilné. Obrazy se
sesiji podle této linie. Vyhodou této metody je zachova-
ni informaci o intenzité pixeld, nevyhodou je, Ze linie
seSiti bude v obraze zfejmé patrna.

Obrazek 6.23. Sesivani metodou Optimalni cesta

Image 1 Image 2

o [ntensity I
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6.5 LUTs - nedestruktivni vylepseni
obrazu

6.5.1 Uvod do tabulek LUT (Look-Up
Tables)

Tabulka LUT (look-up table) je uzite€nym nastrojem
pro vyvazovani barev a jasu v obrazu. VylepSeni obrazu
pomoci LUTs je nedestruktivni, tzn. Ze data obrazu
zUstavaji nedotéena, méni se pouze jeho zobrazenina
monitoru. Nastaveni LUTs se (pfi pouziti vhodného
formatu souboru) uklada spolu s obrazem. Tlacéitkem

[l aplikujete nastaveni LUTs na obrazova data.

Ovladaci okno zobrazite tlaéitkem [Z Zobrazit okno
LUTs v nastrojové listé obrazu.

V okné LUTs mUZete provést také nasledujici akce:

¢ Nastaveni Gamma parametru . Gamma kfivka je
Sedé nakreslena pres kazdy graf. MUzZete ji tahnout
za prostredni bod nahoru nebo doll. Nebo mizete
zadat pfesnou hodnotu do horniho pole oznaéeného
pismenem G .

¢ Nastaveni rozsahu vstupnich intenzit. Rozsah
vstupnich intenzit miZete omezit cernymi a bilymi
trojahelnikovymi posuvniky. VSem obrazovym bodim
s hodnotami mimo tento rozsah se nastavi hodnota
na maximalni/minimalni. Zbyvajici obrazové body
budou prepocteny tak, aby vyhovovaly vystupnimu
(zobraziteInému) rozsahu intenzit.

Poznamka

LUTs predstavuji vhodny zpUsob, jak vyvazit
obrazky. Napriklad pokud je obraz pfrilis tmavy,
vétsina histogramu je umisténa v levé casti,
pricemZ prava ¢ast je témér nulova. V takovém
pripadé muzZete posunout bilymi posuvniky do
mista, kde za¢ina krivka histogramu rdst. Tim
se obraz rozjasni a odhali dalsi detaily, které
byly predtim zistavaly vasemu oku skryté.



* MlzZete nastavit vySku histogramu neproporcionalné
posunem posuvniku nahoru/dol( v levé ¢asti okna.

Tipy

¢ Kliknéte pravym tlacitkem do oblasti grafu a
(od)znacte Vykreslit trend . Pokud je zapnuty, krivky
LUTs budou hladsi a budou zobrazovat spiSe trendy,
nez skuteéné hodnoty obrazovych dat.

* Pozice ¢erného, bilého a Gamma posuvniku lze
pfenastavit na vychozi polohu dvojitym kliknutim.

Podle typu obrazku, na kterém nastavujete LUTs se lisi
i ovladaci prvky. Jsou-li LUTs zapnuté, je tlacitko LUTs
v hornim levém rohu okna dokumentu zvyraznéno
cerveneé.

6.5.2 LUTs na RGB obrazech

LUTs =
Bl WX [ Cawe L] X[ L2 - 100 B (@R | H- Pl
o G: 0,496 255

V okné jsou tfi samostatna okna pro kazdy RGB kanal.
VSechny kanaly ovladate naraz. Chcete-li zménit pouze
jeden kanal, stisknéte a drzte tla¢itko Shift|béhem
posouvani posuvnikl nebo nastavovani parametru
Gamma.

Prohlizeni obraz(i

Nastroje LUTs

Yo¥ Povolit/Zakazat LUT Aplikuje LUTs na aktualni
obraz.

1”2l Zachovavat automatické nastaveni Stiskem tla-
Citka se bude LUTs pouzivat automaticky (na Zivém

obraze). Pokud tuto moznost vypnete, nastaveni zlista-
ne jako byste stiskli tlacitko Automaticky pouze jednou.

In Automaticky Toto tlacitko automaticky nastavi
pozici bilého posuvniku vSech kanal( tak, aby obraz
byl optimalné vyvazeny. Pokud vyberete moznost Pouzit
troven ¢erné z roletového menu Nastaveni, bude
funkce hybat i cernym posuvnikem.

X Vynulovat véechny slozky Zrusi vSechna nastaveni
a vypne LUTs.

Roletova nabidka nastaveni Zobrazi roletové menu s
nasledujicimi prikazy:

e Kryti svétlého pole - Mizete zménit prihlednost
kanalu brightfield. Zadejte prihlednost v okné Prg-
hlednost Brightfield , které se zobrazi po spusténi
prikazu.

e PouZit troven ¢erné - zaskrtnéte polozku, aby byl
cerny posuvnik automaticky fizen vySe zminénymi
funkcemi.

¢ Nastaveni - otevie okno Nastaveni automatické .
Vice viz 6.5.2.1 Nastaveni automatického Skalova-
ni (strana 98).

Udrzovat automatické vyvazeni bilé Zaskrtnéte toto
policko, aby se funkce AWB pouzivala kontinualné (na
Zivém obraze).

Automatickeé vyvazeni bilé Stiskem tlacitka se funkce
AWB pouZzije pouze jednou.

Automaticky vyvazit bilou u barvy Otevie okno Vybér
barvy , které umoZznuje zvolit barevny odstin, ktery bude
v obraze potlacen - vyvazen na bilou. Vice viz 6.5.2.2
AWB (strana 98).

X Prenastavit AWB Zrusi veSkeré nastaveni AWB.
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|~ Oznaéeni nasyceni pixelu Zapnutim tohoto tladitka
zvyrazni systém vSechny obrazové body, které dosahuji
maximalnich hodnot. Vyberte z roletového menu barvu,
kterou se obrazové body zvyrazni.

Il Rozdélit vertikalné, B Rozdélit horizontalné
Tato tlacitka usporadaji histogramy jednotlivych kanal(
vedle sebe v horizontalnim &i vertikalnim sméru.

B Toto tlaéitko uspofada histogramy jednotlivych
kanalll tak, aby se prekryvaly. PouZijte posuvniky ve
spodni ¢asti okna s grafem, abyste zvysSili nebo snizili
zobrazeni zelené/Cervené/modré slozky.

-~ Ulozit/Nahrat LUTs V roletovém menu se nabizi
nastroje pro spravu nastaveni LUTs. M(iZete nastaveni
uloZit do souboru *./ut pro pozdéjsi vyuziti. Nebo mu-
Zete nahrat jiz vytvorené nastaveni LUTs (uklada se
spolu s obrazem) z uloZzeného dokumentu pfikazem
Pouzit LUTs ze souboru . Také Ize zkopirovat/vloZit
nastaveni v ramci dokumentu otevieného v NIS-Ele-
ments AR.

Upravit obraz pomoci LUTs Timto tlaGitkem [+] pou-
Zijete nastaveni LUTs na obrazova data - pivodni data
se prepisi. Dokud nestisknete toto tlacitko, obrazova
data zGstavaji nezménéna.

Resetovat zvétseni PribliZi histogram tak, aby se
prizplsobil oknu nahledu.

I~ Automatické meze P¥ibliZi histogram tak, aby vy-
soka a nizka mez byly rozliSitelIné. Napfiklad pokud je
definovan maly rozsah intenzity na 16bitovém obraze,
vysoké i nizké meze jsou zobrazeny jako jedna pixelova
Cara. Po stisknuti tohoto tlacitka se histogram roztahne
natolik, aby byly tyto ¢ary oddéleny.

6.5.2.1 Nastaveni automatického skalovani

Stisknéte Sipku vedle tlacitka Prenastavit kontrast a
objevi se roletové menu. Vyberte prikaz Nastaveni .
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Mastaveni automatického méfi... lﬁ

512 %
212 %

Dolni [ oK

[ )
[ Storno ]

Sdileny s nastavenim

pod /preexponovaného histogramu

Hornf[

Hodnoty v poli Dolni a Horni uréuji, kolik procent obra-
zovych bodU obrazu bude ponechano mimo posuvniky
poté, co se pouzije prikaz Automaticky (0-10%).

6.5.2.2 AWB

Bila barva miva v nékterych obrazcich nadech jiné
barvy, tj. neni Gisté bila. Rezim AWB (Automatické vy-
vazeni bilé) odstrani barevny nadech bilé. Obdobné
jako u automatického nastaveni LUTs, mUZete funkci
AWB pouzit jednorazové nebo ji zapnout kontinuainé
na zZivém obraze. Znate-li odstin pfimichany do bilé
barvy, vyberte ho v barevné paleté, ktera se objevi po
stisku tladitka ...:

Vybér barvy

RGE: | 200 | 235 | 255

| Storno |




Vyberte barvu kurzorem mysi nebo zadejte presnou
hodnotu RGB do spodnich policek. V pravém malém
obdélniku se objevi nahled vybrané nebo zadané barvy.

6.5.3 LUTs na monochromatickych
obrazech

MuTs = N

LI N~ B~ H M

o

T T T T T T I
0 1000 2000 3000 4000

& DIEIERH |

VSechny vySe zminéné operace jsou funkéni i pro cer-
nobilé obrazy s tou vyjimkou, Ze pfi praci s cernobilym
obrazu neni k dispozici funkce AWB . Objevi se navic
nékteré dalSi moznosti.

Gradient Zobrazeni monochromatického obrazu v ba-
revnych pfechodech se pouziva pro zvyraznéni detailll
v obraze, které by jinak nebyly zfetelné. Toto tlacitko
znaci aktualné vybrany gradient. Pokud ho stisknete,
objevi se roletové menu, ve kterém muzete zvolit ba-
revné schéma prechodu. Zkuste pouZit nékolik barev-
nych schémat a vyberte si to, které Vam nejvice vyho-
vuje.

Prohlizeni obraz(i

- -3 H

Intenzita

Duhova
Felezna

Green Fire
Green Fire Blue
Red Fire

Red Hot
Magenta Hot
Hnéda

Lemon Hot
Vellow Pale
Duha kontrast
Rainbow Dark
0Od gervené do zelené

Cerveno-zeleny bindrni

u)|]Sfufu]e]ufulu]ulul.]s]

Spravovat vlastni LUTs...

Spravovat vlastni LUTs (vyZaduje: Local Option)

Pfikaz Spravovat viastni LUTs v roletovém menu
umoznuje definovat vlastni gradient LUTs. Vytvorte si
vlastni gradient nastroji v okné Spravovat gradienty .
Po vytvoreni se gradient objevi v roletovém menu a
mUzZete ho zaéit pouZivat. Viz Zobrazit > Obraz > LUTs
> Wtvorit viastni LUTs, ktery obsahuje detailni popis
nastroju.
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6.5.4 LUTs na vicekanalovych obrazech

Obrazek 6.29. Okno LUTs s dvoukanalovym
obrazem

LuTs =
LI NR -t Fle@(l, - kb
0 G: 1,00 244
. :
e
e
e
50 100 10 20 2%
© B
] G: 1,00 235
v v
®-
= T T T T T T T T L T
50 100 150 200 250
0 DEEN(E]
Hold Shift key to contral all channels

VétSina moznosti popsana vySe platii pro vicekanalové
obrazy. Navic jsou pridany nékteré moznosti specifické
pouze pro ,vice-kanalové“ obrazy. Kazdy kanal ovlada-
te samostatné. VSechny kanaly miZete ovladat zaroven
pokud stisknete a podrzite klavesu Shift|béhem
hybani's posuvniky nebo nastavovani parametru Gam-
ma.

Pokud obraz obsahuje do tii kanall, jsou vSechny
zobrazeny naraz a ovladani je stejné jako v RGB rezi-
mu. Pokud dokument obsahuje vice nez tfi kanaly, je
zobrazen vzdy pouze jeden z nich. V roletovém menu
mUzZete vybrat, ktery kanal se ma zobrazit.

(D Vedle tladitka s roletovym menu vybéru kanalu se
nachazitlacitko Automaticky Skalovat . Stiskem tlacitka
upravi systém automaticky nastaveni pfislusného ka-
nalu.

6.5.5 LUTs na spektralnich obrazech

Pokud pozorujete spektralni obrazy, graf v okné LUTs
nezobrazuje histogram, ale dalSi informace o obrazu.
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Na ose Y se zobrazuji hodnoty intenzit a na ose X je
zobrazeno spektrum. V grafu jsou zobrazeny dvé kfivky.
Horni (bild) kfivka predstavuje maximalni intenzitu a
barevna kfivka stfedni intenzitu odpovidajiciho kanalu.

Poznamka

Spektralni obrazy se skladaji z mnoha kanald, z
nichz kaZdy predstavuje jednu vinovou délku
svétla.

Chovani LUTs zavisi ha zvoleném rezimu zobrazeni. K
dispozici jsou Ctyfi rezimy, z nichz mlzete vybrat bud’
z roletového menu v okné LUTs, nebo stiskem pfislus-
ného tlacitka v horni nastrojové listé dokumentu:

e True Color

¢ Viastni barvy

¢ Seskupené

* Skala Sedé

Ve spodni ¢asti okna LUTs mUzete zménit nastaveni
Jas a Uroven ¢erné bud pro vSechny kanaly (vinové
délky) naraz nebo pro kazdou skupinu jednotlivé - za-
visi na zvoleném rezimu. Jas zesvétluje obraz a Uroven

cerné funguje stejné jako levy posuvnik (¢erny) u RGB
nebo monochromatickych obraz(.

Poznamka

Kazdy posuvnik (jas nebo uroven ¢erné) nabizi
omezeny rozsah hodnot ktery Ize zadat jeho tazZe-

nim, libovolnou vySSi hodnotu pak Ize zadat do
pole vedle posuvniku.

TD kanal

Spektralni obraz mlze obsahovat dalsi TD (transmitted
detector) kanal. Je to vlastné standardni monochroma-
ticky obraz. Nastaveni LUTs tohoto kanalu se zobrazuje
po pravém okraji okna LUTs.

Zobrazovaci rezim True Color

Do tohoto rezimu prepnete tlacitkem Ol v nastrojové
listé dokumentu.



LUTs =
L8 1N R = |[recoo ] bl
WW
2K [
2K
® ﬁ
o
I
401 433 466 489 531 4964 597 629 GG 695 TI6
Erighmess"'B"""""""'
Black Level [} E
Gamma L D 1 ) 1,38

Prohlizeni obraz(i

LUTs =

L3 2 N X~ | [T H P

a4

B AR
2K
1K\\ W

0

| [ O |
400-402
Brightness Brightness Brightness
N, : v, : N, :
Black Level [} E]
Gamma . {}— ! 1,36

1t
Hold Shift key to control all groups

Zobrazovaci rezim Vlastni barvy

Tladitkem EZ v nastrojové listé dokumentu se prepne-
te do rezimu, ve kterém mUzZete priradit uzivatelské
barvy éastem spektra. Casti (barvy) mizete pridavat
nebo ubirat stiskem tlacitek + a umisténych pod
spektralnim grafem. Chcete-li zménit barvu, kliknéte
na odpovidajici tlacitko v barevném prechodu. Objevi
se okno s paletou, ve kterém muZete zvolit barvu, nebo
definovat nastaveni Odstinu nebo Vinové délky .

Zobrazovaci rezim Seskupené

Tladitkem WL v nastrojové listé dokumentu prepnete
do rezimu, ktery umozniuje nasobné zmensit pocet
kanal(. Pocet skupin nastavite tlagitky + a . Sitku
kazdého kanalu zménte posunem svislych rozdélovaci.
Jas a Uroven &erné zménite posuvniky na spodu okna.
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LUTs =
LI 2l N R v [[eowed  [7]] 1 o)

H- M

[T
——_

IS I T

Brightness - Brightness - Brightness -
—— 0— -g—

Black Level E Black Level E] Black Level E
T oo R
Gamma D 1,36

Hold Shift key to control all groups

LUTs =
L5/ X - | B [corsae [
H- b
T A T
2k L

0

[
Brightness A—D\"-'n-----.......
Black Level [} E
Gamma D ,

Zobrazovaci rezim Skala Sedé

Do tohoto rezimu se prepnete tlacitkem B v nastro-
jové listé dokumentu. Obraz je ve Skale Sedé, ale mu-
Zete na néj pouZit zobrazit podobné jako monochroma-
ticky obraz pomoci rliznych barevnych gradientd.
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6.6 Organizator

6.6.1 O Organizatoru

Kromé hlavniho rezimu pro snimani a analyzu snimkd,
je v NIS-Elements AR k dispozici specialni rozvrzeni

pro praci Organizator , navrzeny pro usnadnéni prace
s obrazovymi soubory a databazemi. Do organizatoru

se dostanete pfikazem Zobrazit > Organizator [ 7],

nebo tladitkem »[7J] v pravém hornim rohu okna
aplikace.

Objevi se obrazovka rozdélena na dva identické panely.
Z jednoho panelu do druhého prepnete prikazem
Zobrazit > Dalsi panel (F6) . Obrazy snadno zkopirujete
mezi panely taZzenim z jednoho panelu do druhého.



Obrazek 6.34. ReZim zobrazeni souborti

NIS-Elements AR - Organizater o
Soubor Upravy Databize Zobrazit Néstroje Népovéda M~ ], 2 A A]
C:\Data\Bio | Vybrano 1z 12 soubord| Netfidgno »
| Soubory (108 || |[vaechny obrazy [* ) Clrodadresare | B | % 7 | T | ) Report | ¢
-, Local Disk (C3) - librace
fe || _AcroTemp
{-Jf bacap Cbraz | Jméno souboru Cesta | Velkost | Datum souboru Rozi*
Bl |, bn_report Bl Kalbrace: Nekaibrovant, (12 polozek)

29,7.2005 151:58:24 1232497

C:\Data¥Bio 264068

analdm.ipg

cytogen_chinese
Data
Bio
Hardness
Images
-] img
LM

f anapait.ipg Ci\Data¥Bo 252130  29.7.2005 11:58:08 1232x97:

mang\emmw C:\Data¥Bio 248817  29.7.2005 11:58:16 123297

* Toto tlacitko zapina zobrazeni struktury adresa-
0. Potfebujete-li vice prostoru pro zobrazeni idajl
o obrazech v adresari, Ize zobrazeni adresar( vy-
pnout.

¢ Pouzijte stromové zobrazeni, nebo prvni modré tex-
tové pole pro uréeni umisténi vasich obrazovych
soubor0. Tlacitko Vytvorit vsechny miniatury pfipravi
miniatury véech obrazd z aktualni slozky.

* Je moZné omezit zobrazeni souborl podle typu
souboru. Bud zvolte urcitou pfiponu souboru nebo
nechte zobrazit VSechny obrazy .

* Je-li zaskrtnuto policko Podadresare , zobrazi se i

obrazy ve vSech podadresarich zvoleného adresare.

6.6.2 Filtrovani obrazu

Pro tfidéni obraz(i vytvorte filtr, ktery zobrazi pouze
soubory, které vyhovuji zadanym podminkam. M{izete
zadat jednu nebo dvé podminky.

Y, Stisknutim tohoto tlaCitka se zobrazi dialogové
okno nastaveni filtru.
¢ Timto tladitkem se aktivuije filtr.

Zakladni rezim

Zakladni rezim umoznuje zobrazit ty obrazy, které spl-
Auji jednu zadanou podminku.

Prohlizeni obraz(i

Pokrocily rezim

Pokrogily rezim umozniuje definovat dvé podminky a
vztah mezi nimi. Vyberte bud NEBO - chcete-li zobrazit
soubory, jejichZ vlastnosti budou splhovat alespon
jednu podminku. Nebo vyberte A - pro zobrazeni sou-
bor( splnujicich obé podminky.

Filtr ==
et o et (vt 2
Typpole:  Text Typpole:  Celé dslo

Typ podminky: () Hodnoty (*) Rozsah

Fodroty: | Poravnani | [ <<zaadni | O [s0 |

- A NEBO "
vk @ Lo Do) o

) pesné

O ZaZdtek

) vaachny naky Fetézce

) Keerjkol nak Fetézee
Ti
Miete zarat vice Gselnjch hodnot oddéleny'ch Garkou. Pole obsahuii alespoii jednu z tEchto hodnot spiui toto kritérium, Mizete také
definovatinterval s dolnia hor hranici.

1. Hledat v poli - vyberte oblast, kde bude NIS-Ele-

ments AR vyhledavat zadany vyraz.

2. Jestlize jste vybrali viastnost/pole numerického typu

(napf. velikost, kalibraci, datum), mUzete specifiko-
vat Typem podminky , zda se ma hledat presna
hodnota nebo hodnota v daném rozsahu .

3. Je-livlastnost/pole typu Text , je nutné volbouVyskyt

urcit zpUsob, kterym bude filtr nalezené texty vyhod-

nocovat. Vyskyt hledaného vyrazu tedy bude:
Kdekoliv Je-li vyraz nalezen kdekoliv v sekvenci
znakl, bude to vyhodnoceno jako shoda. Pri-
klad: Zadate-li ,set“ do pole Hodnota , vybere
filtr zaznamy s hodnotami pole: ,set, ,reset”,
LSettings®, ,preset”, atd.

Presné Shoda je vyhodnocena jen tehdy, pokud
je zadana sekvence shodna s obsahem pole.

Priklad: Je-li zadano ,set“ budou vybrana jen

pole obsahujici vyraz ,set”.

Zacatek Filtr vybere ten pfipad, kdy je zadany
fetézec nalezen na zacatku pole. Priklad: Je-li
zadano ,set“, budou vybrana pole ,set”,
LSettings®, ,setup”.
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Vsechny znaky fetézce Vyhledavat Ize i vice
vyrazt oddélenych ¢arkou. Chcete-li vyhledavat
vyraz s mezerou, vliozte ho do uvozovek. Budou
vybrany ty zaznamy, kde se vyskytuji vSechny
zadané vyrazy.

Kterykoliv znak fetézce Tato volba slouZi pro
vyhledavani vice ¢etnych vyrazu, podobné jako
popsano vyse, ale tentokrat bude vybran kazdy
zaznam s vyskytem alespon jednoho ze zada-
nych vyraz(.

6.6.3 Prace s obrazky

¢ Chcete-li otevfit obraz, poklepejte dvakrat na jeho
nahled. NIS-Elements AR zavie Organizator a otevie
soubor v hlavnim okné aplikace.

* Pro vybér vice obrazU vyberte prvni a posledniobraz
kliknutim zaroven se stisknutou kldvesou Shift|
(vybér souvislé skupiny) nebo obrazy vyberte po
jednom zarover se stisknutou kldvesou Ctrl|.

* Pretazenim mUzete kopirovat jeden a vice obrazl z
adresare do adresare.

¢ Vybrané obrazy jak z databaze tak z adresari vyma-
Zete klavesou Delete|.

VSechny tyto operace a nékteré dalSi mohou byt vyvo-
lany také z kontextového menu, které se objevi kdyz
kliknete pravym tlacitkem mysi na nahled obrazu:

Otevieny
53 Kopirovat
Vyjmout
Vybrat vie
Smazat...

Odeslat do odpadkoveho koge...

Moznosti zobrazeni nahledu

Nastavte si zpUsob zobrazeni obrazl v organizatoru.
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EE Zobrazit miniatury Kliknéte na toto tlacitko pro
zobrazeni obrazovych minitatur a pouzijte posuvnik
Velikost dlaZdice pro nastaveni jejich velikosti.

o= Zobrazit detaily obrazu Tento rezim zobrazi obrazy
pod sebou se vSemi dostupnymi informacemi po stra-
né.

=] Zobrazit filmovy pas Obrazy se ukazuji jako filmovy
pas pod aktualné vybranym obrazem, ktery je zobrazen
jako velky.

Metadata Zobrazi souhrnny seznam metadat souvi-
sejicich s vybranym obrazem. Tento rezim je pro zobra-
zeni detailll obrazu deaktivovan.

Tridéni obrazu

Pro sefazeni obraz(l kliknéte kamkoliv v okné organi-
zatoru pravym tlacitkem, ¢imzZ zobrazite kontextové
menu. V podmenu Setfidit podle naleznete seznam

kriterii, podle kterych Ize obrazy seradit. Je-li jiz fazeni
zapnuto, vedle zvoleného kritéria se zobrazuje ikona.

Setfidit podle v \zestupng
Zrugit filtr a tridéni Sestupné

v Povolit popisky NetfidEno
Zobrazit méfitko Iméno souboru
Metoda prevzorkovani 4 Cesta

. 2l velikost

Seskupeni obrazu

PFi velkém mnoZstvi obraz(l je mozné okno organizato-
ru zprehlednit jejich seskupenim. Tahnéte hlavicku
sloupce, podle kterého hodlate obrazy seskupit, do
listy seskupeni (ta je umisténa hned nad hlavickami).
VSechny soubory se sobé odpovidajicimi hodnotami
vybraného pole se seskupi dohromady. Tahnutim hla-
vicky sloupce nazpét mezi ostatni sloupce seskupeni
zrusite. Pfiklad seskupeni je vidét na obrazku

[obr. Rezim zobrazeni soubord] (strana 103) (seskupeno
podle sloupce Kalibrace).



Poznamka

Mate-li nainstalovany modul Databaze , je mozné
Organizator prepinat mezi dvéma rezimy: Zobrazit
adresare a Zobrazit databaze .

6.6.4 Zména velikosti panell

Velikost panell se da ménit posouvanim stredni rozdé-
lovaci ¢ary:

1. Najedte mySi na rozdélovaci ¢aru.

2. Kurzor se zméni v oboustrannou Sipku.

3. Tahnéte kurzorem vpravo/vlevo.

Zaroven se objevi nasledujici tlacitko v horni listé:

[ Upravi velikost panell tak, aby byly shodné.

« » Skryje jeden z panelld. Druhy panel pak za-
bira celou plochu obrazovky.

Pro oddéleni celého okna organizéru a zménu jeho
velikosti mlzZete pouZit funkci @ Obnovit Organizator

( F10|).

6.6.5 Tvorba reportl

Obrazy spolu s metadaty Ize exportovat do reportu.

Vybérem obrazu((l) a kliknutim na Report|oteviete
dialogové okno Vytvorit report z databaze.

Prohlizeni obraz(i

Wytvofit report z databéze X

Exportuje se 1 zaznamd...

Sloupcii: ~Sablona

roi::;:l. (®) Standardni

[state Z&znamd na stranku:
[¥IFormula

Sloupet: iad:
Velikost:
(v (0 ]
) Viastni
’C:Wsers‘\vend...hnﬁﬂed template.rtt - ]

[Mecrystal System
Sh’unz Classification
[ author

Pismo:

[ Prochazet... ]['-a"r't'»'ol"itno'»'ou...]

Zde muZete vybrat, které sloupce budou prevedeny do
reportu, a jaka Sablona se pouzije. Kliknéte na Dalsi
>, tim vygenerujete Sablonu, tu poté upravte podle
svych potieb. Vice informaci o reportech naleznete v
sekci 9. Vytvareni reportl (strana 159).
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7. Analyza obrazu

7.1 Priprava

7.1.1 Histogram

Histogram obrazu je grafické znazornéni ¢etnosti
vyskytu pixeld o urcité hodnoté. Jedna se o zakladni
nastroj, ktery se pouziva béhem vSech fazi experimentu
pro vyhodnoceni informaci o obraze. Hodnoty pixell
nabyvaji hodnot od O do 255 (pro 8 bitové obrazy). Pro
kazdy barevny kanal se kresli samostatny graf. Histo-
gram zobrazite pfikazem Zobrazit > Oviadaci prvky vi-

zualizace > Histogram | :

[Histogram x |
1#l Export bl fun feoe | B | & Mg IEEI
Free Cervena: 59846 [
700007
60000 ({Modra: 52347 o
B (/[ Intenzita 55
50000 E]
40000
30000
20000
10000~
N T T p—
0 150 200 250
Intenzita E]
g DEEY=1E]
\ﬂ/ﬂ/”m-?ﬁﬂ Primér=68.17 [Poz.: 55

7.1.1.1 Export

k2 Zdrojova data nebo obraz histogramu Ize exporto-
vat do souboru. Kliknutim na Sipku Export oteviete
roletové menu, ve kterém zvolte cilové umisténi.
Stisknutim tlacitka se provede export. Tlacitko Expor-

tovat ND histogram umoznuje exportovat data

Analyza obrazu

histogramu ze vSech snimkU aktualnino ND dokumen-
tu. Cil exportu je shodny s vybérem v roletovém menu.

Poznamka

Vice naleznete v kapitole 8.1.6 Export vysled-
ki (strana 131).

v v

7.1.1.2 Méritko histogramu

Velikost zobrazeni histogramu se da ménit pomoci
tlacitek zvétSeni po stranach okna, nebo automaticky
pomoci pfikazu:

Levy posuvnik Vedle osy ¢etnosti se nachazi posuvnik.
Posunutim deformujete zobrazeni ve prospéch zretel-

nosti nizsich nebo vysSich hodnot.

T Automaticky pFizpusobit vSechny kanaly Upravi
zobrazeni grafu pro kazdy kanal samostatné. Je-li tato
funkce zapnutd, histogram neni proporcionalni.

l— Horizontalni pfizptisobeni PFizpUsobi graf tak, Ze
se nulové ¢etnosti na okrajich histogramu (pokud se
vyskytuji) nezobrazuji. Graf se ,maximalizuje“ v hori-
zontalnim sméru.

itin Linearni graf Zobrazi osu Y v linearnim méfitku.

jlog Logaritmicky graf Zobrazi osu Y v logaritmickém
méfritku.

M Zobrazit mFizku Zobrazi/skryje mfizku na pozadi

7.1.1.3 Indikace preteceni

Pokud je v obraze pfitomno urcité mnozstvi pixell s
maximalnimi/minimalnimi hodnotami intenzit (Cerné/bi-
I€ pixely), objevi se nad grafem barevné body. Barva
kazdého bodu fika, kterého kanalu se preteceni tyka.
Pokud prejedete kurzorem mysi pres tecky, objevi se
popiska s detaily o procentualnim zastoupeni podex-
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ponovanych/pfeexponovanych pixeld. Nastaveni
mezni hodnoty procentualniho zastoupeni, pfi kterém
se body objevi, se ziskava z nastaveni LUTs (barevné
teCky se neobjevi dokud se nepresahne zadané
mnoZstvi ¢ernych/bilych pixeld).

Poznamka

Pokud se preteceni tyka vice jak tfi kanall (coZ
se tyka pouze vice-kanalovych obrazi), objevi se
pouze jedna bila teCka, misto spousty malych
barevnych.

7.1.1.4 Ukladani grafu do paméti

Aktualni graf mUzZete uloZit do paméti a zobrazit ho
pozdé&ji ve srovnani s jinym grafem.
MR Zobrazi zapamatovany graf

MS Zapamatuje si aktualni graf. Pouze jeden graf mize
byt uchovan v paméti- Byl-li v paméti jiz uloZzeny néjaky
graf, bude prepsan aktualnim.

MC VycGisti pamét.
7.1.1.5 Moznosti histogramu

Styl kresleni

Histogram mUzZe byt vykreslen dvéma zpUsoby. Styl
zménite pomoci prikaz( kontextového menu:

e Hruba data - Vynese pfesné zdrojova data do grafu.
e Styl trendu - ProloZi data kfivkou tak, Ze ¢ara histo-

gramu vypada hladsi.

Moznosti nastaveni histogramu

MuZete zménit vzhled grafu. Stisknéte tlacitko Moz-

nosti| £ - zobrazi se okno, kde mdZete nastavit nasle-
dujici vlastnosti:

Pozadi / Barva os Vyberte barvu pozadi a barvu os.
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Tloustka éary Sitku ¢ary histogramu m(Zete nastavit
na 1, 2 nebo 3 pixely.

Vyplnit oblast grafu Oblast pod ¢arou histogramu se
vypIni barvou kanalu.

Nepruhlednost oblasti grafu Vyberte priihlednost ob-
lasti grafu v %.
Automatické méritko na vertikalni/horizontalni ose,

Zobraz m¥izku Tyto volby maji stejnou funkci jako od-
povidajici tlacitka v okné histogramu.

Metoda interpolace Vyberte zpUsob vykresleni ¢ary
grafu. K dispozici jsou metody Linearni (hladka) a
Rychla (pfesna).

Zobraz grid (mfizku) Zobrazi mfizku na pozadi grafu.
AntiAliasing Vyhladi hrany ¢ary grafu.

Vzdy viditelna horizontalni osa Je-li moznost zatrZena,
pfi libovolném zvétSovani grafu zUstava osa X porad
zobrazena.

7.1.2 Zpracovani obrazu

7.1.2.1 Zpracovani na: Intenzita/RGB/kanaly

PFi pouzivani funkci zpracovani obrazu si mizZete vy-
brat, zda jej chcete zpracovavat po jednotlivych RGB
slozkach, nebo pouze na sloZce intenzity. Nastaveni
RGB/Intenzity je globalni, takZe se pouzije automaticky
na vSechny dalSi prikazy zpracovani. Pokud zpracova-
vate vicekanalovy obraz, nemate tuto moznost k dispo-

zici a operace se provadéji na slozce intenzity.

Poznamka

V pripadé, Ze prikaz otevie okno, ve kterém nema-
te mozZnost si vybrat, pouZiva se nastaveni posled-
né provedeného prikazu.



7.1.2.2 Zpracovani ND2 dokumentu

VétSinu prikazl zpracovani obrazu nebo binarni vrstvy
muZete pouZit jak na jeden snimek, vSechny snimky
nebo na vybranou dimenzi ND2 dokumentu. Pokud
pouZzijete takovy pfikaz na soubor ND2, automaticky
se v okné prikazu objevi nasledujici moznosti:

It

Zaostiit jemné RGE cbraz

PouZit na
() Aktudlni snimek () VEechny snimky (@ ""?’D
ok || swme || nepoveda | [INahled

Aktualni snimek Operace se provede pouze na zobra-
zeném snimku ND2 dokumentu.

VSechny snimky Operace se provede na vSech snim-
cich souc¢asného ND2 dokumentu.

Vybér Operace se provede na vSech snimcich vybrané
dimenze. Pokud jste vybrali néjaké snimky/smycky ND
dokumentu mysi, objevi se v roletovém menu polozka
Vybér . Pokud ji vyberete, pfikaz se provede pouze na
téchto vybranych (zelené zvyraznénych) snimcich/smy¢-
kach.

Pokud mate dokument, ktery obsahuje T a Z dimenze.
Vybérem Z-sekvence provedete operaci na vSech Z
snimcich pravé zobrazené T smycky.

Analyza obrazu

7.2 Segmentace obrazu

7.2.1 Prahovani

7.2.1.1 Zakladni postup pfi prahovani

Spravné prahovani je klicovym krokem ve vétsSiné dloh
analyzy obrazu. Ur¢ujeme tim, které pixely budou a
které nebudou zahrnuty do binarni vrstvy a tim zaroven
které ¢asti obrazu budou analyzovany.

1) Oteviete nebo nasnimejte obraz, ktery budete
prahovat.
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2)

3)

4)
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Prikazem Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy >
Prahovani zobrazite ovladaci prvek pro Prahovani.

Obrazek 7.3. Ovladaci prvek Prahovani

Prahovani =
l RGE ][ HSL " Na kanal ][ Intenzita l H-|
=i tl¢lololalslal ol

! T
nﬂ“““““'*w“u“unu hhhhhﬂhﬂh“““n I.E

ana LA RIATA TR i

o I DR

4] velikost (mm)| o] p 4 [ o]X]
of pp 41 1

Kruhovitost [

V horni lité vyberte barevny rezim, ve kterém
bude prahovani pracovat. Podle typu obrazku jsou
k dispozici prostory RGB , HSI , Intenzita a Dle
kanalu . Viz 7.2.1.2 Barevné rezimy (strana 110).

Jednim z nastrojl pro vybér pixeld v obraze (napf.
-i- ) zaGnéte Kklikat na objekty, které chcete dete-
kovat. Pfi kazdém kliknuti se z obrazu odectou
barevné hodnoty pixelu a zaroven je upraveno
nastaveni prahovych hodnot tak, aby vybrany ob-
jekt (pixel) byl soucasti vybéru. Kromé této ,klika-
ci“ metody je mozné nastaveni prahovych hodnot
upravit primo v grafu tazenim svislych ¢ar, které
v histogramu zvyraznuji vymezeny interval.

5) V3echny pixely, které spadaji do intervalu vymeze-
ného prahovymi hodnotami jsou zahrnuty do
vznikajici binarni vrstvy.

6) V zavislosti na nastaveni prahovych hodnot je vy-
tvarena binarni vrstva, ktera ovSem ¢asto kromé
zameérné detekovanych objektl obsahuje i objekty,
které nejsou Zadouci - napriklad nedistoty v obraze
s podobnou intenzitou atp. Pro eliminaci téchto
nechténé detekovanych objektl je v okné Praho-
vani pod histogramem k dispozici sada morfolo-
gickych funkci pro Gpravu binarni vrstvy (vyhlazeni,
vyplnéni dér, vyGisténi, separace) a také nastaveni
restrikci (na zakladé velikosti ¢i kruhovitosti). Po-
moci restrikci vylougite z binarni vrstvy napf. prilis
malé objekty. Viz 7.2.1.3 Tipy a Triky (strana 111).

7.2.1.2 Barevné rezimy

V horni listé okna Prahovani vyberte jedno z tlacitek
pro vybér barevného rezimu. Ne vSechny typy obrazu
je mozné prahovat ve vSech rezimech.

RGB Rezim prahovani RGB je dostupny pouze pokud
je otevreny obraz typu RGB. Pro prahovani jsou klicové
hodnoty pixelu v kanalu R, G a B.

HSI Prahovani v prostoru HSI je mozZné pouze je-li
otevieny obraz typu RGB. Proces prahovani funguje
stejné, pouze hodnoty pixell jsou vyhodnoceny v
ramci barevného prostoru HSI (odstin, sytost, intenzita).
Kanaly sytosti a intenzity Ize vypnout, oba nebo kazdy
zvlast, odznacenim policka v hornim levém rohu jejich
histogramu.

Intenzita Proces prahovani funguje stejné jako rezim
RGB, pouze je provadén na hodnotach intenzity pixeld.
Napfiklad, intenzita pixelu, ktery ma v RGB obrazku
hodnoty R=10, G=20, B=30, je rovna
[=(10+20+30)/3=20. Prahovani v tomto rezimu vyhovi
pfi nastaveni minimalniho intervalu vice pixell nez v
rezimu RGB.



Dle kanalu V tomto rezimu je pracovano s kazdym
kanalem zvlast, kdy pro kazdy kanal je vytvarena
vlastni binarni vrstva a nastaveni funkci pro zpracovani
této vrstvy (napt. Vyhladit) mizZe byt rlizné. Aktivni ka-

nal vyberete z roletové nabidky ve spodni ¢asti okna.

ReZim Dle kanalu je dostupny pfi praci s vicekanalovy-
mi obrazy a obrazy RGB a zobrazuje histogram pouze
pro aktualné vybrany kanal. Mezi kanaly miZete prepi-
nat v roletovém menu pod histogramem.

7.2.1.3 Tipy a Triky

Nastaveni prahovani

Parametry prahovani se daji nastavit velice presné
nasledujicim zplsobem:

* Limity prahovani kazdého kanalu miZete nastavit
prepsanim hodnot v hornim levém/pravém rohu
histogramu kazdého kanalu.

¢ Rozsah prahovani kazdého kanalu (barevny prouzek)
mUzZete posunout mysi. Umistéte kurzor do stfedu
rozsahu (objevi se kruh) a tahnéte jej doleva nebo
doprava.

* Limity prahovani kazdého kanalu miiZete nastavit
mysSi. Umistéte kurzor na kraj rozsahu a tahnéte
svislou ¢aru doleva nebo doprava.

Posledni dvé moznosti mohou byt dale ménény soucas-
nym stiskem klaves:

e Posunte prahovani pravym tlacitkem mysi - binarni
vrstva v obraze se neaktualizuje ihned, ale az po
pusténi tlacitka mysi. Tim je tato operace pfi praho-
vani rozsahlych dokumentd rychlejsi.

e Drzte klavesu Shift|béhem posouvani hranic
prahovani - nastaveni prahovani se provede na
vSech kanalech zaroven (plati pouze pro RGB obra-
zy).

Analyza obrazu

* Drzte klavesu Ctzrl|bé&hem posouvani hranic pra-
hovani - jak horni tak spodni hranice prahovani se
posunou opaénymi sméry.

Binarni operace

Surovou binarni vrstvu muZete nechat predbézné
zpracovat nasledujicimi operacemi, nez je zobrazena
na obrazovce. Pro zapnuti operace staci stisknéte tla-
CGitko se Sipkou tolikrat, kolik ma mit iteraci operace.

Vycistit Odstrani malé objekty z binarniho obrazu.
Vyhladit Vyhladi obrysy binarniho obrazu.
Vyplnit diry Vyplini diry v binarnich objektech

Separace 0ddéli objekty binarni vrstvy od sebe.
Omezeni

Velikosti Zadejte rozsah velikosti min./max. hodnotou
so poli nebo posuvnikem.

Kruhovitosti Zadejte rozsah kruhovitosti min./max.
hodnotou so poli nebo posuvnikem.

Prahovani Velkych obrazii

Pokud jsou prahované obrazky vétsi nez 5000 x 5000
pixell, zobrazi se nové zaskrtavaci pole nazvané Na-
hled pouze na vybranou oblast . Tato funkce umoZnuje
zobrazit nahled prahovani jen na vybrané oblasti, a
tim se zrychli Gpravy prahovani.

Zména vzhledu prahované vrstvy

Barvu nebo priihlednost vrstvy zménite kliknutim pra-

vym tladitkem na tlaéitko [ad PFekryvovy obraz v
hlavni ovladaci nastrojové listé okna dokumentu. Ob-
jevi se kontextové menu, kde muzete vybrat preddefi-
novanou hodnotu prahlednosti, nebo spustit prikaz
Obarvit binarni objekty . Tento pfikaz zobrazi binarni
objekty v rozdilnych barvach. Algoritmus zajiStuje, ze
dva sousedici objekty nebudou nikdy obarveny stejnou
barvou.
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Detailnéjsi popis operaci naleznete v 7.3.4 Zaklady
matematické morfologie (strana 118). 3) Nyni na zakladé podoby obrazu vyberte vhodnou
detekeni metodu Shlouceny / Ruzné velikosti .
2.9 o Pokracujte upravenim hodnot Typicky primér tak,
7.2.2 Detekce bodu aby se vaSe objekty vesly co nejpresnéji do kruhu.
Nyni upravte posuvnik Kontrastu pro odstranéni
nechténych bodu. Volitelné také mUzete upravit
posuvnik Odstranit tmavé objekty , a tim odstranit
nechténé tmavé body.

Tato funkce otevira dialogové okno Detekce bodU.
Pouziva se predevsim pro detekci kruhovitych objekt(
podobné velikosti. Metody detekce jasnych a tmavych
bod jsou rozdéleny do samostatnych dialogovych

oken. . . P
4) Pokud jste spokojeni s detekci objektu, vyberte,
na jakém snimku se aktualni nastaveni pouzije
Obréazek 7.4. Obvykly vhodny vzorek pro Detekci (Aktualni snimek, VSechny snimky, nebo Vybér) a
bodC. stisknéte |OK| . Nyni miZete spolu se souborem

ulozit také novou binarni vrstvu.

Poznamka

Kruhovité oblasti, které jsou detekovany
blizko u sebe, jsou automaticky oddéleny.

Obrazek 7.5. Vystup Kruhovité oblasti

Jak detekovat Kruhovité oblasti

1) Zacnéte otevienim obrazll pro detekci Kruhovitych
oblasti. Vyberte spravnou detekéni metodu. Pro
svétlé body na tmavém pozadi vyberte Svétlé body

. Pro tmavé body na svétlém pozadi vyberte Poznamka
Tmave body . Urcete kanal, na kterem bude de- Abyste vidéli bindrni vrstvy tak, jako je zobra-
tekce provedena. zeno na obrazku vyse, kliknéte pravym tlacit-

kem mysi na ikonu [&] Zobrazit pfekryty

obraz v nastrojové listé obrazového okna a
vyberte Transparence 100%, nebo pouZijte
Cctrl|+Sipka nahoru/dolu.

2) Pokud v obraze zatim nevidite Zddné detekované
objekty, a tlacitko Nahledu je zaSkrtnuto, zkuste
zmacknout tlacitko Reset .
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Jak detekovat Body

1) Provedte kroky 1- 3 z postupu Jak detekovat
Kruhovité oblasti (strana 112).

2) Pfepnéte prepinac z Kruhova oblast na Bod a
upravte velikost pixelu pro body.

3) Vyberte, kde ma byt aktualni nastaveni pouZito
(Aktualni snimek, VSechny snimky, nebo Vybér) a
stisknéte |OK| .

Jak detekovat Rust

1) Provedte kroky 1- 3 z postupu Jak detekovat
Kruhovité oblasti (strana 112).

2) Zaskrtnéte pole Rust .

3) Upravte pozici jezdce, a tim zvétSite/zmensite

oblasti. Volitelné miZzete také pouZit funkci -i-
Vybrat intenzitu , kterou naberete prah intenzity
pixelu pfimo z obrazu.

4) Vyberte, kde se aktualni nastaveni pouzije (Aktu-
alni snimek, VSechny snimky, nebo Vybér) a
stisknéte |OK| .

MozZnosti detekce bodu

Kanal Vyberte kanal, na které chcete objekty deteko-
vat. Pokud je otevren vice-kanalovy obraz, je dostupny
vybér daného spektra.

Metoda Pro detekci Svétlych bodu vyberte detekéni

metodu =A== Svéty, Shlouceny , pokud chcete de-
tekovat shluknuté jasné objekty na tmavém pozadi,

nebo _/N\_ Svétly, Rizné velikosti pro detekci riizné
velkych jasnych objektl na tmavém pozadi.

Pro detekci Tmavych bodu vyberte detekéni metodu
== Tmavy, Shlouéeny , pokud jsou shluknuté ob-

Analyza obrazu

jekty v obraze tmavé na svétlém pozadi, nebo metodu

\/_  Tmavy, Ri(zné velikosti , pokud jsou objekty
rizné velké a pozadi je svétlé.

Vystup Binarni vystup urcuje, v jaké formé budou de-
tekované objekty ulozeny. Kruhova oblast ulozi jeden
kruh pro kazdy detekovany bod, zatimco Bod uklada

stfedovy bod s definovanou velikosti pixelu.

Rust Zaskrtavaci policko Rust mUzete pouzit pro
ukladani rostoucich oblasti s okraji mezi sousednimi
body. Funkce samotna hleda mistni hodnoty prahovani
pro kazdy detekovany bod. Proto odpovida presnému
tvaru objektu. Ciselnd hodnota predstavuje stupné in-

tenzity obrazu. Funkci -- Vybrat intenzitu mlzete
pouZit pro ziskani referencni intenzity pixelu z obrazu
jedinym kliknutim mysi. Pro upraveni hodnoty Ristu
pouzijte posuvnik.

Typicky primér Upravte typickou velikost objektl za
pomoci posuvniku, nebo editovatelného pole.

Kontrast Upravte hodnoty kontrastu bodd pomoci po-
suvniku, nebo editovatelného pole.

Symetrie objektu: detekovat ... objekty. Tuto funkci
muZete pouZit pro pridavani zatim nedetekovanych/od-
stranénijiz detekovanych bodU na zakladé jejich syme-
trie.

Odstranit tmavé objekty Zaskrtnéte tuto moznost a
upravte pozici posuvniku tak, aby vyloucil tmavé objek-
ty. Cim vice posunete jezdec do leva, tim vic objekt(
se objevi.

Z-axis elongation ZlepSuje detekci 3D bodU rozsite-
nou v Z dimenzi. Vyberte pomér prodlouzeni Z-osy z
rozeviraciho pole.

Separate touching spots Rozdéli prekryvajici se body
ve 3D prostoru.

Pouzit na Vybere, kde na aktualnim obraze by mélo
byt pouZito nastaveni detekce. V zavislosti na aktual-
nim ND2 souboru si miZete vybrat z nasledujicich
moznosti: Aktualni snimek, VSechny snimky, Vybér,
Cas (Casové snimani), XY (Vicebodové snimani), nebo
Z (Z-tez).
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OK Pro provedeni Detekce bodl pouzije aktualni na-
staveni.

Uzavrit Zavie okno Detekce bodU.
Vynulovat Prenastavi vSechna nastaveni na vychozi.
Napovéda Otevie soubor napovédy.

Nahled Zobrazi zmény pfimo na aktualnim snimku
otevieného obrazu. Pribéh vytvareni nahledu se zob-
razuje pod timto zaskrtavacim polem.

7.3 Binarni vrstvy

7.3.1 Uvod k binarnim vrstvam

7.3.1.1 Jak ziskdm binarni vrstvu?

Pfikazy pro vytvareni a upravovani binarnich vrstev
jsou umistény v menu Binarni . Zakladnimi metodami
pro vytvareni binarnich vrstev jsou:

Prahovani Jedna se o nejcastéjsi zplsob vytvareni bi-
narni vrstvy pro Géely analyzy obrazu. Pro upfesnéni
prahovacich limitQ pouZijte pfikaz Zobrazit > Ovladaci
prvky analyzy > Prahovani , binarni vrstva se vytvofi
automaticky. Viz 7.2.1 Prahovani (strana 109).

Rucni kresleni v Editoru binarni vrstvy Binarni vrstvu
lye upravovat, nebo dokonce vytvaret ruéné pomoci
zabudovaného editoru binarni vrstvy. Dostanete se do
néj pfikazem Binarni > Editor binarni vrstvy. Viz 7.3.3
Editor binarniho obrazu (strana 116).

Detekce bodu Detekce bod(l je metoda segmentace
urcena k detekci kruhovych objekt(l a mizete ji spustit
pomoci pfikazu Binarni > Detekce bodu. Viz 7.2.2 De-
tekce bodu (strana 112).
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7.3.1.2 Jak zobrazim binarni vrstvu?

Ve spodni ¢asti pravé nastrojové liSty obrazu naleznete
nasledujici tlacitka:

& Zobrazit binarni obraz Timto tlacitkem zobrazite
binarni vrstvu samotného obrazu.

|&] Zobrazit pfekryty obraz Binarni vrstvy mlzete
zobrazit dohromady s barevnou vrstvou pouzitim pre-
kryvového rezimu.

J Zobrazit barevny obraz Timto tladitkem pFepnete
do zobrazeni samotného barevného obrazu.

Spravu zobrazeni nékolika binarnich vrstev Ize ovladat
panelem Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Binarni

vrstvy [ . Viz 7.3.2 Sprava binarnich vrs-
tev (strana 114).

7.3.2 Sprava binarnich vrstev

7.3.2.1 Ovladaci panel Binarni vrstvy

Pro zobrazeni panelu spustte pfikaz Zobrazit > Ovliada-
ci prvky analyzy > Binarni vrstvy & .

Binary Layers x
LB X <ol R 00Q [ 4+
Binary Layer | Color ‘
Stored Layers

Threshold (1) [1]

Threshold L1

Reference Layers

Reference
ND Reference

] Empty Empty
[

Threshald (1) Threshold Reference ND Reference

Pokazdé, kdyz vytvofite novou binarni vrstvu, je v se-
znamu vrstev automaticky umisténa do sekce Pracovni



vrstvy . Pracovni vrstvy mohou byt aplikaci pfepisovany
pokaZdé, kdyz je proveden novy binarni proces. Proto
dlrazné doporucujeme vrstvu presunout do sekce

UloZené vrstvy pomoci tlacitka < UloZit vybrané
pracovni vrstvy , jakmile jste s obsahem vrstvy spoko-
jeni.

7.3.2.2 Operace s binarnimi vrstvami

Kombinovani vrstev za pouziti binarnich operaci Po-
kud pretahnete nazev binarni vrstvy na jiny nazev bi-
narni vrstvy, objevi se okno Binarni operace . Stejné

okno muZzete zobrazit pomocitlacitka @ Okno Binarni
operace .

Poznamka

Pokud v seznamu vyberete vice vrstev a pretah-
nete je na jinou vrstvu, okno Binarni operace po-
Cita s vice (nez dvéma) vrstvami. Dostupné funkce
zavisi na poctu vybranych vrstev.

Viz Binarni > Binarni operace.
Kopirovani Kopirovat jednu, nebo vice binarnich vrstev

Ize jejich oznaéenim mysi a pfetazenim do prazdné
oblasti pod seznamem vrstev, nebo stisknutim tlacitka

.

Poznamka

Pokud binarni vrstvu pfetahnete do jiz existujici
referencéni vrstvy, obsah pretazené vrstvy se do
dané vrstvy zkopiruje.

Odstranéni Vyberte binarni vrstvy, které chcete odstra-
nit, a stisknéte tlacitko X .

Prejmenovani Pro pfejmenovani na vrstvu dvakrat
kliknéte. Nelze editovat pouze jména Referencnich
vrstev .

Vybér Binarni vrstvy mizZete vybrat pomoci mysi (vyber-
te vice vrstev za soucasného drzeni klavesy Ctrl, nebo
vyberte rozsah za sou¢asného drZeni klavesy Shift),

Analyza obrazu

nebo muZete vybrat vSechny vrstvy kliknutim na moz-

nost < Vybrat vSechny vrstvy .

Vytvareni 3D Binarnich objekti Pro vytvoreni 3D ob-
jektl ve vybrané binarni vrstvé stisknéte tlacitko

© Connect objects to 3D . Pokud nejsou binarni
vrstvy pro vSechny snimky ND dokumentu, ktery ma
vice nez jeden snimek (napf. binarni informace obsa-
huje pouze aktualni snimek), m{izete pouzit funkci

Fill missing binary frames pro kopirovani binarni
vrstvy z aktualnino snimku do vSech snimk, kde binar-
ni vrstva chybi.

Zména barvy Barvu binarni vrstvy Ize zménit pomoci
stahovaciho menu barev. To nabizi seznam preddefi-
novanych barev. Kromé téchto barev je mozné si vytvo-
fit také barvy vlastni (More ), nebo objekty v jedné
vrstvé vybarvit pomoci vice barev (By Object /By 3D
Object).

Zmeéna poradi Pro zménu poradi vrstev v seznamu
pouZijte tladitka Sipek (4 ¥ ).

7.3.2.3 Prirazeni binarnich vrstev ke kanaltm

1) Pokud je binarni vrstva vytvofena prahovanim v
rezimu |Per channell, je tato binarni vrstva auto-
maticky pfifazena ke kanalu, na kterém byla vy-
tvofena. DalSi binarni vrstvy mohou byt ke kanalu
pfifazeny rucné:

1. V panelu Binarni vrstvy kliknéte pravym tlacit-
kem na binarni vrstvu.

2. Vyberte pod-menu Prifadit ke komponenté a
zde vyberte, ke kterému kanalu/komponenté
by méla byt vrstva prifazena.

2) Vviditelnost binarnich vrstev pfifazenych ke kana-
IGm mazete synchronizovat s kanaly. Zapnéte

tlacitko [§® Synchronize binaries with channels
. Pokud nyni vyberete k zobrazeni jen jeden kanal,
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zobrazi se pouze binarni vrstvy k nému pfifazené,
a naopak.

3) Abyste z pfifazené binarni vrstvy znovu udélali
obecnou, kliknéte na jeji jméno nebo nahled a
vyberte moznost Detach from Component .

7.3.3 Editor binarniho obrazu

Binarni vrstva, jako vysledek prahovani, mize byt
upravovana ru¢né pomoci editoru binarniho obrazu.
Jedna se o zabudovanou aplikaci nabizejici rozmanité
kreslici nastroje a morfologické prikazy. Prejdéte na
pfikaz Binarni > Editor binarni vrstvy, nebo stisknéte
Tab . Na nastrojové listé se objevi nova tlacitka:

7.3.3.1 Kreslici nastroje svislé listy

Binarni vrstva se da upravovat rGznymi kreslicimi na-
stroji. Ackoliv se fungovani jednotlivych nastroji maze
liSit, existuje nékolik zakladnich pravidel pro praci s
nimi:

¢ Zkontrolujte si, zda jste ve spravném rezimu kresleni

(kresleni pozadi [3g /poptedi [ )

* Kazdy rozkresleny nedokonceny objekt mlze byt
zruSen stiskem klavesy Esc .

« Tvary na bazi polygonu se kresli tak, Ze klikanim
mysi uréujete jednotlivé zlomové body. Pravym tla-
Citkem objekt dokoncite.

¢ Automatické nastroje (prahovani, vyplnit autodetek-
ci) jsou zavislé na parametru (napf. toleranci), ktery
Ize upravovat klavesami +|a -|nebo kolecCkem
mysi.

¢ Pokud kolecko mySi praveé slouzi jinym Gcelim nez
pro zvétSeni/zmenseni, zvétSovat a zmensovat obraz
je mozné Sipkami nahoru/dold.

¢ PFi vétSim zvétSeni obraz posunete taZzenim pravym
tlacitkem mysi.
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¢ Pri kresleni objekt( sestavajicich z ¢ar nastavite
tloustku ¢ary v levém hornim rohu editoru.

* Tipy k jednotlivym nastrojim se zobrazuji pod vodo-
rovnou nastrojovou listou.

Kreslici nastroje

[f Popredi / Pozadi Pfepina mezi kreslicimi rezimy
(popredi/pozadi).

' Ruka Posouva obrazem v pfipade, ze je zvétSeny
nad rozmeéry obrazovky.

< Bezierova kfivka prazdna Kresleny objekt definuje-
te pomoci bodl na jeho obvodu. Parametr zakfiveni
krivky upravite pomociklaves +|a -|.Pro dokoncéeni
stisknéte pravé tlacitko mysi.

¥ Bezierova krivka vypInéna Je shodna s Bezierovou
kfivkou prazdnou, jen vysledny objekt je vyplnény bar-
vou.

P Vypinény polygon Kresli vypInény polygon. Drzite-
li levé tlacitko mysi stisknuté, aplikuje se rezim kresleni
,0d ruky“. Jednotlivé kliknuti definuji lomové body po-
lygonu. Polygon je uzavien a vyplnén po stisknuti pra-
vého tlacitka mysi.

Y Prazdny polygon Kresli polygon nevypinény barvou.

@ Kruh vypInény Kresli kruh. Prvnim kliknutim uréite
stred, drzte tlacitko mysi stisknuté a roztahnéte kruh
na pozadovany prameér.

(O Kruh prazdny Kresli kruznici. Prvnim kliknutim uréite
stfed, drzte tlacitko mySi stisknuté a roztahnéte kruz-
nici na pozadovany pramer.

@ Kruh 3 body vypInény Kresli kruh definovany tfemi
body lezicimi na obvodu.

) Kruh 3 body prazdny Kresli kruZnici definovanou

tfemi body lezicimi na obvodu.

I Obdélnik vyplnény Kresli vyplnény obdélnik.



] Obdélnik prazdny Kresli prazdny obdélnik.

& Elipsa vyplnéna Kresli vypInény kruh/elipsu. Na-
kreslete kruh o poloméru kratsSi poloosy elipsy, kterou
chcete nakreslit. Protazenim kruhu mysi vyrobite elip-
su. Pfed dokoncenim kresleni je mozné objekt presou-
vat uchopenim za jeho stred. Ménite-li velikost elipsy
a drzite klavesu SHIFT | nebo CTRL|, obé poloosy
budou mit stejnou délku (nakreslite kruh).

(7 Elipsa prazdna Kresli prazdnou elipsu.

N\, Ruéni kresleni Kresli ¢aru ,0d ruky*.

. Gara Kresli Gsecku.

- Lomena cara Kresli lomenou ¢aru.

&% Vyplnit autodetekei Detekuje a vyplIni spojité oblasti
obrazku vyuZzivaje techniku prahovani. Kliknéte do
oblasti, kterou chcete detekovat. Vykresli se hranice
budouciho objektu. Prah a tim i velikost objektu zmé-
nite klavesami +/|, —|nebo koleCkem mysi.

Al Prahovani Detekuje oblasti obrazku technikou
prahovani. MySi naberte v obraze jeden nebo vice
vzork(.

¥ Vyplnit Vypini uzavienou oblast barvou.

P Akceptovana plocha Oblast zajmu. VSechny objekty
vné oblasti vybrané timto nastrojem budou smazany.

A Vlozit text Zobrazi dialogové okno pro Gpravu
vkladaného textu.

Nastroj Prikazy Poslednitlacitko v levé nastrojové listé
zobrazuje aktualné vybrany nastroj z nabidky méné
pouzivanych nastroju. Pro vybér nastroje oteviete menu
kliknutim na Sipku pod tlacitkem:

Prikazy
3} Autodetekce Detekuje hranice spojitych oblasti

barevného obrazku pomoci techniky prahovani. Klikné-
te dovnitf oblasti, kterou chcete detekovat a vykresli
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se hranice. Prah a tim i velikost objektu zménite klave-
sami +, - nebo tlacitkem mysi.

& KFiz Kresli kfiz ptes cely obraz.

¥ Ruzice Kresli ruzici. Kliknéte do obrazku tam, kde
ma mit rlZice stfed a tazenim mysi upravte jeji velikost.

<> Znaéky Umisti znacku do obrazku. Staci kliknout
mysi...

@ Vybrat objekty Vybere objekty binarni vrstvy.

Je PFipojit Kresli ¢aru z bodu, ktery oznaéite kliknutim,
k nejbliz§imu binarnimu objektu.

St Zobrazit / Skryt mFizku Zobrazi mfizku ohranicujici
jednotlivé pixely. Tato je viditelna aZ od zvétSeni 400%.

J Zobrazit / Skryt piekryty obraz Zobrazi/skryje
prekryv.

Vyhlazeni Vice najdete v kapitole 7.3.4 Zaklady
matematické morfologie (strana 118).

[ Obrysy Vice najdete v kapitole 7.3.4 Zaklady mate-
matické morfologie (strana 118).

& Inverze Invertuje binarni obraz. Popfedi se zaméni
za pozadi a naopak.

Barva a prihlednost binarni vrstvy

Jste-li v prekryvovém rezimu:

¢ Klavesa Insert prepina mezi preddefinovanymi
barvami vrstvy.

* Kombinace klaves Ctrl + Up/Down |zvySuje/sni-
Zuje prihlednost binarni vrstvy.

Mazani jednotlivych objekti

Jednotlivé binarni objekty miZete smazat nasledujicim
zplsobem:

1. Spustte pfikaz Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy >
Upravy bindrni vrstvy.
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2. zvolte nastroj Odstranit objekt & z nastrojoveé listy.
3. Kliknéte na objekt, ktery ma byt smazan

Nékolikanasobné binarni vrstvy

V jednom dokumentu muze byt vytvoreno libovolné
mnozstvi binarnich vrstev. Kliknutim na tlacitko Vytvorit

novou binarni vrstvu v Editoru binarniho obrazu
pridate novou binarni vrstvu. Binarni vrstvy, které
chcete upravit, mizete vybrat z roletového menu hned
vedle tohoto tladitka. Spravovat binarni vrstvy mlizete
z okna Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Binarni

vrstvy .

7.3.4 Zaklady matematické morfologie

Pfed provedenim méreni je ¢asto potreba binarni ob-
raz, ktery vznikl prahovanim, upravit. Okraje objektu
mohou byt vyhlazeny, diry v objektech vypinény atd.,
to vée pomoci pomoci pfikazi matematické morfologie.

Poznamka

Jako referencni publikace pro tuto kapitolu byla
pouzita kniha ,Image Analysis and Mathematical
Morphology*“ od J. Serra (Academic Press, London,
1982).

Zakladni operace matematické morfologie jsou: eroze,
dilatace, otevreni, zavieni a homotopické transformace.

[@] Eroze Objekty se po provedeni eroze zmensi, nebot
se odecCtou krajni obrazové body. Je-li objekt nebo lzky
vybéZek mensi, nez ubirana Sitka, zmizi z obrazu.

[O] Dilatace Po dilataci jsou objekty zvétSeny, coz
znamena, Ze k objektu je pfidana slupka. Je-li vzdale-
nost mezi dvéma objekty mensi, nez dvojnasobna
tloustka slupky, objekty se spoji. Je-li otvor v objektu
uzsi, nez dvojnasobna tloustka slupky, bude vyplnén.

Otevreni Je vlastné eroze nasledovana dilataci,
takZe velikost objektl se nijak vyznamné neméni.
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Otevreni vyhlazuje kontury, maZe malé objekty a rozpo-
juje Castice spojené tenkou Siji.

Uzavreni Je dilatace nasledovana erozi, takZe veli-
kost objektl neni podstatné dotcena. Vyhladi obrysy,
zaplni malé diry a zaplni malé okrajové trhliny. Téz
mUzZe spojit blizké objekty.

Vycisténi Nejprve eroduje obraz, takZze malé objekty
zmizi. Pak jsou zbyvajici objekty rekonstruovany do je-
jich pGvodni velikosti a tvaru. Vyhodou tohoto postupu
je zmizeni malych objektl, pficemz zbytek obrazu z(-
stane nedotceny.

Vyplnéni dér Vypliuje diry uvnitf objektd. Tato
operace je uziteCna pro obrazy s bohatou vnitfni
strukturou s intenzitami typickymi pro pozadi. U téchto
objektl je spravné detekovana pouze hranice. Po této
transformaci se objekty homogenizuji a diry jsou
transformovany na uzavrené oblasti.

[ Obrysy Tato transformace vytvoii z binarni obrazu
pouze obrysy objektd..

Vyhlazeni Vyhlazuje hrany binarniho obrazu.

[«¢] Morfologicka separace objektii Tato transformace
detekuje spojené objekty a vzajemné je od sebe sepa-
ruje.

Homotopické transformace

Homotopicka transformace je takova transformace,
kterd nemeéni spojitost objekt(l a poéty dér. Objekt s
péti dirami bude mit po pouZiti homotopické transfor-
mace opét pét dér. Dva objekty bez dér by se mély
transformovat opét do dvou objekt(l bez dér, i kdyz
pravdépodobné s odliSnou velikosti a tvarem. Otevreni,
zavreni, eroze a dilatace nejsou homotopickymi
transformacemi. Typickymi homotopickymi transforma-
cemi v NIS-Elements AR jsou: Skelet , Homotopické
znackovani a Zesileni .



7.3.4.1 Konektivita

Aplikace vySe zminénych transformaci v analyze poci-
taCovych obraz(i ma néktera omezeni, vychazejici z
principu digitalizace obrazu.

Mluvime-li o zpracovani binarniho obrazu, je tfeba fici,
co si pod pojmem binarni obraz predstavit. Binarni
obraz se sklada z pixel(, jejichz hodnota je bud' 1, coz
reprezentuje objekty (bilé oblasti), nebo O, coZ je pozadi
(Cerné oblasti). Systém pouziva étvercovou mfizku, coz
pfi vyhodnocovani binarnich objektl hraje vyznamnou
roli. V tomto typu mfizky jsou dvé moznosti konektivity:
8-konektivita a 4-konektivita. Kouknéte se na obrazek
nize. V 8-konektivité jsou dva diagonalné sousedici
pixely povazovany za jeden objekt. Ve 4-konektivité
jsou jiz vyvhodnoceny jako objekty dva. Systém NIS-
Elements AR pracuje s modelem 8-konektivity, takze
vSechny pixely sousedici spolu i jen diagonalné jsou
vyhodnoceny jako jeden objekt.

7.3.4.2 Strukturni element = kernel = matice

PFi pouzivani transformaci nejen binarni vrstvy je nutné
zadat dva vyznamné parametry. Témi jsou typ kernelu
(matice/strukturniho elementu) a pocet opakovani. V
systému NIS-Elements AR se pouzivaji napriklad tyto
typy kerneld:

Svétly pixel v centru, nebo pobliz centra indikuje stred
strukturnino elementu/kernelu. O pouZiti kernelu si
snad udélate lepsi predstavu z nasledujicich fadek.
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Priklad 7.2. Eroze

Reknéme, 7e hodnoty 1 a O pfedstavuji objekty (hod-
nota 1) a pozadi (hodnota 0). Erozi je moZné si pred-
stavit jako nasledujici algoritmus:

Pohybujte se stfedem kernelu do vSech bod( obrazu.
Po kazdém presunu rozhodnéte o budouci hodnoté
tohoto pixelu podle nasledujicich kriterii:

¢ Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu
1, nastav stfedovy pixel (pfedstavovan svétlym bo-
dem) na hodnotu 1.

¢ Pokud ma alespon jeden pixel ze vSech pozic kernelu
hodnotu O, nastav stfedovy pixel na hodnotu O.

Priklad 7.3. Dilatace

Dilataci je mozné si predstavit jako nasledujici algorit-
mus:

Pohybujte se stfedem strukturniho elementu do vSech
bodU obrazu. Po kazdém presunu rozhodnéte o budou-
ci hodnoté tohoto pixelu podle nasledujicich kriterii:

¢ Pokud je sousedem stfedového pixelu alespon jeden
pixel s hodnotou 1, nastav stredovy pixel na hodnotu
1.

« Pokud maji pixely ve vSech pozicich kernelu hodnotu
0, nastav stredovy pixel na hodnotu O.

Priklad 7.4. Otevreni a zavreni

Otevreni se provadi erozi a naslednym pouzitim dilata-
ce erodovaného obrazu. Naopak zavreni je dilatace
nasledovani erozi.

Problematika opakovani

Pokud neni svétly bod pfimo ve stfedu kernelu, pfi
aplikaci eroze nebo dilatace s lichym poétem iteraci
se obraz posune o 1 pixel. Normalné by se v takovém
pripadé obraz posunul o tolik pixeld, kolik by byl pocet
opakovani. Systém NIS-Elements AR vSak eliminuje
tento vicenasobny posun tim, Ze pfi kazdém sudém
opakovani transformace prevrati kernel tak, ze se

stfedovy pixel ocitne na protéjSi strané od stfedu. Pro
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operace otevieni a zavieni je mozné eliminovat tento  Priklad 7.5. Funkce aplikované v radé po sobé
posun UplIné, takze v tomto pripadé se obraz neposou-
Va.

7.3.4.3 Priklady

Prohlédnéte si nasledujici priklady vlivu binarnich
funkci na obraz. Transformace obrazu byly provedeny
jedna podruhé:

Priklad 7.6. Jedina funkce aplikovana na original

K vytvoreni nasledujicich pfikladd byla pouzita vzdy
pouze jedina transformace:

Original e Contourl); e Quench(s); UttimateErosion(15,2):
® 0 S pon :
L N O - 4
- -

7.4 Oblasti zajmu - ROIs

7.4.1 Uvod

V laboratornich experimentech zajima uZivatele ¢asto
jen ¢ast obrazu. Tuto zajimavou oblast obrazu Ize defi-
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novat jednim ¢i vice ROI (z anglického Region of Inte-
rest). ROl se uplatni hlavné pfi analyze a méreni.

Poznamka

Nezaménujte obrazové ROl s ROl kamery, které
se pouziva k omezeni aktivni oblasti pouze na
cast senzoru kamery (CCD nebo CMOS). Takové
omezeni slouzi k vyssi rychlosti snimkovani. Viz
5.2 ROI kamery na Zivém obraze (strana 53).

7.4.1.1 Vytvareni a Gpravy ROIs

ROIs mUZete vytvaret a upravovat pomoci pfikazU
umisténych do hlavni nabidky ROI (vybrané prikazy
jsou téz dostupné po kliknuti pravym tlacitkem mysi
na ikonu ROl v pravé listé okna s obrazem. ROl m{iZete
také vytvofit pfimo z binarnich objektd (viz menu ROI),
okularového méfitka (pro rovhomérné oddélené tvary)
a z binarnich objektl vzeslych z modulu pro sledovani
objektd v ¢ase (OBJ TRACKING (Sledovani objek-

t0) (strana 10)).

7.4.1.2 Typy ROI

Jednotlivé ROIs (ROI objekty) jsou 2D objekty. Mohou
mit rlizny tvar: obdélnikové, eliptické, mnohouhelniko-
V€, nebo Bezierovy krivky. Jeden tvar vytvorite jednim
nebo vice nastroji. Napfiklad mnohouhelnikové ROI
definujete bud' , Kreslit polygonaini ROI“ nebo , Auto-
maticky detekovat ROI“.

V pfipadé, Ze ma ND soubor ¢asovou osu (napf. ¢a-
sosbérny dokument), jednotlivé ROl m{zZete definovat
jako ,,Globalni “ nebo jako ,,proménlivé v ¢ase“. Global-
ni objekty neméni zadnou ze svych charakteristik v
Case. Objekty, které jsou definovany jako proménlivé
v Case, mohou ménit svou polohu a tvar v pribéhu
Casu (prestoze objekt nemuzZe zménit svdj tvar napf.
z elipsy na mnohouhelnik). Tato vlastnost je uzitecna
pfi sledovani pohybujicich se ¢i deformovanych objektd.

Ke sledovani pohybujicich se objektl pouZijte editor
LUpravit ROIs v ¢ase“ (dostupna jako Local Option).
Nebo prosté zménte jakékoliv globalni ROl na promén-
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livé v Case v kontextovém menu objektu a posunte ho,
¢i zménte jeho tvar na dvou a vice snimcich. Tyto
snimky se nazyvaji ,kliGové“ (viz polozka 2 v obrazku:
zobrazuje trajektorii s malymi Ctverecky, které predsta-
vuji klicové snimky). VSechny snimky mezi kliGovymi
se interpoluji na zakladé predchoziho a nasledujiciho
klicového snimku. Snimky pfed prvnim a po poslednim
se pfevezmou z prvniho a posledniho snimku. Proto
neni potfeba premistovat nebo prekreslovat ROl na
kazdém snimku.

V pfipadé, Ze pracujete s vicebodovymi ND2 dokumen-
ty, mate na vybér jesté jednu moznost: ROl muZete
definovat po bodu (ktery je vychozi). To znamena, Ze
ROIs jednoho bodu jsou zcela nezavisla na ROl defino-
vanych v jiném bodu (pfestoze maiji stejné Cislo). To
se tyka i ROI definovanych jako ,proménlivé v Case*
(v pfipadé, Ze dokument obsahuje i Casovou osu). Na
druhou stranu, pokud ROl zménite na ,Globalni“, bude
se sdilet ve vSech bodech vicebodové sady.

Podle Gcelu pouziti mohou mit ROl objekty rizné uziti:
,ROIs pozadi“, ,Referenéni ROIs“, ,Stimulaéni ROIs*
a ,Standardni ROIs“.

7.4.1.3 Interakce s ROIs

S ROIs mUzete pracovat kdykoliv pfimo z obrazového
okna. Mnoho nasledujicich technik pracuje také v
editorech. Objekty nelze presouvat, ani ménit jim veli-
kost, pokud jsou Zaméené (nékteré nastroje analyzy,
nebo uZivatelé, je mohou zamknout, aby se predeslo
nechténym Upravam). Tyto musite pred Gpravami
odemknout (z kontextového menu ROI). VSimnéte si,
Ze se kurzor mySi méni nad ROl a indikuje , ktera
funkce se miZe provést po stisknuti tlacitka mysi
(méni se pfi stisknuti klaves na Upravu Alt a Ctrl).

Vybér ROl objekty mUZete vybrat kliknutim na nevybra-
ny objekt (pfedchozi oznaceny se odznaci). Pokud na
objekt kliknete se stisknutou klavesou Ctrl, predchozi
se neodznadi. Timto zpusobem muZete vybrat libovolné
mnoZstvi objekt(l. Dvojité kliknuti oznaci pouze vybrany
objekt (nasobny vybér je zrusen). VSechny objekty vy-
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berete klavesovou zkratkou Ctrl+A nebo volbou ,Vybrat
vSechny ROIs“ z menu jakéhokoliv ROI. DalSi cestou
je vybrat skupinu objekt(, pred které mysi nakreslite
obdélnik spolu se stisknutou klavesou Ctrl.

Posun Objekty presunete tazenim. Je-li vybrano vice
objektu, posune se pouze ten, ktery tahnete kurzorem
mysi. VSechny vybrané objekty pretahnete, pokud za-
roven podrzite klavesu Alt. Pokud se objekty méni'v
Case, jakykoliv pohyb vytvori novy kliGovy snimek. Jed-
notlivé teCky predstavuiji kliCové snimky, se kterymi lze
také hybat. Je mozné zduplikovat existujici vybrany
objekt tazenim a sou¢asnym drzenim klavesy Shift. Co
se tyce klicového snimku, objekt se zduplikuje se vSemi
svymi kli¢ovymi snimky, pokud nestisknete klavesu
Alt.

Zména velikosti Zména velikosti ROl se provadi taze-
nim jeho obrys(l (kurzor se méni). Zména velikosti
ovlivni vZdy pouze jeden objekt (na vybér se nehledi).
Chovani se trochu méni podle tvaru objektu. Bézné,
zména velikosti nezachovava pomér velikosti objektu
- vySku a Sitku Ize ménit nezavisle. Stisknutim klavesy
Shift zachovate pomeér stran (uzitecné pro tvar kruhu)
a stfed objektu se nezméni. Obdélnikem Ize otacet,
pokud pfi pfetazeni stisknete klavesu Alt.

Pfesnou hodnotu miZete zadat v okné ,Vlastnosti ROI“,
ktery naleznete v kontextovém menu ROIl.
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7.4.1.4 Jednoduchy ROI Editor

Pokud vytvafrite vice nez jedno ROI, vyberte Jednoduchy
ROI editor (4). Timto nastrojem muZete vytvaret
vSechny mozné tvary rlznymi postupy. VSechny inter-
aktivni techniky Ize také pouzit.

Obrazek 7.13. Nastrojova lista jednoduchého ROI
editoru

© ) s 0otk ) Gom v )i O feer |4 e s = ktdycekoatvie | Komktary | X Wt ) it On rows | I | (3 terst

Mnoho funkci ma svou vlastni klavesovou zkratku (P
pro ukazovatko, R pro obdélnik, E pro elipsu, L pro
mnohothelnik, B pro Bezierovu kfivku , A pro automa-
tickou detekei, H pro kresleni dér a dalsi).



7.4.1.5 Autodetekéni nastroj

Automaticky detekéni nastroj naleznete v menu RO,
Jednoduchého ROI editoru, Editoru ROl v ¢ase a na
dalSich mistech. Vytvofi mnohouhelnikové ROI. Pouziti
nastroje obnasi dva kroky: Nejdfive kliknéte na struk-
turu obrazu, coZ zvyrazni kontury objektu. Pak m{ize
uzivatel dale popotahovat kontury objektu a po té do-
kon¢it automatickou detekci pravym tlacitkem mysi.

Automatickou detekcei Ize kdykoliv zrusit klavesou Esc.

Prvni kliknuti je velice dUleZité, protoZe pixely pod
kurzorem mysi urcuji intenzity, podle kterych algoritmus
detekuje cely objekt. Obecnym pravidlem je vybrat
ci) nebo nejtmavéjsi v tmavych objektech. Osvédcuje
se také kliknout do stfedu objektu.

Po kliknuti algoritmus ukaze odhadovany tvar objektu
a pfesune se do interaktivni faze. V této fazi je mozné:

Predefinovat prvni bod opétovnym kliknutim do obrazu
Zrusit automatickou detekcei stisknutim klavesy Esc

Rozsifit nebo zmensit plochu objektu (zménit rozsah
intenzit obrazovych bod(,které tvoii objekt) koleckem
mysi nebo klavesami PageUp/PageDown (chcete-li
jemnéjsi krok, pouZijte ke kolecku mysi klavesu Ctrl)

Erodovat ¢i dilatovat morfologicky objekt klavesami
'E'/'D' nebo Nahoru/Dol{i

Oteviit ¢i zavrit morfologicky objekt klavesami '0'/'C'

Morfologicky oddélit casti objektu klavesami'S' nebo
'P' (pokud neni oddéleni mozné, klavesova zkratka
neprovede nic)

7.4.1.6 Pouziti ROIU pro analyzu

ROle se pouZivaji hlavné v: Méfeni v ¢ase k méreni
proménlivosti intenzity obrazu v ROIls, Automatickém
méreni k zméreni zmény ROI veli¢in nebo poctu binar-

nich objektl v kazdém ROI, Pocitani objektld k omezeni
binarnich objektl pouze z oblasti zajmu, ROI statisti-
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kach ke interaktivnimu méreni intenzit. Ve vSech
téchto pfipadech se vybér ROI bere do Gvahy , stejné
jako nastaveni prinikd v MoZnostech méreni.

Dale Méfeni v Case interpretuje typ pouzitého ROI. ROI
pozadi se pouzije pro odeéteni odstupu a referenéni
ROI se pouziji pro korekci vybélovani.

7.4.1.7 Prehled ROIs

Druhy ROI

ROI kamery Obdélnikovy ROl omezuje obraz kamery.
Viz 5.2 ROl kamery na Zivém obraze (strana 53).

Vektorovy ROI ROl vytvoreny jednoduchym ROl edito-
rem. M{zZete ho libovolné otacet a ménit velikost. Vice
viz ROI > Jednoduchy ROI editor.

Rastrovy ROI ROI vytvoreny rastrovym ROl editorem
(podobnym editoru binarni vrstvy - viz 7.3.3 Editor bi-
narniho obrazu (strana 116)). Rastrovy ROI funguje
stejné jako vektorovy ROI, ale nelze ho otacet ani ménit
velikost. Vice viz ROl > Rastrovy ROl Editor.

ROI podle ticelu

ROI mUzeme rozliSovat podle jejich Gcelu. Kliknéte
pravym tla¢itkem na ROl a vyberte jeho Ucel z kontex-
tového menu:

Standardni ROI Standardni ROl vymezujici oblast mé-
feni pro provedeni automatického méreni.

ROI pozadi ROI urcéujici charakteristiku pozadi. Tento
ROI se pouziva jako zdroj dat pro vykonani prikazu
Obraz > Pozadi > Odecist pozadi dle ROl pozadi.

Referencni ROI Specialni ROl pouZivany ovladacim
prvkem Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Méreni v
Case k potlaceni jevu zvaného ,photo-bleaching®.

Stimulaéni ROI ROI pouzivany konfokalnimi mikrosko-
py pro zachyceni stimulaéniho laseru.
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ROl v ¢ase

Pokud provadite Gasosbérné experimenty, pozorované
objekty se mohou hybat. Pokud jste vytvorili ROl nad
takovym objektem, mliZete nechat pohybovat ROl za-
roven s objektem. Kliknéte pravym tlacitkem na ROl a
vyberte jednu z nasledujicich mozZnosti:

Globalni ROI Pozice ROl je ve vSech snimcich ND do-
kumentu stala, neméni se.

ROl v éase Pozice ROI ,po snimku v ¢ase“ se muize lisit
snimek od snimku. Lze ji definovat v ND2 dokumentu.
Vice viz 7.4.2 ROl v ¢ase - pohyblivé ROIs (strana 124).

7.4.2 ROl v ¢ase - pohyblivé ROIs

7.4.2.1 Uvod o pohyblivych ROI

Pohyblivy ROI vytvofite nasledujicim postupem:

1. Otevrete nebo nasnimejte ¢asosbérny ND2 doku-
ment.

2. Zobrazte prvni snimek dokumentu a otevrete editor
ROI pfikazem ROI > Jednoduchy ROI editor.

3. Jednim z nastroju Gprav nakreslete ROl kolem ob-
jektu. Zavrete ROI editor.

4. Kliknéte pravym tlacitkem na ROI a z kontextového
menu vyberte Definovat po snimku v ase .

5. Prehrajte sekvenci obrazl. Pokud se ,objekt zajmu“
premisti mimo ROI, pferuste prehravani.

6. Nyni pfetdhnéte ROl do nové pozice. Pokud jste ROI
vytvorili vektorovym editorem, mliZete upravit i jeho
otoceni a velikost.

7. Prehrajte sekvenci dale a pfetahnéte ROI do nové
pozice kdykoliv se objekt premisti.

Poznamka

Pozice ROI mezi dvéma ruc¢né definovanymi
snimky se interpoluje. Pokud by se tedy objekt
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pohyboval konstantni rychlosti po pfimce, posta-
Cuje definovat pozice ROl pouze na prvnim a po-
slednim snimku sekvence obrazu.

Tipy pro pohyblivé ROI

Sledovani ROI Charakteristiku pohybu rucné definova-

ného pohyblivého ROl zméfite oviadacim prvkem
Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Sledovani objektu.

Stisknéte tladitko PFidat pohybliva ROI €3 a aktualni
ROI se pridaji do tabulky objektd.

Automaticka definice ROl MozZnosti automatického
Sledovani objekt mlzete pouzit pro definici pohybli-
vych ROIs. Jiz sledované objekty mlzete konvertovat
na pohyblivé ROl pomoci tlacitka Binarni do ROI O .
Vice viz Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Sledovani
objektd.

Vicenasobny vybér ROI Pouzijte klavesu Ctrl pro vybér
nebo odznaceni vice nez jednoho ROI. Pokud jste vy-
brali vicero ROIs, stisknéte a drzte klavesu Alt béhem
pretahovani jednoho ROIl. Ostatni vybrana ROl se ne-
posunou, ale zlistanou stale vybrany.



8. Méreni

8.1 Zakladni pracovni postupy

8.1.1 Kalibrace

8.1.1.1 Uvod

Kalibrace ma kliCovy vyznam pro méreni. Pixelu se
prifradi rozmér, aby se mohla provadét realisticka mé-
feni a rlzné obrazy se mohly navzajem porovnavat.
Spravnou kalibraci je tfeba provést pred prvnim mére-
nim.

Existuji dva zpUsoby, jak ziskat kalibrovany obraz:

¢ Nasnimat obrazy kalibrovanym systémem (objekti-
vem). V kapitole 4.1.3.3 Kalibrace objekti-
vu (strana 41) najdete vysvétleni, jak kalibrovat
systém NIS-Elements.

¢ Zkalibrovat manualné obraz:

8.1.1.2 Kalibrace (nekalibrovaného) obrazu

Existuji dva zpUsoby, jak ziskat kalibrovany obraz:

Manualné Poté, co spustite pfikaz Kalibrace > Preka-
librovat obraz, mUzete urCit vzdalenost v obraze, nebo
nastavit aktualni velikost pixelu. Viz [Ruéni kalibra-
ce] (strana 41).

Pomoci objektivu KdyZ pracujete s nekalibrovanym
objektiv. Kliknéte pravym tlacitkem na pole Nekalibro-
vany na stavové listé obrazu a vyberte jeden z objektivi
z pod-menu Kalibrovat pomoci objektivu. Samozrejmé
byste méli vybrat ten objektiv, ktery byl pouzit k nasni-
mani obrazu.

Méreni

8.1.1.3 Jednotky
NIS-Elements AR podporuje nasledujici jednotky:

* pixely

* nanometry

* mikrometry

* milimetry

e centimetry

* decimetry

* metry

e kilometry

e palce

* milpalce

Neni-li obraz kalibrovan, jedinou dostupnou jednotkou
jsou pixely. Je-li obraz kalibrovan, Ize pouzit libovolnou
z vySe uvedenych jednotek pro zobrazeni vsech hodnot

(napf. mérena délka/plocha). Kalibra¢ni jednotky Ize
zvolit dvéma zpUsoby:

¢ Kliknéte pravym tlacitkem mysi na oblast stavového
fadku dokumentu, kde se nachazi Gidaje o kalibraci.
Objevi se kontextové menu, ze kterého vyberte jed-
notky a jejich presnost.

* Nebo stisknéte tlacitko Jednotky umisténé napr. v

dialogovém okné Kalibrace > Objektivy IE a vyberte
jednotku.

8.1.2 Hrubé méreni

Rychlé a pfiblizné méreni se provadi pomoci okularo-
vych méfitek. Ta funguji jako nastavitelna plovouci

pravitka umisténa ve zvlastni vrstvé prekryvajici obraz
a jsou simulaci skute¢nych zafizeni pouzivanych v mi-

kroskopii. UZivatel mGze méfitky jednoduse pohybovat.
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Pro zapnuti méfitek stisknéte tlacitko Zobrazit okula-
rové méritko na pravé nastrojové listé okna dokumen-
tu.

1) Vyberte typ méfitka

Typ okularového méfitka je indikovan ikonkou na
tlacitku Zobrazit okularové méritko , které se na-
chazi na pravé nastrojové listé obrazu. Chcete-li
zménit typ méfitka, kliknéte na toto tlacitko pra-

vym tlacitkem mySi a vyberte méfitko z kontexto-
vého menu:

FH Pravouhla miizka

@ Kruznice
Jednoducha kruznice
win Zamérny kfiz

HH Industridlni kfiz

<+ Jednoduchy kfiz

F VertikaIni pravitko
k+ Horizontalni pravitko

2) Urcete vlastnosti okularového méfitka

Pravym tlacitkem kliknéte na tlaéitko Zobrazit
okularové méritko a vyberte prikaz Vlastnosti
okularového méfitka z roletového menu. Objevi
se dialogové okno, kde je mozné nastavit hodnoty

vSech parametr(l méfitek (tvar, barva, Sitka ¢ary,
hustota car).

Hustota

Hustota je hodnota nejkratSi vzdalenosti mezi
dvéma praseciky car méfitka, kterou miZete bud’
manualné nastavit, nebo nechat NIS-Elements
AR, aby hustotu automaticky nastavil podle aktu-
alniho zvétSeni obrazu. Volba jednotek zaleZi na

tom, zda je obraz kalibrovany, nebo ne.
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Poznamka

K néastroji Zamérny kfiz #i+ :vzdalenost dana
hustotou je automaticky rozdélena na mensi
casti. Nicméné pro liché hodnoty hustoty
vétsineZ 10 jsou znaCky skryté, protoZe neni
mozZné je zobrazit presné.

3) Zmé¥te obraz

Méreni pomoci okularovych méfitek nabizi nasle-
dujici moznosti:

» Méfitkem je mozné libovolné pohybovat pomoci
mysi.
» Méfitko muZe byt vycentrovano volbou funkce

Presunout okularové méritko do stfedu z kon-
textového menu.

¢ Novy obraz obsahujici okularova méfitka jako
soucast obrazovych dat vytvorite prikazem
Upravit > Vytvorit plny snimek obrazu (8bit
RGB,).

8.1.3 Pocitani objektl

Nastroj Pocitani objektt umoznuje uzivateli jednoduse
prahovat, automaticky méfit binarni objekty a exporto-
vat namérena data do souboru. Pocitani objektll mGze
byt pouzito i na Zivém obraze. Ovladaci okno spustite
pfikazem Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Pocitani
objektu.

Doporucéeny postup oknem je posouvat se zleva dopra-
va. T.j. zacit prahovanim, pouzit omezeni, a nakonec
prohlédnout vysledky a exportovat je z NIS-Elements
AR do textového souboru nebo tabulkového procesoru
MS Excel.



8.1.3.1 Prahovani obrazu

[
Pocet objektid x

~ Prahovani RGE

’ RGB ][ HSI " MCH ][ Intenzita l

Holo[®| o9lal

4 54 142 »

— (1] DEEY::
|'u'w1lad'n OFFE | Vyéistic OFF E |5epame OFFE

Limity prahovani mohou byt jednoduse definovany vy-
bérem referencnich bodu objektu v obraze. Vyberte
jeden z nasledujicich nastrojl:

* -+ 1bod
* -0~ 3-bodovy kruh
* -O- 6-bodovy kruh

Kliknéte do obrazu pro definovanitypické plochy, ktera
ma byt klasifikovana jako objekt. Systém detekuje
podobné ¢asti obrazu, zvyrazni je barevné a vyplni je
binarni vrstvou. Prahové hodnoty jsou zobrazeny v
histogramu limitnimi ¢arami a nadale mohou byt
upravovany potazenim mysi.

Pro vice informaci o prahovani viz 7.2.1 Prahova-
ni (strana 109).

8.1.3.2 Pouziti omezeni méreni

Pocet objekt(, které jsou zahrnuty v tabulce vysledkd,
muZe byt omezen definovanim nékterych omezujicich

Méreni

pravidel. Objekty, které nespliuji tato pravidla, jsou z
vysledkl vynechany.

~ Omezeni hodnot piiznakd:  Circularity

[] EgDiameter v 0 @
Circularity v 0,41 0,71

—AmMw M

i
s

. Pravym tlaéitkem kliknéte do pole omezenia vyberte

jednu nebo vice veli¢in.

. Vyberte veli¢inu, podle které chcete pocet objekt(

omezit (napf. mlZete vyloucit objekty s plochou
Vetsi nez...).

. Posunutim posuvnikd pod histogramem nastavte

limity. Limitni hodnoty jsou zobrazeny vedle nazvu
veli¢iny a mohou byt pfimo upraveny dvojklikem na
uvedenou hodnotu.

. Rozhodnéte, zda interval hodnot, ktery jste pravé

nastavili, bude urcovat objekty zahrnuté nebo nao-
pak vyloucené z vysledk(. Toto nastavite volbou
Uvnitr/Vné vedle jména veliGiny.

. Zatrzitko vedle nazvu veliiny uréuje, zda bude

omezeni zapnuto/vypnuto. Je-li zapnuto, histogram
dole je barevny. V opacném pripadé je Sedy.
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Obrazek 8.3. Pfima editace limitnich hodnot

— Omezeni hodnot priznakd: EqDiameter  (jm)

[l Eqpiameter Livniti 0
Circularity ,41 0,71}
Poznamka

Hodnotu nekoneéna nastavite vyplnénim ,,00“
nebo ,inf*.

Reset Tlacitko Reset po pravé strané smaze nastaveni
omezeni vSech velicin.

Tiidy Toto nastaveni urcuje pocet sloupcl v histogra-
mu.

Omezeni z obrazu

V obraze muzete vybrat referenéni objekt, ktery se
pouzije pro nastaveni limitnich hodnot omezeni.

1. Vyberte mysi omezujici veliinu, ktery nyni chcete
nastavit. Dejme tomu, Ze jste vybrali napfiklad veli-
¢inu Circularity .

2. Kliknéte pravym tlacitkem na naprahovany objekt,
ktery chcete pouzit jako zdrojovy. Objevi se kontex-
tové menu.

3. Zvolte, zda vybrany objekt chcete zahrnout nebo
vyloucit spolu s dalSimi, které maji vétSi/mensi
kruhovitost.

4. Omezeni se pouzije a vyznaci barevné v obrazku.

1@ | v

Omezit Circularity
ZBHRMOUT tento obickt a wiechny s MENST Ciroularity
ZAHRMOUT kenta objekt a vEechny s VETST Circularity

WYLOUEIT tento objekt a vEechny s MENST Circularity
WYLOUEIT tento objekt a viechny s VETST Circularity

o -
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8.1.3.3 Vysledek

V tabulce vysledk( se zobrazi nasledujici namérena
data:

Celkova plocha je plocha celého obrazu v px ¢tverec-
nich nebo kalibracnich jednotkach Gtverecnich

Mérena oblast Pomér plochy detekovanych objektd k
celé mérené ploSe (ROI nebo cely obraz) v procentech.

Pocet objektil Pocet objektl spliujicich nastavena
omezeni.

# muUZete vybrat jeden Ci vice objektl mysi (se stisknu-
tou klavesou Ctrl|nebo Shift|). Podet takto vybra-
nych objektd se zobrazi v levé Casti nastrojové listy.

Tabulka vysledkii v této tabulce jsou zobrazena namé-
fena data kazdého objektu. Pokud kliknete pravym
tlacitkem mysi do tabulky, objevi se menu. V tomto
menu mUzete vybrat, které sloupce/veli¢iny budou v
tabulce.

- Visledek

Celkova plocha:1197504,00 px2 477
Plony podi: 1,75%

[ xlel B %] Export | H- | [Jrousitsandardieaia | 10,00 ¢

(RO | Binary I | #| Area | Perimeter | Circularity | Meanintensity | »
whole Image  Prahovén’ 1 23,00 24,55 0,9 135,32
Whole Image | Prahovan’ 12 25,00 21,87 0,66 134,84
Vihole Image | Prahovani 1 5,00 9,71 0,67 138,07
Wihole Image | Prahovant 17 12,00 17,76 0,48 140,80
whole Image | Prahovén’ 27 73,00 46,89 0,42 17,63
Whole Image | Prahovan’ * 10,00 13,73 0,67 137,17
Vihole Image | Prahovani 5 51,00 36,16 0,58 129,61
Wihole Image | Prahovant a7 27,00 2,10 0,69 131,04
whole Image  Prahovén’ 50 13.00 19.42 0.43 140.33 ~

Nastrojova lista
Nad tabulkou s vysledky je nastrojova lista, ktera ob-
sahuje nasledujici nastroje:

X Smazat vybrané objekty Odstrani vybrané objekty.
Objekty vyberete mysi spolu s drzenou klavesou

Ctri|



& Invertovat vybér Odznadi vybrané objekty a vybere
neoznacené.

BL Vytvorit binarni VymaZe binarni objekty, které ne-
spliuji nastavena omezeni.

Zobrazit katalog objekti Otevie ovladaci okno

Katalog objektu s nastavenym zdrojem dat na ,Pocitani

objektl“.

Export Namérena data m(iZete exportovat do schranky
nebo souboru tlacitkem Export . Viz 8.1.6 Export vysled-
ki (strana 131).

Export ND dat Kdy?Z je otevieny soubor ND2, mliZete
pouzit toto tlacéitko. Prahovani, méfeni, a omezeni se

standardné pouzije na jeden jediny snimek. Timto tla-
Citkem zpracujete vSechny snimky ND2 dokumentu a
exportujete vysledky do souboru nebo schranky podle
aktualniho nastaveni exportu.

- Ulozit/Nahrat konfiguraci poétu objekti Otevie
roletové menu, které umoznuje ulozit/nahrat aktualni
nastaveni pocitani z/do externiho souboru (*.counting).

Pouzit standardni EqDia Zatrhnéte tuto moznost, aby
se objekty pocitaly pomoci veli¢iny standardni EqDia-
meter. Hodnotu standardni EqDiameter upravite v po-
licku vedle.

<% Zachovavat aktualizovany pocet Aktualizuje namé-
fené vysledky pokazdé, kdy je binarni vrstva s deteko-
vanymi objekty zménéna (napt. kdyZ se zméni praho-
vani).

8.1.3.4 Pocet objektu - priklad pouziti

Okno Pocet objekt( poskytuje nastroje k zodpovézeni

otazek, které si muze uzivatel klast, jako napfr.: Kolik
je na obrazku objektU, popt. skupin objektd? Kdyz po-
uzivam vicekanalovy obraz, kolik objektd patfi k jakému
kanalu, a kolik jich nalezi ke vSem zaroven? Kolik ob-

jektl je v této oblasti obrazu v porovnani's jinou oblasti

(RON? Kolik kulovitych versus podlouhlych objektl se
na obraze nachazi?

Méreni

Postup

1. Otevrete kontrolni okno Pocet objektt pomoci piika-
zu Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy > Pocitani ob-
jekta.

2. Prahujte obraz. Pouzijte nastroje pro vybér (Prevzit
hodnotu prahu z aktualniho obrazu ) v podokné
Prahovani a kliknutim na oblasti zajmu v obraze
nastavte vzorek kyZené intenzity pixel( pro praho-
vani. Tyto vybrané pixely urci, jaka intenzita/Cast
histogramu bude povaZovana za akceptovatelnou.
Pokud jsou pfi prahovani detekovany necistoty nebo
malé objekty, jako napfiklad Sum na pozadi, mlzete
pouzit filtry Vycistit a Vyhladit , které tyto malé ob-
jekty odstrani.

3. Obraz mlzete analyzovat také za pomoci definované

oblasti zajmu (ROI - tladitko ) nebo méficiho ra-

mecku (tlaéitko [ ). Zkontrolujte, zda jsou Moznos-
ti spravné nastaveny v dialogovém okné Méreni >
Moznosti.

4. Lze také vyuzit Omezeni hodnot veli¢in. Ze seznamu

veliin vyberte moznost Plocha . Za pomoci posuv-
nych tlacitek v histogramu nastavte spodni a horni
limit. Toto omezeni se poté ukaze v obraze.

Obrazek 8.6. Omezeni hodnot veli¢in
TN E W gD

.. Omezanlhadnutpr\znakﬂ Circularity
EqD\amEtEr v 1] o

[ Circularity W 0,47 0,82

*& qbﬂ B

—mumm
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Zelend oblast histogramu predstavuje oblast v ak-
ceptovaném rozsahu. VSechny objekty nachazejici
se v zelené oblasti budou povaZzovany za skute¢né
objekty. Naopak vSechny objekty v ¢ervené oblasti
za plnohodnotné objekty (pro Gcel méreni) povazo-
vany nebudou.

Ohraniceni objektd na obrazku se lisi podle toho,
zda je objekt akceptovan, ¢i odmitnut. Akceptované
objekty tak maji zeleny okraj a zamitnuté objekty
okraj modry.

Abyste se ujistili, Ze se pocet objektl aktualizuje s
kazdou zménou, kliknéte na ikonu @ .
5. Libovolny objekt mlZete z méreni odstranit kliknu-

tim na ikonu Smazat vybrané objekty ¥ v sekci
Vysledek. Objekt ztrati prahovaci vrstvu a bude vy-
loucen z méreni.

Varovani

Tuto akci nelze vratit. Pro znovuobnoveni ob-
jektu musite zopakovat ptvodni prahovaci
proces nebo nahrat uloZenou konfiguraci Poctu
objektd.

6. Nyni si mUzZete prohlédnout vysledna data a expor-
tovat je do souboru nebo tabulkového procesoru.
Vice informaci v sekci 8.1.6 Export vysled-
kU (strana 131).

8.1.4 Volby méreni

Spustte pfikaz Upravit > MoZnosti £¥ a vyberte zaloz-
ku Méreni .

Pravidla pro vylouceni objektl Tato sekce se tyka
automatického méreni. Zvolte, jak bude zachazeno s
objekty, které se dotykaji okraji oblasti, pfi provadéni
automatického méreni:
Pfi pouziti méficiho ramecku Vyberte, jak bude
zachazeno s objekty, které se dotykaji mériciho
ramecku. Spustte automatické méfeni pomoci
prikazu Méreni > PouZzit mérici ramecek.
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P¥i pouziti ROI Vyberte z nabizenych moznosti,
jak zachazet s objekty, které se dotykaji hranice
ROI. Spustte automatické méreni ptikazem Zob-
razit > Vrstvy > ROI.

Bez pouziti méficiho ramecku a ROl Vyberte, jak
bude zachazeno s objekty, které se dotykaji hran
obrazu. Vypnéte méfici ramecek a ROl a spustte
automatické méreni.

Poznamka

Pravidla pro vylouceni objektt se aplikuji na
vSechny veliciny mérené na objektech. U veli¢in
poli, ROIG a méficiho ramecku se pravidla pro
vylouceni aplikuji pouze na hodnotu ,pocet objek-
ta“. Hodnoty velicin méreni poli nejsou timto na-
stavenim ovlivnény.

Barvy objektil Poté, co je provedeno automatické
méreni, jsou vSechny namérené objekty zvyraznény
barevnymi okraji. MUZete zde také vybrat barvy pro
objekty, které byly podle nastaveni ROl/méficiho ra-
mecku z méreni vylouceny. Barva objektll Mimo meze
bude pouZita pro zvyraznéni objektd, které neodpovi-
daji pouzitym omezenim ( Zobrazit > Ovladaci prvky
analyzy > Automatické méreni’).

Manualni méfeni

Automaticky priblizovat p¥i manualnim méreni
délky Tato moznost priblizi obraz pfi umistovani
méficich bod( do obrazu. Ovlivnény jsou pouze
oznacené méfici nastroje.

Kopirovat objekty manualniho méfeni z Zivého
obrazu do sejmutého N/S-Elements umoznuje
manualni méreni na Zivém signalu kamery ( Zob-
razit > Ovladaci prvky analyzy > Anotace a méreni
A ). Poté, co je pouzit pfikaz Snimani > Nasni-
mat obraz, objekty méreni v obraze jsou (nebo
nejsou) dle tohoto nastaveni kopirovany.

Popisek Objekty manualniho méfeni Ize opatfit
popiskem. Vyberte, které informace budou ke



kazdému objektu manualniho méfeni v obraze
pfipojeny.

8.1.5 Méreni v grafech

[ Profil intenzity x |
[EEE|2 1t > % 5 &=k a| @ oo | @
M5 H T2 4 x K|H
Intenzita
2807 TH ; L =]
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[wm]
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\ Graf f Dzt ), M&eni / [7o0my: 1.0, Zoomy: 1.0 |MCervena<40, 252> Primer =164, StDev=58 M,

V grafech mlzete provadét nasledujici interaktivni
méreni:

[—| MéFeni pomoci vertikalnich éar, ] MéFeni pomo-
ci horizontalnich ¢ar Tento nastroj vyberte pro méfeni
vzdalenosti uvnitf grafu.

2y Smérnice pomoci uhlu Tento nastroj umoziuje
vybrat Ghel a délky obou jeho ¢ar. Vysledné Eislo
predstavuje pomér mezi projekci Sipky y na ose y a
projekci Sipky x na ose x. Vysledné Cislo je bezrozmér-
nou hodnotou. Tento nastroj neumoznuje Gpravy délky
cary x.

<] Libovolny tihel Tento nastroj méfi stejné vlastnosti
jako ten predchozi, ale umoznuje Gpravy vSech definu-
jicth bodd Ghlu.

M_ Oblast pod kfivkou Tento nastroj vdm umozni na-
kreslit do grafu pravolhelnik. Oblast se zméfi z prdniku
pravouhelniku s oblasti pod kfivkou grafu.

v ov

% PoloSifka maxima Tento nastroj méfi hodnotu
Polosifky maxima v daném rozsahu grafu.

Méreni

X Odstranit objekty méFeni Odstrani vSechny objekty
méreni v grafu.

3 Resetovat data méreni Odstrani tabulku s namé-
fenymi vysledky.

8.1.6 Export vysledkl

VétSina vysledk(l analyzy dat a méreni se da exportovat
z NIS-Elements AR. K dispozici je proto v nékterych
ovladacich prvcich (profil intenzity, histogram nebo
méreni, atd.) standardni roletové menu Export , které
umozZnuje exportovat vysledky.

,_ﬂ Export |
,_ﬂ.‘ Data do Excelu
&k Nastaveni...

Exportovat do schranky

Data do webového prohlizede
Data do HTML schranky

Data do tiskarny

Data do reportu

iy B @

Skladba pfikazl v menu se liSi podle typu exportova-
nych dat (tabulka ¢i graf). Kliknutim na tlacitko se
Sipkou toto menu rozbalite. Vyberte z nabidky, kam
chcete exportovat. Roletové menu se skryje a na tlacit-
ku se objevi odpovidajici ikona. Samotny export je
proveden po stisknuti tohoto tlacitka.

8.1.6.1 Moznosti exportu

Tabulkova data nebo graf je mozné exportovat:
Do Excelu Tabulkova data mohou byt exportovana do

MS Excel. Otevie se novy *.xls soubor a tabulka se
automaticky vloZi.
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Do souboru Datové tabulky mlzete exportovat do
souboru MS Excel (xIs) nebo do textového souboru (txt,
data oddélena tabulatorem).

Do rastrového souboru Grafy Ize ukladat jako soubor
obrazu s pfiponou *.bmp. Objevi se standardni okno
UlozZit jako, kde zvolite jméno vyberete umisténi.

Do schranky Datové tabulky a obrazky grafu mizete
exportovat (zkopirovat) do schranky Windows. Potom
mohou byt data nebo obrazek vlozeny do libovolné
prislusné aplikace (textovy editor, tabulkovy procesor,
graficky editor) pomoci b&€zného prikazu VioZit .

Do webového prohlize¢e, Do HTML schranky Néktera
tabulkova data mUzZete exportovat jako tabulku v jazyku
HTML (uréenou pro weboveé stranky). Ta je zobrazitelna
v standardnim internetovém prohlizeci (volba Do
webového prohlizece ). Nebo mlzete zkopirovat HTML
kod do schranky Windows, odkud ho muZete vloZit do
libovolného HTML/textového editoru.

Do tiskarny Tabulkové hodnoty mlzZete pfimo vytisk-
nout. Tato volba otevre standardni okno Tisk ,ve kterém
zvolte tiskarnu a vysledek vytisknéte.

Do reportu Tabulkova data a obrazky grafu mizete

exportovat do reportu NIS-Elements. Mate-li jiZ report
otevreny, data/graf se k nému pripoji. Pokud ne, bude
vytvoren novy report a do néj se vloZi exportovana data.

Do sablony reportu Volba Novy report ze Sablony vioZi
vysledky do nékteré ze Sablon v prilehlé kontextové
nabidce. Nebo mate moznost vybrat pfikaz Vyhledat
Sablonu a otevfit soubor Sablony (*.rtt) z disku. Report
se otevre, nahraji se dynamicka data a dale s nim
mUzZete zachazet jako s kazdym jinym reportem.

8.1.6.2 Moznosti exportu dat
Spustte pfikaz MozZnosti a pfepnéte do zalozky Export

dat nebo stisknéte tlaéitko Nastaveni £¥ v roletovém
menu u tlacitek pro export. Naleznete dvé zalozky:
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Globalni nastaveni

Export dat

Globalni nastaveni | Export dat

) Exportovat do aplikace MS Excel

%) Pouiit aktuginé otevieny soubor nebo vytvofit novy

") Dteviit nebo vytvofit spedificky soubor

Zadt u buriky: 0| afadek: 0| AL

() Exportovat textové soubor

Oddglovad dat:

Fipojovat za existujic data

Exportovat hlavicky sloupct do nové vytvareného (piipisovaného) souboru.
Po exportu spustit clovou aplikaci

VloZit prézdné radky

Exportovat do aplikace MS Excel Vyberte tuto moz-
nost, pokud chcete exportovat data do aplikace MS
Excel. M(Zete zvolit, zda se data exportuji do aktualné
otevieného souboru, nebo se nejdfive vytvoii novy
soubor. Lze nastavit export do specifického zadaného
souboru. Pokud tento soubor neexistuje, bude automa-
ticky vytvoren. Zadejte nazev a cestu k souboru, ktery
se ma vytvorit/otevrit.

Nastavte hodnoty Zaéit u buriky (indexy sloupce a
fadky). Tyto hodnoty oznacuji prvni bunku v aplikaci
MS Excel, do které se vlozZi exportovana data.

Exportovat textové soubory do slozek Vyberte tuto
moznost, pokud chcete data exportovat do textového
souboru. Stisknéte tlacitko ... a zadejte cilovou slozku
a nazev souboru.

Oddélovac dat Vyberte typ oddélovace dat (tabulator,
mezera, stfednik), ktery pouZijete pfi exportovani dat
do Excelu nebo do schranky.



Pfipojovat za existujici data Tato volba zajisti, Ze se

jiz existujici data v souboru neprepiSi novymi exporto-
vanymi daty.

Exportovat hlavicky sloupci do nové vytvareného
(pFepisovaného) souboru Zahrne i titulky sloupcl do
soubor(, které se vytvareji nebo prepisuji. Je-li zaroven
vybrana moznost Pripojovat za existujici data , k expor-
tovanym datlm se nepfipoji zadna hlavicka.

Po exportu spustit cilovou aplikaci Zaskrtnéte, aby
se exportovany soubor otevrel automaticky ve vychozi
aplikaci (MS Excel nebo vychozi textovy editor).

s v

Vlozit prazdné radky Zatrhnéte, abyste povolili vkladani
prazdnych radek do exportovanych dat.

Exportovat ROl data po kanalech Pokud je zaskrtnuta
tato funkce, jsou ROl data exportovana pro kazdy kanal
zvlast.

Export dat

MUZete upravit mnozstvi dat, které se exportuji pro
kazdy typ exportu.

Globdini nastaveni | Export dat

[Anotace a Interaktivni méfeni E]]

m | Exportovat nazev | MNazev listu

Counts
Taxonomy

Counts
Taxonomy

1 Length Length

2 Area Area

3 Radius Radius

4 Semifxes Semifxes
5 Angle Angle

] Length3D Length3D
7

8

Moinosti pro: Length
Zdrojovy obraz
Délka

ND.T

ND.Z

ND.M

Cas

Rychlost

Popis

Statistika

Méreni

V hornim roletovém menu jsou uvedeny ovladaci pane-
ly, ze kterych Ize exportovat. Vyberte ovladaci panel,
jehoZ nastaveni chcete zménit.

Exportovat nazev Ovladaci panel, jako naptiklad Zob-

razit > Ovladaci prvky analyzy > Anotace a méreni A
uklada informace o méreni do nékolika tabulek podle
typu méreni (plocha, délka, atd.). V tomto sloupci vy-

berte tabulku, kterou chcete zménit.

Nazev listu V tomto sloupci zadejte libovolny nazeyv,
ktery ponese list xIs souboru, nebo textovy soubor, do
kterych se data exportuji.

Moznosti pro: Tento vybér umoznuje vybrat polozky,
které se zahrnou/vylouci z vybrané exportované tabul-
Ky.

8.2 Manualni méreni

8.2.1 Uvod

Na dokumentu muzete ru¢né méfit veliciny jako délku,
plochu, Ghel, taxonomii, poéty, polomér, poloosy. Vy-
sledky se zapisuji do jednoduché statistické tabulky,
kterou nasledné muzZete vyexportovat do souboru nebo
do schranky. Tato data mohou byt rovnéz zobrazena
v grafu.

1. Spustte prikaz Zobrazit > Oviadaci prvky analyzy >

Anotace a méfeni & . Objevi se okno s nastroji
manualniho méreni.
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Anotace a Interaktivni méfeni x |

Anotace

YA 2 00 » 9 J| %
Delka

AW T A DT TS
Plocha Uhel

QOO FFIaB|[1a4 04|
Polomér Poloosy Pocty a Taxonomie
QOB @@ BAEl [T

Délka V|E'§E’|’Eﬂ|%EmrtvMoinosﬁV|

A= r Zdrojovy obraz| Délka | Popis |
1|psephy. tif 38,35
2 |psephy. tif 20,76
Primér 29,55
5t. odch... 3,80
Min 20,76
Max 38,35

2. Vyberte nastroj odpovidajici veli¢ing, kterou chcete
méfit.

3. Zmérte objekt v obrazu pomoci mysi a v pripadé
potfeby postup opakujte.

4. Jakmile ukongéite méreni, vyberte z roletového menu
Export , kam se maiji exportovat vysledky.

5. Vysledky budou exportovany do zvoleného umisténi
po stisknuti tlacitka Export .

Priklad méreni obrazu krystalu:

£7

Délka =401 mm
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1) Vyberte nastroj pro méfeni délek s popiskem
Vertikaini T .

2) Prvni ¢aru umistéte na horni hranu krystalu klik-
nutim do obrazu. Dokud drZite tlacitko mysi, da
se umisténi ¢ary upravovat. Po pusténi je ¢ara
ukotvena.

3) Toto opakuijte pro umisténi druhé éary na spodni
hranu krystalu.

4) Mezi caramise vykresli k6ta a zobrazi se vysledek
méreni. Do tabulky vysledkd se vloZi zaznam ob-
sahujici mérenou veli¢inu a namérenou hodnotu.

8.2.2 Prace s méricimi a anotacnimi
objekty

Jsou dva typy vektorovych objektd, které mizZete
umistit pfes obraz: anota¢ni a méfici objekty:

Anotace Vektorové objekty pouzivané ke zvyraznéni
nebo oznaceni zajimavych oblasti v obraze, jako napf.
Sipka, textové pole, atd.

Objekty méfeni Poté, co je objekt méreni umistén do
obrazu, do tabulky vysledku se pfida namérena hodno-
ta. Viz 8.2.1 Uvod (strana 133).

Zobrazeni vektorové vrstvyfa Pouzijte ikonu A Zob-
razit anotace na pravé nastrojové listé obrazu pro
zobrazeni vSech vektorovych objekt(l ve vrstve.

Vybrat nebo Odstranit objekty Objekty anotacni vrstvy
Ize vybrat pomoci mysi. Vybér vice objektl je umoznén,
pokud zaroven drzite klavesu Ctrl| nebo Shift|.
Vybrané objekty Ize smazat pomoci klavesy Del |.
Nebo kliknéte pravym tlagitkem mysi na tladitko | A

Zobrazit anotace|, ¢imzZ zobrazite kontextové menu s
nasledujicimi mozZnostmi:




Vymazat vSechny objekty, Odstranit anotacni
objekty, Odstranit objekty méfeni Smaze objekty
vybraného typu z vrstvy.

Vybrat vSechny objekty, Vybrat anotacni objekty,
Vybrat objekty méfeni Vybere objekty vybraného
typu ve vrstve.

Viditelnost objekti V ND dokumentu, ktery obsahuje
Casovy rozmér, mlzete nastavit viditelnost anotac¢nich
a méficich objektl v case. Pravym tladitkem kliknéte

na objekt a vyberte moznost Viditelnost objektu, otevre

se nasledujici okno:

Obrazek 8.13. Nastaveni viditelnosti

Visibiity Settings (13/38)

o 005 ot I 015 o2

Pomoci klaves shift|a Ctrl|a mysi oznacte
snimky, ve kterych bude objekt viditelny. Nastaveni

potvrdte tlacitkem | B3 Dokondéit|.
DalSi moznosti okna jsou:
& Invertovat vybér Invertuje vyb&r snimk.

7 Napovéda Otevie tuto stranku napovédy

E Dokoncit UloZi nastaveni viditelnosti daného
objektu a zavre dialogové okno.

X Zrusit vybér Odvybere vSechny snimky.

i Vybrat vSechny snimky Vybere vSechny
snimky v ¢asové sekvenci (toto je také vychozi
stav vSech objekt()

8.2.3 Nastroje méreni

Spustte prikaz Zobrazit > Oviadaci prvky analyzy >

Anotace a méfeni &, kterym zobrazite nasledujici
nastroje:

Méreni

8.2.3.1 Uhel

<J Méfeni uhlu Umistéte prvni ¢aru do obrazu,
upravte jeji pozici a dokoncete kliknutim na pravé tla-
Citko mysi. Umistéte druhou ¢aru kamkoli do obrazu,
upravte jeji pozici a opét dokoncete pravym tlacitkem.
Cary se spoji a tim vytvofi méfeny hel.

-3 Méreni dvou ¢ar Nakreslete prvni Caru a poté i
druhou. Tyto ¢ary se nemusi viditelné protinat. Mlzete
upravit jejich vzajemnou pozici, poté potvrd'te méreni
pravym tlacCitkem mysi.

= Méreni s referenénim thlem Nejprve pouzijte na-
stroj Definice referencniho uhlu . Poté vyberte tento
nastroj a v obraze definujte ¢aru. Bude méren uhel
mezi touto ¢arou a referencnim Ghlem.

A Definice referenéniho uhlu Nakreslete ¢aru do
obrazu, nebo vlozte pfesnou hodnotu ve stupnich.
Definici dokonéete stisknutim |OK |, nebo pravého tla-
Citka mysi.

8.2.3.2 Area

<) Polygon Polygon nakreslite klikanim my3i uvnit¥
obrazu, pravym tlacitkem mysi umistite posledni uzel
polygonu a dokongéite méreni.

] Obdélnik Obdélnik nakreslite drzenim levého tlacit-
ka mysi.

(7 Elipsa Prvnim krokem je nakresleni kruhu pfi sou-
¢asném drZeni levého tlaéitka mySi. DalSim krokem je
poté roztazeni kruhu do tvaru elipsy.

¢/ 5-bodova elipsa Systém nakresli elipsu propojenim
péti bod(, které definujete pomoci mysi.

7 4-bodova elipsa Nakresli elipsu propojenim Gtyf
bod(, které definujete mysi.
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&y Automaticka detekce Systém detekuje homogenni
oblast kolem bodu, na ktery kliknete. Mlzete upravit
Toleranci (velikost oblasti), a to rolovanim kolecka
mysi, nebo pomoci klaves PgDown/PgUp .

Vybrat binarni Vytvofi novy interaktivni méfici ob-
jekt podle vybraného binarniho objektu.

8.2.3.3 Délka

/7 2 body Vzdélenost mezi dvéma body. K uréeni po-
¢ate€niho a kone¢ného bodu pouzijte levé tlacitko
mysi.

/ Jednoducha ¢ara Délka Gary. Pro nakresleni cary,
ktera ma byt mérfena, pouzijte levé tlacitko mysi.

l—| Vodorovny, T Svisly Vzdalenost mezi dvéma rov-
nobéznymi ¢arami. K vloZeni znacek v podobé ¢ary,
které urcuji zacatek a konec mérené vzdalenosti, pou-
Zijte levé tlacitko mysi.

Poznamka

VWchozi délka méficich Car jde upravit tak, Ze
mysi chytnete koncovy bod jedné z Car a upravite
jeji délku. Toto nastaveni se zapamatuje a bude
vyuZito pro pristi nové méreni.

Obrazek 8.14. Zména velikosti mérici cary
. I N
—n

Délku u konkrétniho méreni muzete také uréit
primo pri kresleni prvni mérici Gary tak, ze podrZite
tlacitko mysi a taZzenim ¢aru nakreslite v libovolné
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délce. Vychozi délka Car pri vkladani kliknutim
vSak zlistane nezménéna.

#4, Rovnobézné éary Vzdalenosti mezi dvéma paralel-
nimi ¢arami. Prvni znacku nakreslete za pouziti levého
tlacitka mysi. Upravte jeji pozici pomoci mySi a stiskné-
te pravé tlacitko mysi. Umistéte druhou ¢aru opét po-
moci levého tlacitka mysi. Stisknutim pravého tlacitka
mysSi dokoncite méfeni.

> Lomena éara Délka lomené Gary. Lomena Cara se
sklada z nékolika Usecek. K jejich nakresleni pouzijte
levé tlaCitko mysi. Kazdé kliknuti mysi vytvofi novy uzel.
Definici celkové délky dokoncite kliknutim na pravé
tlacitko mysi.

I Zamérné kiize Vzdalenost mezi dvéma zamérnymi
kFizi. Kfizovy kurzor pomaha umistit pocatecni a kon-
cové body mérené vzdalenosti.

TT Vychozi automaticky Vzdalenost mezi dvéma body
odhadnuta pocitacéem. Systém detekuje dvé nejvyraz-
néjSi zmény v intenzitach pixelu a na tato mista umisti
body pro méreni.

v~

T Automaticky vnéjsi Vzdalenost mezi dvéma body
uréena pocitaéem. Systém detekuje nékolik ostrych
zmén v intenzitach pixelu a vybere prvni a posledni
jako body pro méreni.

Tl Automaticky vnitini Vzdalenost mezi dvéma body
uréena pocitacem. Systém detekuje nékolik ostrych
zmén v intenzitach pixelu a vybere druhou a predpo-
sledni jako body pro méreni.

& 2 body na XY stolku M&fi vzdalenost mezi dvéma
body na Zivém obraze, které se nevejdou do zorného
pole kamery. Kliknéte hlavnim tlacitkem mysi, ¢imz
oznadite prvni bod, poté posunite stolek a kliknutim v
obraze oznacte druhy bod.



8.2.3.43D

/& Délka 3D Tento pfikaz umoziuje provedeni inter-
aktivniho 3D méreni na nd2 souborech, které obsahuji
Z rozmeér.

Meéfreni v Prohlizeci fezu

1. Otevrete ND2 soubor obsahujici Z rozmér.

2. Spustte pfikaz Zobrazit > Obraz > ND zobrazeni >
Prohlize¢ rezu, kterym zobrazite obraz v Prohlizeci
rezu .

3. Vyberte nastroj 8 Délka 3D . Kurzor se zméni.

4. Vlyberte pozici Z, na které leZi prvni bod, umistéte
zde zamérny kiiz a stisknéte pravé tlacitko mysi.

5. KdyZ se barva zamérného kfize zméni, vyberte Z
pozici druhého bodu a umistéte tam kurzor.

6. Méreni potvrdte pravym tlaéitkem mysi. Namérena
hodnota se zapiSe do vysledkové tabulky v kontrol-
nim okné Zobrazit > Oviadaci prvky analyzy > Ano-

tace a méreni B .

Méreni na zaostieném obraze a Nahled povrchu

(vyZaduje: EDF (rozSifena hloubka ostrosti - Extended
Depth of Focus))

1. Oteviete ND2 soubor obsahujici Z rozmér a spustte
prikaz Aplikace > EDF > Viytvorit zaostreny obraz

W .
2. Muzete pfepnout do &) Zobrazeni pohledu EDF
3D-povrchu, |O Otevrit 3D zobrazeni nebo zUstat

v W§ Zobrazenizaostreného obrazu, které se objevi
automaticky. 3D méreni funguje stejné v obou rezi-
mech.

3. Vyvolejte pfikaz @, Délka 3D. Zbytek procesu uz
je stejny jako u interaktivniho 2D méreni.

4. Urcete oba body mysi a automaticky se provede
méreni za pouziti modelu EDF 3D povrchu. Délka
se zobrazi nad nakreslenou ¢arou, a také v tabulce

Méreni

vysledkd okna Zobrazit > Oviadaci prvky analyzy >
Anotace a méreni " .
<J Uhel 3D Umoziiuje provést méreni Ghlu ve 3D na
ND2 souboru obsahujicim Z dimenzi.

1. Otevriete ND2 soubor obsahujici dimenzi Z.
- Pfepnéte na |O Zobrazeni 3D.

2
3. vyvolejte méfeni <] Uhel 3D.
4

. Kliknéte hlavnim tlacitkem mysi na tfi rizné body
v obraze, a tim definujete dvé polopfimky (Cary)
tvofici méfeny Uhel. Body se pFichyti k nejblizSimu
pixelu s maximalni intenzitou.

5. Méreni se provede automaticky a Uhel se zobrazi v
obraze i vtabulce vysledk(l okna Zobrazit > Oviadaci

prvky analyzy > Anotace a méfeni A" .
> Lomena éara 3D Umoziiuje méfit lomenou Caru
ve 3D na ND2 souboru obsahujicim dimenzi Z.

1. Otevrete ND2 soubor obsahujici dimenzi Z.
- Pfepnéte do |[O 3D zobrazeni.

2
3. Vyvolejte pFikaz mé&Feni ©> Lomena &ara 3D.
4

. Kliknéte hlavnim tlacitkem mysi na tolik bodd v
obraze, z kolika chcete lomenou ¢aru vytvorit. Body
se prichyti k nejblizSimu pixelu, ktery ma maximalni
intenzitu.

5. Caru dokongete kliknutim pravym tladitkem mysi.

6. Méreni se provede automaticky a délka se zobrazi
nad lomenou ¢arou pfimo v obraze i v tabulce s vy-
sledky v okné Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy >

Anotace a méfeni " .
8.2.3.5 Polomér

(® Kruh Kliknéte do obrazu pro urletni stfedu a
stisknutim levého tlacitka mysSi nastavte obvod.
Upravte velikost a dokoncete méreni pomoci pravého
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tlaGitka mysi (pouze pokud je zapnuta funkce 8 Po-
tvrdit pravym tlacitkem mysi).

() 3-bodovy kruh Kruh je uréen tfema body vioZzenymi
do obrazu pomoci mysi. Upravte velikost kruhu a jeho
pozici a potvrdte pravym tlacitkem mysi (pouze pokud

je zapnuta funkce 8 Potvrdit pravym tlacitkem mysi).

(%) N-bodova kruZnice Tento nastroj vytvafi kruh pro-
pojenim libovolného poctu definovanych bodu. Definici
bodl dokoncite pravym tlacitkem mysi.

8.2.3.6 Poloosy

(. Elipsa Prvnim krokem je nakresleni kruhu pfi sou-
¢asném drzeni levého tlacitka mysi. DalSim krokem je
poté kliknuti na okraj kruhu a jeho roztaZeni do tvaru
elipsy. Dle potreby upravte velikost a pozici elipsy a
potvrdte objekt pravym tlacitkem mysi (pouze pokud

je zapnuta funkce 8 Potvrdit pravym tlaGitkem mysi).

¢ 5-bodova elipsa Definujte pét rlznych bodd v ob-
raze pomoci levého tlacitka mysi. Systém automaticky
tyto body propoji a vytvori elipsu. Upravte velikost a
pozici elipsy dle potfeby a potvrdte pravym tlacitkem
mysi (pouze pokud je zapnuta funkce & Potvrdit
pravym tlacitkem mysi).

< Obdélnik Mé&feny jsou poloosy obdélniku. Stisknéte
a drzte levé tlacitko mySi a pretazenim vytvorte obdél-
nik. Upravte jeho velikost, pozici, nebo rotaci (pouzitim
zelenych kotvicich bod() a potvrdte objekt pravym
tladitkem mysi (pouze pokud je zapnuta funkce 8
Potvrdit pravym tlaCitkem mysi).

8.2.3.7 Pocty a taxonomie

Pocet Pro vkladani pocitanych bodu klikejte do
obrazu. Cislo kazdého bodu se zobrazuje v obraze,
pozice bodu se ukladaji do vysledkové tabulky. Méfeni
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ukoncite sekundarnim tlacitkem mysi. Pocitané body
jsou v obraze vyznaceny barevné.

Taxonomie Tento nastroj umozniuje manualné po-
Citat objekty az 70-ti tfid.

1. Kliknéte na ikonu.

2. Pravym tla¢itkem mysi kliknéte do tabulky vysledkd
a vyberte MoZnosti pro taxonomii . Objevi se okno.

3. Vtomto okné uréete pocet tiid (od 2 do 70) a zpU-
sob vkladani znacek:

P¥i stisku levého tlacitka Po kliknuti mysi
vlozi znacku na aktualni pozici kurzoru. Pokud
je vybrana tato moznost, klavesa Fn|slouzi k
prepinani mezi tfidami.

P¥i stisku Fn na pozici kurzoru Po stisknuti
klavesy Fn se provede pocitani a na aktualni
pozici kurzoru je umisténa odpovidajici znacka.

P¥i stisku Fn na stfedu Po stisknuti klavesy
Fn se provede pocitani a na stred obrazu je
umisténa odpovidajici znacka.

Stisknuti klavesy key na pozici kurzoru nevlo-
Zi znacku Po stisknuti klavesy Fn se provede
pocitani a neni umisténa zadna znacka.
4. Zacnéte pocitani podle nastaveni v MoZnostech pro
taxonomii .

Poznamka

Funkéni klavesy F1 - F10 mizete pouZit jako
zkratky pro klasifikaci/ vybér trid. JelikoZ je k
dispozici 70 tfid, musite zmacknout urcité
kombinace klaves, abyste vybrali / klasifikovali
spravnou tridu:

Key Combination Class Number

Fn n

Ctrl + Fn 10+n
Alt + Fn 20+n
Shift + Fn 30 +n
Ctrl + Alt + Fn 40+n

Ctrl + Shift + Fn 50+n



Key Combination Class Number
Shift + Alt + Fn 60 +n

5. Méreni provadéjte, dokud nejsou spoéteny vSechny
tridy.

8.3 Automatické méreni

8.4 O automatickém méreni

Automatické méreni je velice mocnym nastrojem ana-
lyzy obrazu. V kombinaci s pouZitim maker Ize program
NIS-Elements AR vyuzit jako polo- ¢i pIné automatizo-
vany nastroj analyzy obrazu. Typickéa Gloha fe$ena ta-
kovym systémem by méla obsahovat nasledujici kroky:

1. Kalibrace optického systému. Viz 4.1.2 Optické
konfigurace (strana 38).

2. Snimani obrazu. Viz 5. Snimani obrazu (strana 53).

3. Definice prahovani, tvorba binarni vrstvy. Viz 7.2.1
Prahovani (strana 109).

4. Ur¢eni mérenych vlastnosti/veli¢in. Viz 8.6 Méfené
veliiny (strana 144).

5. Provedeni automatizovaného méreni.
6. Prezentace vysledkd.

Vrstvy obrazu zapojené do méreni

Automatizovana méreni se provadi ve dvou vrstvach:

 Binarni vrstva - pouziva se typicky pro méreni tvaru
a velikosti naprahovanych objektd (plocha, obvod,
atd.).

e Barevna vrstva - méreni intenzity nebo odstinu se
provadi na barevné vrstvé. Jako oblast méfeni se
pouziva pouze plocha pokryta binarni vrstvou.

Meéfreni objektii/poli

NIS-Elements AR rozliSuje mezi dvéma typy automati-
zovanych méreni: méreni objektl a poli.

Méreni

Méreni objekti Skupiny sousedicich pixell binarni
vrstvy se nazyvaji objekty. Méreni objektll poskytuje
uzivateli specifické Gdaje o objektech, jako jsou délka,
plocha, stred X/Y (XY pozice stfedového pixelu objektu),
atd.

Méreni poli Méreni poli podava informace tykajici se
celé mérené oblasti (méficiho ramecku, ROI) jako je
priimérny jas, rozptyl hustoty, atd.

Kompletni seznam veli¢in méreni je uveden v kapitole
8.6 Mérené veliCiny (strana 144).

Vymezeni oblasti méreni

Oblast méreni muzZe byt omezena méficim rameckem
nebo oblasti zajmu definovanou uzivatelem (ROI - Re-
gion Of Interest).

Oblast zajmu ROl je uZivatelem definovana oblast ob-
razu. Kdykoliv je plocha ROl zobrazena, (pfikazem
Zobrazit > Vrstvy > ROI), pouZije se k omezeni mérené
oblasti.

Vice viz ROI > Jednoduchy ROI editor a ROl > Rastrovy
ROI Editor

Mérici ramecek Méfici ramecek je obdélnikovy rame-
¢ek s volitelnymi rozméry stran, ktery slouzi pro ome-
zeni oblasti pro méreni. Méfici ramecek zapnete pfika-

zem Méreni > PouZit mérici ramecek.

Binarni objekty, které se dotykaji kraja ROl nebo méfi-
ciho ramecku, mlzete s méfeni vyloucit, nebo je zahr-
nout. Volbu udélate v okné Méreni > Moznosti.

Statistika a prezentace dat

NIS-Elements AR provadi zakladni statistické vypocty
- prdmérné hodnoty, smérodatné odchylky a rozptylu
vSech namérenych hodnot. Veli¢iny, které maji byt
automaticky méreny se vybiraji pomoci pfikaz( Méreni
> Veli¢iny mérené na objektech a Méreni > Veliiny
mérené na poli a ROI. Vysledky vS§ech automatizova-
nych méreni se zobrazi a mohou byt vyexportovany z
ovladaciho okna Zobrazit > Ovladaci prvky analyzy >
Wysledky automatického méreni.
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8.5 Méreni v Case

Nastroj pro méfeni v Case zaznamenava prameérné
hodnoty intenzit pixel( uvnitf jednotlivych oblasti ROI
v méreném Gasovém Useku. Méreni |ze provadét na
Zivém obraze i na ulozeném ND2 dokumentu. Pred
zaCatkem méreni by mély byt zapnuty a definovany
oblasti zajmu (ROI). Pokud neni definovana zadna
Oblast zajmu (ROI), je méreni v Case provedeno auto-
maticky na celém obraze.

Poznamka

Méreniv case neni podporovano pro vicekanalové
ND dokumenty obsahujici kanal brightfield (svétlé
pole).

Ovladaci panel se sklada ze tii ¢asti: nastroje méreni,
nastroje pro definici ROl a zobrazeni dat.

8.5.1 Jak na to

Povolte ROI pfikazem Zobrazit > Vrstvy > ROI.

Spustte Zivy signal z kamery pfikazem Snimani >
Zivy obraz - Rychly.

Definujte oblasti ROl v obraze. Casové méfeni se
provede na ROl oblastech. Pouzijte pfikaz RO/l >
Jednoduchy ROI editor nebo nastroj Definovat ,
otevre se Vektorovy ROI editor, v némz zvolte prikaz
ROI > Rastrovy ROI Editor pro zobrazeni rastrového
ROI editoru. Viz 7.4 Oblasti zajmu - ROIs (strana 120).

Jsou-li ROI definovana, stisknéte tladitko p  Mérit
- spusti se méreni.

Pokud aktualni ND dokument obsahuje kombinaci
¢asovych a Z dimenzi, nebo vicebodového snimani,

stisknéte tlaéitko fm MEFit vSe pro zméreni vdech
snimk{ napfi¢ véemi vicebodovymi pozicemi a/nebo
Z fezy naraz.

Stisknutim tlacitka M Stop dokoncite méreni.
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® Exportujte vysledky tlacitkem E& Export . Vice viz
8.1.6 Export vysledkl (strana 131).

Snimek grafu vytvofite stiskem tlacitka & Vytvorit
snimek pohledu .

Tip

Mate-li prilis definovanych ROl a graf zaCina vypa-
dat zmatené, zvyraznéte jednotlivé oblasti ROI (a
jejich graf). Vyberte nazev ROl pravym kliknutim

mysi a vyberte prikaz Bookmark this ROl .

Stisknutim |>>| ve sloupci Barva odkrejete sloupce
Stredni a Maximalni Intenzity, které jsou uzite¢né
pro filtrovani ROl/objektl s nedostate¢nou inten-
zitou.

ROI | Barva # | Priméma... | Maximalni... |
#7 - Standardni | |E2 190,70 213.82
#2 - Standardni Ad 189.54 203.00
#9 - Standardni - 183.63 200,00
#1 - Standardni [ |&a 180.32 194,67
#8 - Standardni Ad 91.99 183.97
£6 - Standardni - 53.95 167.89
#4 - Standardni Ad 832,24 164.47
#5 - Standardni Ad 80,51 161.03
#3 - Standardni L |kd 75.33 150,78

8.5.2 Nastroje pro méreni v Case

Korekce Pozadi / Reference

ROle pozadi nebo reference musi byt zapnuté, aby
bylo mozZné pouzit nasledujici funkce. Je také zasadni
umistit ROl nad vhodnou oblast vzorku, reprezentujici
oblast pozadi / reference.

[l Korekce pozadi Pokud je definovana ROI pozadi,
toto tlacitko zapne korekci pozadi (odecteni). Primérna
intensita ROl pozadi je odeétena od véech namérfenych
dat.

[ Korekce reference Pokud je definovana referenéni
ROI, tato funkce opravuje namérena data o koeficient
vysviceni vypocitany z dat Referenéni ROI. Referenéni



ROI by méla byt umisténa nad ,,ne¢innou* oblasti

vzorku, kde se neodehrava zadna ¢innost, jako napfr.
stimulace. Namérena data standardnich ROl jsou poté
opravena, aby se kompenzoval pfirozeny pokles inten-

zity v Gase. (Viz 7.4 Oblasti zajmu - ROIs (strana 120)).

| Resetovat data Toto tlacitko pouZzijte pro odstrané-
ni namérenych dat.

£+ Moznosti Otevira oknoMoZnosti méreni v éase .
Vice informaci naleznete v kapitole 8.5.3 MozZnosti
méfeni (strana 142).

Spustit béhem ND experimentu Toto tlacitko
stisknéte pro zapnuti pribé&zného ¢asového méreni
b&hem snimani ND dokumentu.

I% Vlastnosti zobrazeni poméru (vyZaduje: CA FRET
(Calcium a FRET))

Zobrazuje okno Viastnosti zobrazeni poméru

Definovat Calcium kalibraci (vyZaduje: CA FRET
(Calcium a FRET))

Umoznuje definovat hodnoty pro kalibraci Calcium z
grafu.

Definovat kalibraci FRAP Umoznuje definovat
FRAP. V grafu Méfeni v ¢ase Ize zobrazit az tfi FRAP
vysledky najednou. Vysledky jsou v grafu individualné
znaceny. Pro kazdy vysledek se zobrazi pocet ROI,
jméno kanalu a ¢as. Vysledek FRAP je vypocitan pomo-
ci nasledujicich vzorc(:

FRAP intenzita = Ib + (Ir - Ib) / 2
FRAP Cas (time) = Tf-Tb

Méreni

FRAP
Time

FRAP ///

Intensity

Is

Multi ROI, Vice-kanalovy

Tlacitka ReZim ROI a Rezim kanaly v pravém hornim
rohu pfepinaji mezi dvéma rezimy méfeni resp. zobra-
zeni grafu:

¢ Rezim ROIs - MUZe byt definovana jedna nebo
vice oblasti ROI. V tomto rezimu jsou dostupna data
pro kazdy ROI.

* [=J RezZim kanaly - V tomto rezimu jsou dostupna
data kazdého barevného kanalu (priméry ze vsech
mérenych oblasti ROI).

Vytvoreni grafii z metadat

Ovladaci prvek Méreniv éase mUzete pouZit k vytvoreni
grafu z libovolnych metadat obsaZenych v ND2 soubo-
ru, napfiklad teploty.

¢ Oteviete nebo nasnimejte ND2 dokument, ktery
obsahuje metadata.
¢ Definujte jeden nebo vice ROI.

« Zroletovych menu Vlevo /Vpravo vyberte, ktera data
chcete zobrazit v grafu. Spustte méreni tlacitkem
Meéreni .

* AZ se méreni dokonéi, vykresli se graf v zalozce Graf
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Méreni v grafu

V ramci grafu je mozné provadét zakladni méreni. Viz:
8.1.5 Méreni v grafech (strana 131).

Zobrazeni grafu

Pouzijte nasledujici tlacitka pro nastaveni zobrazeni
casti grafu.

Zadné rozdéleni graf se nerozdéli.

[Z] Rozdélit horizontalné Slozky uréené v levém a
pravém roletovém menu se objevi oddélené ve dvou
grafech.

Il O - Bitova hloubka Rozsah Y-osy se nastavi od O
do maximalini hodnoty bitové hloubky obrazu (napf.
255 pro 8 bitové obrazy).

i 0-Max Rozsah Y-osy se nastavi od O do maximalni
hodnoty zmérené slozky.

mn Min - Max Rozsah Y-osy se nastavi od minimaini
do maximalni hodnoty zmérené slozky.

MR Zobrazit zapamatovana data, MS Zapamatovat,
MC Vycistit pamét Aktualni graf mlZete ulozit do pa-
méti a pozdéji ho znovu zobrazit pro porovnani's jinym
grafem. Viz 7.1.1.4 Ukladani grafu do pamé-

ti (strana 108).

Méreny pod binarnim Pokud je tato mozZnost zaskrtnu-
ta, méfi se prisecik ROI(0) a binarni vrstvy pfitomné
v obraze. Pokud nejsou definovany zadné ROI, za ob-
last ROI slouzici k méreni je povaZovan cely obrazovy
snimek. Pokud neni tlac¢itko zaskrtlé, vSechny binarni
vrstvy jsou ignorovany a méreni se provede pouze

uvnitf ROI(). Zvolte jednu z téchto moznosti a stiskné-
te| p MErit.

Poznamka

Pokud jsou v dokumentu néjaké binarni vrstvy, je
méren prinik ROl a aktualni binarni vrstvy. Nad
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grafem se zobrazi varovani Méfeno nad binarem
, které vas na tuto skutec¢nost upozorni.

Povsimnéte si, Ze pokud je binarni vrstva prazadna,
prunik je nula a namérena data budou taktéz
nulova.

8.5.3 Moznosti méreni

Stisknéte tlacitko MoZnosti £ . Objevi se okno, ve
kterém mUzZete upfesnit podrobnosti méreni v Case:

Obecné moznosti

MoZnosti casoveho méieni E]
Modnosti nastaveni Z profilu 1 OsaX ] OsaY \evé} Osa’ plavé} Definovat udélostl]
Graf Zobrazeni dat
Barva pozadi I - Krokil Linedrni  Bikubické
Barva osy © |-L|-L| I l\/\ {\f\l
Barva hlavni miizky I -
Barva vedlejsi I Logaritmické
Y ik I -
(pouze s Ratio, CaZ+, FRET)
I Ticulek grafu [ Body grafu
I™ Zobrazit harizontalni mifzku V¥ Antialiasing
I™ Zobrazit vertikaln! meiEku
v wypinit oblast grafu
v Widy viditelna horizontalni
Zdy vidicelna horizonkalni osa Naprﬂh‘ednost gy =
W vEdy viditelnd vertikaini osa oblasti grafu: :I

Zobrazit behern mEFeni
f* Zadny

" Pevny fasovy rozsah
Pacet des. mist: |4 - Pro Ratiao, Ca2+, Titration and FRET: |3 -

Wichozi oK Storno Pauzit

MNapovéda

Graf Vyberte barvu pozadi, os a mfizek z palety. Zaskrt-
néte moznost Titulek grafu a vepiste nazev grafu do
prilehlého pole. Poté zaskrtnéte polozky Zobrazit , po-
kud je chcete v grafu zobrazit. Pokud je oznatena
moznost VZdy viditelna , osa se bude porad zobrazovat
v grafu i pri priblizeni.



Zobrazeni dat Vyberte interpolaéni metodu vykresleni
krivek grafu. MGzete zvolit interpolacni metodu Kroky
(hrubé), Linearni (hladsi), nebo bikubické (opravdu
hladké).

Logaritmické Zobrazi méfitko grafu v logaritmic-
kych jednotkach.

Body grafu Zobrazi body oznacujici hodnotu dat.
Malé tecky predstavuji skute¢nou pozici datové
hodnoty. Body se zpravidla objevuji pfi pFiblizeni,
kdyZ je vzdalenost mezi nimi dostatec¢na k jejich
rozeznani.

Antialiasing Tato moznost vyhladi kfivky grafu.

Vyplnit oblast grafu Zaskrtnéte, aby se plocha
pod grafem vyplnila barvou. Zvolte prihlednost
grafu ze seznamu preddefinovanych hodnot.

Zobrazit souradnice bodu Zobrazi X, Y souradnice
obrazového bodu v zalozce Data ovladaciho okna
Profil intenzity .

Zobrazit béhem méfeni Vyberte jednu ze dvou moz-
nosti:

Prizpusobit graf naméfenym hodnotam Zvolite-
li tuto moznost, zobrazena plocha grafu béhem
méreni se prizplsobuje namérenym datim.

Pevny ¢asovy rozsah Zvolite-li tuto moznost,
zobrazena plocha grafu bude mit pevny rozsah
bé&hem mérfeni. Tento ¢asovy rozsah zadejte do
vedlejsiho pole.

Casova osa zaéina nulou Tuto moznost vyberte,
abyste se ujistili, Ze prvni snimek ¢asové sekvence
bude vzdy zacinat v 0.0s.

Po méFeni zamknout ROle Tato volba zamkne pozice
po méreni vsech ROI, aby se omezilo riziko, Ze ROlem
nékdo pohne a pak dojde k omylu pfi interpretaci na-
mérenych dat.

Automaticka obnova Namérenda data se automaticky

aktualizuji (pfeméfi) pfi kazdé zméné (posunuti, atp.)
ROle.

Méreni

Pocet desetinnych mist Zadejte pocet desetinnych
mist, se kterymi se zobrazi vysledky v tabulce dat.

For ratio, calcium titration and FRET Zadejte pocet
desetinnych mist, se kterymi se zobrazi vysledky v ta-
bulce ratio, Ca2+ titration a FRET.

Osa X

Mo3host nastaveni Z profilu Dsax ] Ozay \evé] Osza pravé] Definowvat udalosti
Rozsah grafu

Minimurm:

™+ Automaticky © Pevny ,705 Time
" Aukomaticky % Pevny 23.85  Time
Major * Automaticky © Pevny ’725 Time
Minor " Automaticky Fevny ’715 Time
Zména vel, obrazu
" Mejlepsi wypingni  * PevnyMinimum: ,m Time:
Maximurn; 22347 s Time

Maimurn:

Rozsah grafu Moznost Automaticky umoznuje nasta-
vovat rozsah hodnot automaticky. nebo Ize nastavit

rozsah do pevnych hodnot. Rozsah mizete urcit hod-
notami maxima, minima X-osy, a a rozestupem hlavni

a vedlejSi mfizky X- osy.

Zména vel. obrazu Zvolite-li moznost Nejlepsi vyplinéni
, zoom X-0sy se nastavi na nejlepsi vyplinéni. Nebo Ize
nastavit Pevny rozsah.
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Osa Y leva/prava

Monast nastaveni Z profily ] Osaw Dsaleva ] Osa' pravé] Definovat uddlost

Rozsah grafu

Minimum: (¢ Aotomaticky © Pevny '7'3 Inkensity

Maximum: " Automaticky * Pevny 5306,69  Inkensity

Major & Automaticky  Pevny ,ﬁ Inkensity

Minar & putomaticky © Pevny ,ﬁ Intensity
Zmena vel, obrazu

" Nejlepsi wwplnéni ™ Pevny Minimum: ,TS,SQ Inkensity

Maximum: 3306,69
Styl;  =— Pl T

Pro pripady, kdy nelze vait 2 RO neba kandlu, (Napf.
Barva; T | Ratio, Ca+, atd. v reZimu kanald nebo Nahranych
dat).

Inkensity

Lewé pera datowé linky

Sitka:  — I T

Moznosti Rozsah grafu a Zména vel. obrazu jsou po-
psany vyse.

Levé/pravé pero datové linky Nastavte vzhled cary
grafu - barvu Gary (pro pfipady, kdy neni nastavena
barva slozky), tloustku a styl (pInd, teckovana, ¢arko-
vana, ¢erchovana).

Definovat udalosti

Tato zaloZzka umoznuje definovat zkracenou klavesovou
volbu, ktera spusti uzivatelem uréené udalosti béhem
méreni v Case. JednoduSe kliknéte do pole Klavesa a
stisknéte libovolnou kombinaci klaves, ktera se k
udalosti pfifadi. MliZete dodat i popis udalosti. nakonec
vyberte nebo zadejte prikaz, ¢i makro, které se ma vy-
konat, jakmile stisknete nastavenou klavesovou
zkratku.
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toZnosti nastaveni Z profi\u] Osax ] Osza' levs ] Osa' pravg  Definovat udalost

Dalsi Faze

Klavesa: | Enker

UZivatelské klavesy i
Klavesa Popis Makro ZnDab;gtzét

Usivatel 1t [ | | j r

UZivatel 2: |UMLAUT | | j I

Uzivatel 3: |J |vy|ap§enl’ |RunMacro("C:'l,dokumentacE j [

Usivatel & [ [ | _sharpeni); j r

Ustvetel 5: [Z2dng [ [ =~

Usivatel 61 [Fadny [ [ j v

Utvetel 7: [Z2dng [ [ [~ 2

Uzivatel 8 |fédm:- | | j v

Vybrané udalosti uZivatels: |UEivate| 1 ﬂ

Reset viech Haves |

Kdyz jsou tyto udalosti provedeny na dokumentu, jsou
také zobrazeny v grafu. Tyto udalosti jsou oznaéeny na
¢asové ose a urceny podle jména. Vyberte mozZnost
ND panel, aby se udalost zobrazila v okné Zobrazit >
Ovladaci prvky snimani > ND oviladaci panel. Vice in-
formaci naleznete v kapitole (strana 57).

8.6 Mérené veliciny

V nasledujicim seznamu jsou shrnuty vSechny veli¢iny
méfitelné NIS-Elements AR. RGzné méfici nastroje
nabizi méfeni rdznych veli¢in:

EIX] Veliciny dostupné v manudalnim méreni.

EIE Veliciny méfené na objektu - méfi se pod binar-
nimi objekty (vrstvami).

[EN 3D veli¢iny - méfi se na 3D binarnich objektech
(je potfeba sada dat prahovanych Z-fez().

EX Veliciny méfené v poli - méfi se nad celou plo-
chou obrazu

LI Veliciny ROI - méfi se uvnitf ROIG.



X3 Veliciny EDF - Ize méfit pouze po vytvoreni za-
ostfeného EDF obrazu.

Veli¢iny sledovani - méfi se na sledovanych binar-
nich objektech nebo ROIl. (vyZaduje: OBJ TRACKING
(Sledovani objektt))

Accel.N

Normaini zrychleni - ¢ast vektoru zrychleni kolma na
vektor rychlosti pfedchoziho segmentu trasy.

Accel.T

Tangencialni zrychleni ve sméru shodném s vektorem
rychlosti.

Acceleration

Celkova sila plsobici na objekt vypocéitana z rozdilu
rychlosti pfedchoziho a aktualniho segmentu trasy.

AcqTime CLE. [T, [T]

Pfi snimani sekvence obraz( vyjadfuje AcqTime dobu
uplynulou od zacatku snimani. Pfi snimani jednotlivych
obrazll je AcqTime doba od spusténi NIS-Elements AR.

Angle [IIXI

Uhel mezi dvéma uZivatelem zadanymi Gseckami. Viz
8.2.3 Nastroje méreni (strana 135).

Area GLH, [N,

Zakladni veli¢ina vypovidajici o velikosti objektu.

Obrazek 8.21. Area

Axis A, Axis B, Axis A/B [T

Méreni

Délky hlavni (A) a vedlejsi (B) osy elipsy a jejich pomér.
Viz 8.2.3 Nastroje méreni (strana 135).

BinaryArea [T
Soucet ploch (Area) vSech binarnich objektd.

BinaryAreaFraction [T
BinaryArea

BinaryAreaFraction =
MeasuredArea

Viz BinaryArea a MeasuredArea.

BinlD

Identifikator binarni vrstvy

Blue [IXI

Aritmeticky priimér intenzit pixell modré slozky. Méfi
se pouze na RGB obrazech, v ostatnich obrazech je
rovna O.

BoundsAbsLeft, BoundsAbsRight, BoundsAbsTop,

BoundsAbsBottom [IF]

Tyto hodnoty udavaji absolutni vzdalenost (X nebo Y
soutadnici) levého, pravého, horniho a dolniho okraje
obdélniku opsaného mérenému objektu v rdmci rozsa-
hu motorizovaného stolku. Tyto veli€iny Ize méfit pouze
pokud je pripojeny motorizovany stolek.

Obrazek 8.22. BoundsAbs

SLAGHE range

_________

BoundsLeft, BoundsRight, BoundsTop, BoundsBot-
tom [LE]
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Tyto hodnoty udavaji vzdalenost (X nebo Y souradnici)
levého, pravého, horniho a dolniho okraje obdélniku
opsaného mérenému objektu.

Obrazek 8.23. Bounds

@ Image
Top
e s
Left 71 - Bottom
LA
[

BoundsPxLeft, BoundsPxRight, BoundsPxTop,
BoundsPxBottom [IF]

Tyto hodnoty udavaji vzdalenost (X nebo Y souradnici)
levého, pravého, horniho a dolniho okraje obdélniku
opsaného mérfenému objektu. Na rozdil od veli¢in
BoundsLeft, atd. jsou tyto hodnoty vZdy v pixelech.

BrightVariation EIEl, [T, T

Smérodatna odchylka hodnot jasu v obrazu.

CentreX, Centrey [IE], [0, [T, [N

motorizovaného XY stolku. Tuto veli¢inu Ize méfit
pouze s motorizovanym XY stolkem. Viz také Bound-
sAbsLeft.

CentreXpx, CentreYpx [LF, [T, ]

Channel ELE, [T01, G, XX

Seznam jmen kanald, na kterych bylo provedeno mé-
feni, oddélenych ¢arkou.

Circularity Bl , ELTE (vyZaduje: Advanced 2D
Tracking (Pokrocilé sledovani))
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Kruhovitost se rovna 1 pouze pro kruh; vSechny
ostatni tvary jsou charakterizovany kruhovitosti mensi
nez 1. Je to odvozena mira tvaru pocitana z plochy
(Area) a obvodu (Perimeter). Tato veli¢ina je uziteCnou
charakteristikou tvaru.

Circularity = M
Perimeter?

Class [IIX]

NIS-Elements AR rozliSuje 12 tfid (1-12). Jestlize jste
si vybrali veli¢inu Class (pfikazy Méreni > Veli¢iny mé-
rené na objektech nebo Méreni > Veli¢iny mérené na
poli a ROI), systém se vas v dialogovém okné automa-
ticky zepta na upresnéni tfidy. V objektovém nebo
texturalnim méreni se systém dotazuje na tfidu pred
mérenim na aktualnim obraze. Pfi méfenijednotlivych
objektl se NIS-Elements AR taZe na tfidu pred kazdym
jednotlivym mérenim. Chcete-li tyto otazky preskodit,
je zde moznost spustit funkci SetClass.

Comment EIE], [T, X, (I
Do tabulky vysledku pfida editovatelny sloupec uréeny
pro poznamky.

Convexity [IF]

Vyjadfuje konvexitu hranice objektu.
Area

Convexity =
’ Convexr Hull Area

Convex Hull Area je plocha objektu po pouZiti pfikazu
Binarni > Konvexni obalka.

DensityVariation E[F], [0, T

Smérodatna odchylka hodnot (optické) hustoty.

Diameter [[IX]]

Priimér kruhu/kruznice. Viz 8.2.3 Nastroje mére-
ni (strana 135).

Diff Coef [I19



Difuzni koeficient charakterizuje Sifeni latky v ¢ase. Je
to veliGina popisujici trasu objektu. Mame-li trasu pres
k snimkU, dostaneme k par( hodnot (MSD4, Ty), ...,
(MSD,, T,)), ze kterych je vytvofeno k rovnic:

MSD; =2xnxDxT;+ F

D Koeficient difuze vypocitany pouze z prvni 1/3
hodnot MSD.

MSD Mean Squared Displacement objektu v
kazdém snimku (v ¢ase T)

n Pocet dimenzi. 2 pro 2D sledovani, 3 pro 3D
sledovani

T Cas

Nasledné se pro vypocet koeficientu D ze sady rovnic
pouzije metoda nejmensich ctverc(.

Diff Coef R2 [i.1d

Vyjadfuje miru spravnosti, se kterou vypocitany difuzni
koeficient (Diff Coef) odpovida vstupnim datlm. Diff
Coef R2 = 1 znamena, ze Diff Coef zcela odpovida
datim. Pokud je Diff Coef R2 = 0, pak Diff Coef datliim
vibec neodpovida.

SSres
DiffCoef R2 =1— —o—
iff Coef SStot
A.
SSres =S (MSD; — f(T;))?
i=1

f(T)=2xnxDx (T -T;)+ MSD;
k
SSTot =Y (MSD; — MSD;)

i=1

Duration ELTd

Méreni

Celkovy Cas existence trasy.

EdfRoughness [LE, (101, 11, X3

Veli¢ina zaloZena na 3D modelu. Vyjadfuje jak moc je
3D objekt drsny. Pro rovinny objekt je jeno hodnota 1.

Edf Sur face
Area

EdfRoughnessRA [CLF, [T, @I X1

Na zakladé modelu 3D EDF povrchu vyjadfuje drsnost
povrchu. Jde o soucet absolutnich hodnot rozdili mezi
vysSkou (hodnotou Z) kazdého pixelu a primérem vsech
vySek déleny Plochou (Area). Pro rovinny povrch ma

hodnotu 0. Je to nejpouZivanéjsi parametr pro jedno-
rozmérnou hrubost.

1
Edf RoughnessRA = — Z;i— EZ
df Roughness ”Z| ; |

=9’

1
EZ = ;ZZ&

ief)

Edf Roughness =

Area=|Q =n

EZ Primérna vysSka Z-mapy (prdmeér vsech Z
souradnic EDF povrchu).

n, Area, Q Pocet pixell v méfené oblasti (obraz/ob-
jekt/ROl).

Z; Vyska - Z souradnice EDF povrchu daného pixe-
lu.

EdfSurface GIE], [0, EH . T

Veli¢ina EdfSurface je zalozena na 3D modelu a uréuje
plochu povrchu 3D objektu. Pro rovinny objekt = Area.
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Obrazek 8.26. EdfSurface zvyraznén Cervené, "Area" Elongation [IE], [ELN, i1

Ctyr Edf surface zvyraznéna Zluté. Elongation,p Pomér veliin MaxFeret a MinFeret.
Tato veliCina je uZiteCnou charakteristikou tvaru.
zh
, Max Feret
Elongation = ——————
MinFeret

Elongationgp Elongace je pocitana jako pomeéry
délek prislusnych os. Tato veli¢ina je uziteCnou
charakteristikou tvaru objektu.

Major
(Minorl + Minor2)/2

<Y

FElongation =

EqDiameter CLE], [IX], ECN,
X y y+1 EqDiameter,p Ekvivalentni primeér je velicina
odvozena z plochy a vyjadfuje pramér kruznice,

i ) jejiz plocha ma stejnou velikost jako plocha mére-
Alz,y, 1) ného objektu:

" F ..‘)
B(x +1,y,22) . 4 x Area
Clz+1,y+1,23) EqDiametersp = || ———
D(z,y+1,z4)
a=|AB]|
b=|BC
c=|CD|
d=|DA

b %
E({fs'fj.f:fﬁ,(_‘_{? = ax + c X j
Edf Sur face

Elevation 14 EqDiametersp Ekvivalentni primér je velicinou
odvozenou od objemu. Vyjadfuje prdmeér koule se
stejnym objemem, jaky ma méreny objekt.

1
6 % Voi-u.mr.*) 3

T

m

Obrazek 8.28. EqDiameter

I

Area

Stoupani je Ghel mezi vektorem rychlosti a rovinou XY.
Pozitivni hodnoty stoupani sméfuji k pozitivnim hodno-
tdm Z soufadného systému. Nabyva hodnot od 90 do ,

-90. EqDiametersp = (
(vyZaduje: Advanced 2D Tracking (Pokrocilé sledovani))

a (vyZaduje: 3D Measurement (3D méreni)). FieldiD X, G, [
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Automaticky generované identifikacni ¢islo pole. Kazdé
méreni na poli vygeneruje nové FieldID

FileName [[TH

Jméno zdrojového (méreného) obrazového souboru.

FillArea [LE]

Jestlize objekt neobsahuje otvory, potom je hodnota
FillArea rovna hodnoté Area. Jestlize objekt obsahuje
otvory, Area se zmensi o plochu dér.

Obrazek 8.29. FillArea

FillRatio [IE]

Pomér plochy a zapInéné plochy (viz Area a FillArea):

Area
FillRatio = ————
Fill Area
JestliZe objekt neobsahuje diry, je FillRatio roven 1.
JestliZze objekt obsahuje diry, je FillRatio mensi nez 1.
Podle této veliciny rozlisite objekty s dirami a bez nich.

Generation [1T9

Kdyz je povoleno délenitras, tato veli¢ina uréuje gene-
raci kazdé trasy. PUvodni trasa (rodi¢) ma Generation
= 1, trasy vzniklé po prvnim déleni maji Generation =
2, atd.

Green [IX]

Aritmeticky pramér intenzit pixel zelené slozky. Méfi
se pouze na RGB obrazech, v ostatnich obrazech je
rovna O.

Heading LT

Méreni

Smérovani - jedna se o Ghel mezi vektorem rychlosti
a osou X. O stupnl odpovida ose X (doprava) a proti
sméru hodinovych rucic¢ek nabyva az hodnoty 360.

Height [ITX]

Délka projekce UseCky mérené v prostoru (Length xyz)
na osu Z. Viz 8.2.3 Nastroje méreni (strana 135).

HueTypical GEE, [0, T

Hodnota odstinu s maximalini ¢etnosti v histogramu
odstinu, uréuje tedy nejpouzivanéjsi odstin (barvu) v
objektu ¢i v poli.

1
5 (2R -G - B)

X =

V3

2
H = atan2(3, a)

HueVariation BEE . [T, )

Smérodatna odchylka hodnot odstinu. Popisuje rozdé-
leni odstinu (barvy) ve vnitfni strukture objektu ¢i pole.

(G - B)

1
2
_ 3
8= £ (G - B)
2
H = atan2(3, a)
DETRE

Unikatni identifikator binarniho objektu.

IntensityVariation EEE, [E0, T

Veli¢ina odvozena z histogramu intenzity. Je to sméro-
datna odchylka hodnot intenzit, ktera popisuje vnitfni
strukturu objektu nebo pole.

Length EIE, [IN, LT
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Odvozena veli¢ina vhodna pro prodlouzené nebo tenké

struktury. Je zaloZzena na tyGinkovém modelu a je uzi-

te¢na pro vypocet délek stfedovych os tenkych tycinek.

Perimeter + \/(Perimeter?
4

16 x Arec
Length = : 1

Obrazek 8.30. Length

Width

Length

Length xyz, Length xy [[IX]

Délka (xyz) méfena ru¢né pfi zobrazeni Z sekvence v
oknech 3D prohlize¢ nebo Prohlize¢ ezt . Hodnota
veli¢iny Length xy odpovida projekci mérené Gsecky

do roviny XY. Viz 8.2.3 Nastroje méfeni (strana 135).
LineLength 3],

Délka objektu s vyrazné protahlym tvarem.

V ramci modulu OBJ TRACKING (Sledovani objek-
) (strana 10) vyjadfuje vzdalenost mezi prvnim bo-
dem trasy a aktualnim (mérenym) bodem.

LineSpeed

LineLength (vzdalenost od pocéatku trasy k aktualnimu
bodu) délena ¢asem.

MaxFeret, MaxFeret90 [IE], LN, (vyZadu-
je: Advanced 2D Tracking (Pokrocilé sledovani))

MaxFeret je maximum z Feretovych primétd. Obecné
(pro konvexni objekty) se Feretliv primét pfi Ghlu o
rovna délce projekce objektu pfi Ghlu o, o [{0,180);

NIS-Elements pocita Feretiv primét pro o= 0, 10, 20,
30, ..., 180 stupnd.
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MaxFeret90 je délka primétu kolmého na maximalni
Feretiv primeér.

Obrazek 8.31. MaxFeret

MaxFeretan

MaxFeret

Maxintensity EEEl, [0, X1, T

Odvozuje se z histogramu intenzit a je to maximum z
hodnot intenzity obrazovych bodd (1).

Obrazek 8.32. Intenzita

I=é(R+G+BJ

Mean Sq. Displacement

MSD trajektorie, hodnota vypocitana jako soucet
Ctvercl vzdalenosti od zacatku trajektorie.

Mean*ChannelName*, MeanRed, MeanGreen, Me-

anBlue [IF], CT01, X3

Aritmeticky primér intenzit pixell jedné ze slozek ob-
razu (jednoho kanalu). Viz také MeanlIntensity.

MeanBrightness [EIE . [T, [IX, G

Aritmeticky primér z hodnot jasu pixeld.

MeanChord CLEl. [TH, X3

Aritmeticky primér velikosti secen ve smérech 0, 45,
90 a 135 stupnd. Je to odvozena veli¢ina a pocita se
z plochy a stfednich projekci podle rovnice:



4 % Area

(Pro 4 Prys + Prog + Prigs)
MeanDensity EIE], [0, [N, GEJ

Aritmeticky priimér z hodnot hustot pixelU.

EERILEY S 0B8] I ROT I MANIEE 3D BETRCH
[FLD |

Meanlntensity,p Odvozuje se z histogramu inten-
zit. Je to aritmeticky pramér z hodnot intenzity
obrazovych bodd.

MeanChord =

Obrazek 8.33. Intenzita

I:é(R+G’+B)

Meanlntensity;p Aritmeticky prdmeér intenzit
uvnitf 3D objektu.
Sumlntensity

V olume
VoxelVolume

MeaniInt =

MeanRatio, MeanCa2+, MeanCorrFRET, MeanFRE-
TEff, MeanTitration Aritmeticky primér intenzit kanalu
Ratio / Ca2+ / Corr FRET / FRET Eff / Ph . Tato veliCina
se aktivuje pfi zobrazeni daného kanalu.

MeanSaturation GEH, [T, G

Aritmeticky primér hodnot saturace obrazovych bodl
S.

Obrazek 8.34. Chroma (C) definition
M =max(R,G, B)

m = min(R,G, B)
C=M-m

Méreni

0, ifC' =0
Susr = { " m

- T, otherwise

MeasuredArea GEH, [T, ]

Mérena plocha - plocha méficiho ramecku nebo ROle
uvnitf ramecku (je-li ROl zapnuty).

MinDistance [ECH

Vzdalenost mezi centroidem objektu a centroidem ji-

ného nejblizSiho objektu.

MinFeret CLH], (I, ECIS

Minimum z Feretovych prdmétt. Obecné (pro konvexni
objekty) se Feretliv primét pfi Ghlu o+ rovna délce
projekce pfi Ghlu o, o [{0,180); NIS-Elements AR po-
¢ita Feretliv prdmét pro o+ =0,10,20, 30, ..., 180
stupnd.

Obrazek 8.35. MinFeret

0
-

P
-

A"

hY o

\ -
Y
™

Minlgeret

-

Minintensity EEE, [T, [IX, X

Veli¢ina odvozena z histogramu intenzit. Je to minimum
z hodnot intenzity pixel( /.

Obrazek 8.36. Vypocet intenzity (1)

I=%(R+G’+BJ

L DAL FLD P ROT R TREFEMAN
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Index snimku v ramci dimenze XY.

ADA N FLD Pl ROI I TRCIMAN
Index snimku na ¢asové ose (prvni snimek = 1)
NearestObjDist [:LE]

Nejmensi vzdalenost k dalSimu objektu (méfeno mezi

No.Segments 13

Pocet segmentll trasy.

NumberObjects @], [EH

Pocet objektl v mérené ploSe. Pri s¢itani objektl se
aplikuji Pravidla pro vylouceni objekt( (viz 8.1.4 Volby
méreni (strana 130))

NumberObjectsRestricted [T

Pocet objektl, které zbyly po pouziti restrikci.

Numbers [

Pocet bod(i zadanych klikdnim béhem méreni poctu
(viz 8.2.3.7 PoCty a taxonomie (strana 138)). Viz 8.2.3
Nastroje méreni (strana 135).

ObjectAreaFraction [Ti1]

Pomér mezi BinaryArea a ROIArea.
BinaryArea

Object AreaFraction =
hject AreaFraction ROT Arca

ObjectsArea [T

Plocha vSech binarnich objektl uvnitf plochy ROI (RO-
|Area).

ObjiD [IE]
Unikatni ID binarniho objektu.

Orientation [IE], [E:N

Orientation,, Orientation je hel, pfi kterém ma
FeretQv primér své maximum. Priméry jsou poci-
tany s prirlstkem Ghlu o velikosti 5 stupnd.
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Obrazek 8.37. Orientation

Feret (max)

Orientation

Orientationgp, Uhel O mezi osou X a projekel
hlavni osy M do roviny XY. Orientation [0, 180).

Obrazek 8.38. Orientation (0) and Pitch (P)

OuterPerimeter L]

Délka vnéjSino obvodu (narozdil od veli¢iny Perimeter
se zde nezapocitava obvod otvor( uvnitf objektu).

PathLength [[T9

Soucet délek segment(i trasy od prvniho do aktualniho
snimku.

PathSpeed T4

Délka trasy délena dobou trvani od pocatku do aktual-
niho pozice.

UL L 0B ) B ROTIREMAN B FLD B TRE

Celkovy obvod objektu, zahrnuje jak vnéjsi, tak i vnitfni
hranici (jestlize jsou uvnitf objektu diry). Obvod se po-
Cita ze Ctyr projekcive smérech 0, 45, 90 a 135 stupnd
pomoci Croftonovy rovnice:



7 X (Pro + Pras + Prop + Priss)
4

Perimeter =

Obrazek 8.39. Perimeter

-

1
- I
{

Pitch [ELN

Stoupani - Ghel mezi hlavni osou M a jeji projekci do
roviny XY. Pitch [0, 90].

Obrazek 8.40. Orientation (0O) a Pitch (P)

Position Z : (vyZaduje: Advanced 2D Tracking (Pokrocilé
sledovani)), (vyZaduje: 3D Measurement (3D méreni)).

Radius [[IX]

Polomér kruhu/kruznice. Viz 8.2.3 Nastroje mére-
ni (strana 135).

Red [IIX]

Aritmeticky priimér intenzit pixell cervené slozky. Méfi
se pouze na RGB obrazech, v ostatnich obrazech je
rovna 0.

Méreni

RefDistance [EIH

Vzdalenost centroidu 3D binarniho objektu od referenc-
niho 3D objektu. Jakykoli objekt mUZe byt nastaven
jako referenéni z kontextového menu v okné Zobrazit
> Qvladaci prvky analyzy > Méreni 3D objektu.
RefLineLength

Délka UseCky natazené od referenéniho bodu defino-
vaného uzivatelem k aktualnimu bodu.

RefObjLineLength [ITd

Délka Gsecky nataZzené od referenéniho objektu (napf.
trasy) definovaného uzivatelem k aktualnimu bodu.

ROIArea [T

Plocha kazdého ROI.

RoilD [ELEl, [TN1
Unikatni ID kazdého ROI.

Roughness [, I

Urcuje tvarovou drsnost objektu. ,1“ znamena minimal-
ni drsnost objektu (objekt je kruhovy). Veli¢ina nabyva
hodnot <0;1>.

Convex hull perimeter

Roughness =
' Perimeter

Roughnessinf [LE]

UrCuje tvarovou drsnost objektu. ,1“ znamena minimal-
ni drsnost objektu (objekt je kruhovy). Veli¢ina mlize
nabyvat hodnot <1;inf>.

1

Roughnessinf = ——
Roughness

Seg.Length [Td

Délka segmentu - vzdalenost objektu mezi aktualnim
a nasledujicim snimkem.

ShapeFactor IR, ZIX
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Charakterizuje drsnost povrchu objektu.
4 % 7 %X Area Obrazek 8.43. StartX, StartY

ShapeFactor =

v

Convex hull perimeter *

Obrazek 8.41. ShapeFactor

StartXpx, StartYpx [ELE]

Souradnice StartX a StartY mérené v pixelech (viz
StartX).

Source [IH, . [, XX StgPosX, StgPosY G, [T1]

Jméno souboru, na kterém je provadéno méreni.

Souradnice absolutni pozice méfeného pole. Méfi se

Speed 19 na systémech vybavenych motorizovanym XY stolkem.
Rychlost - délka segmentu délena ¢asem mezi dvéma
pozicemi objektu. Obrazek 8.44. StgPos
Sphericity [EEN —— g
Podobnost kulové ploSe - pocita se jako pomér povrchu i " !
objektu a povrchu koule se shodnym objemem. Kulovy N I -
objekt ma Sphericity = 1. Meas, area
Stage range
[ e

Y/ (6V)”
Sphericity = g Straightness 13

Celkova primost trajektorie objektu vypoctena pomoci
nasledujici rovnice. Rozsah hodnot je 0.0 - 1.0

S Povrch
V Objem Obrazek 8.45. Straightness
StartX, Starty 3] DistanceBetween EndPoints

Straightness = TraicctoruLenath
Souradnice obrazového bodu leziciho na hranici objek- rajectoryLengti
tu. Pokud prochazite obraz ve sméru zleva doprava,

prvni pixel objektu, na ktery narazite StartX a StartY.
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.'__"’—. s

DistanceBetweenEndPoints Vzdalenost konco-
vych bodU (zelend)

TrajectoryLength Délka trajektorie (Cervend)

Sum*JménoKanalu* [IE], 121, )

Soucet intenzit vSech pixell objektu / ROle / pole.

SumBrightness [, [T, X

Soucet jasu ve vSech obrazovych bodech objektu.

Sumbensity [LF], CI03, [IX], G

Soucet individualnich optickych hustot (0.D. - optical
density) kazdého obrazového bodu v méfené ploSe.
Veli¢ina popisuje napf. mnoZstvi latky v biologickych
fezech. Opticka hustota se uréuje podle nasledujiciho
vztahu:

0.D. = —log PizellIntensityV alue + 0.5

MaxIntensityValue
Sumintensity CEE], [T04, ECN, G, (XX,

LT (vyZaduje: Advanced 2D Tracking (PokroGilé
sledovani))

Soucet intenzit vSech obrazovych bodu objektu.

Surface [EIN, (vyZaduje: Advanced 2D Trac-
king (Pokrocilé sledovani))

Povrch 3D objektu.
SurfVolumeRatio [I1, T

Méreni

Veli¢ina se stereologickym vyznamem (Stereologie je
proces, kdy z méreni ve 2D projekci odvozujeme 3D
predstavu o objektu). Méfite-li na polich, ktera jsou
vzorkovana systematicky a nezavisle na obsahu kaz-
dého pole, potom je tato veli¢ina odhadem plochy po-
vrchu objektl (vnitfni struktury) vzhledem k objemu
celého vzorku.

SurfVol Rati % x Perimeter
SurfVolumeliatio =
MeasuredArea

Viz také Perimeter a MeasuredArea.

Time [0, [IX0

Time Pfifazuje ¢as poli (objektu) po méfeni.
Vice informaci najdete v napovédeé k funkci Se-
tReferenceTime.

Time [[IX] Casovy interval mé&feny na 1DT obraze.
Viz také Velocity.

TrackiD (1, EIE
(vyZaduje: OBJ TRACKING (Sledovani objekt)

Tato veliGina se méfi pomoci modulu OBJ TRACKING
(Sledovani objekt() (strana 10). Pokud je povoleno
vétveni drah, kazda vétev ma své vlastni TrackID.

Obrazek 8.47. TrackID

TreelD ELH, (11

(vyZaduje: OBJ TRACKING (Sledovani objekt))
Tato veliGina se méfi pomoci modulu OBJ TRACKING
(Sledovani objekt(l) (strana 10) . Pokud je povoleno

vétveni drah, vSechny vétve jedné drahy tvofi strom
(tree) a proto sdileji stejné TreelD.
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Obrazek 8.48. TreelD

1

~~
Type ELTH (vyZaduje: Advanced 2D Tracking (Pokro-
Cilé sledovani))
Jméno binarni vrstvy (vzniklé prahovanim) nebo jméno
ROle a jeho Cislo.

Velocity [IIX]

Rychlost mérena mezi dvéma ru¢né definovanymi body.
Tuto rychlost je mozné méfit na 1DT obraze za pouZiti
nastroju pro méreni délek. Obraz ve formatu 1DT
(dvojrozmérny obraz kde jedna osa predstavuje ¢as)
vytvofite nasledovné:

1. Oteviete ND2 soubor obsahujici ¢asovou sekvenci
a spustte prikaz Zobrazit > Obraz > ND zobrazeni
> Prohlize¢ rezu.

2. Pravym tlacitekm kliknéte na jeden z bo¢nich pohle-
dl na sekvenci a vyberte Vytvofit novy obraz z aktu-
alniho pohledu .

3. Vytvoii se novy obraz, na kterém jiz mizete méfrit
tuto veliCinu.

Volume [ELN , ELTd (vwZaduje: Advanced 2D Tracking

(Pokrocilé sledovani))

Objem 3D objektu.
Volume = (number of voxels x voxel volume)

VolumeEqCylinder [IE]

Tato veli¢ina predpoklada tyCinkovy model objektd.
Length se interpretuje jako vySka a Width objektu jako
primér zakladny valce.
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(m x d®)(1 = d) LT d?

VolumeEqCylinder = g
i

I = max(MaxFeret, Length)
d = min(MinFeret, Width)

Obrazek 8.49. VolumeEqCylinder

VolumeEqSphere [IE]

Objem koule jejiz prdmér odpovida hodnoté EqDiame-
ter méreného 2D objektu.

7 x EqDiameter?
6

VolumeEqSphere =

Obrazek 8.50. VolumeEqSphere

width BILEl, ECTE (vwZaduje: Advanced 2D Tracking
(Pokrocilé sledovani))

Veli¢ina urcena predevsim pro protahlé nebo ¢arové
struktury. Je zaloZena na tyéinkovém modelu a pocita
se podle nasledujiciho vztahu:

Width = %
Length



Obrazek 8.51. Width

Wyidth

Length

x,Y,Z [ELN

Méreni
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9. Vytvareni reportu

9.1 Generator reportl

Generator reportu umoZnuje uzivateli zpracovavat vy-
stupy experiment(l, které obsahuji namérena data,
doplnujici texty, grafy, samotné obrazy nebo Gdaje z
databaze, a jsou pripravena k tisku. Reporty je mozné
pfimo exportovat do soubort PDF.

Jakmile spustite ptrikaz Soubor > Report > Novy report
, objevi se graficky editor.

dtor reportu - [C:\i

[][=1]5% |

threport10_01.1pt]
v Upravik Stranka Zobrazt Mapovéda

EHdg 9 claeanmO]

g

Protokol méfreni

Vzorek & 12546_10
Datum: 4. 1. 2010 »

Opersior: KM

cTEHBELE 00 /L g|E

. Rat pituitary - anterior lobe.
AgNOR impregnation plus Feuigen
4 i

@ 5
/. » . Nikor FXA, Plapo 40 B2x; TV SONY DX
(s | 930P, NCB blus fitter

B2 means Bertrand lens, add. magn 2x

g
i
|y

[9.67:0.07 em [Stiénka1z1

Zoom: B0Z |Creni 7 Zépis

Viytvareni reportl v Generatoru je v mnoha smérech
velmi podobné vytvareni jakychkoli dokumentd v ob-
vyklych textovych editorech, takze mUzete vkladat
textova pole, jednoduché tvary, obrazky, tabulky Gi
grafy. Stejné jako v textovych editorech mizete vytvaret
Sablony reportd, obsahujici statické objekty (které se
neméni) a dynamické objekty, do kterych jsou data
doplhovana pfi vytvoreni reportu (napf. . To je obzvlasté
praktické ve spojeni s modulem DBASE (Data-

base) (strana 12) , kde se do reportu nahravaji data-
bazova pole automaticky.

Vytvareni reportli

9.2 Objekty v reportech

Report je sloZzen z objekt( reportu. V levé nastrojové
liSté se nachazi nastroje pro vkladani rdznych objektd.
1. Vyberte jeden z nastroju.

2. Stisknéte tlacitko mysSi a posunte kurzor dovnitf re-
portu, a tim uréete oblast vyhrazenou pro objekt.
Puste tlacitko mysi.

3. KdyzZ dvakrat kliknete na objekt v reportu, otevre
se dialogové okno, kde mUzete nastavit vlastnosti
objektu.

4. Zmény potvrdte stisknutim |OK|.

Tip

VSechny vektorové objekty (objekty v reportech,
anotace, objekty interaktivniho méreni) muzete
kopirovat taZenim a pusténim se souc¢asnym
stiskem kldvesy Shift|.

1. Vyberte objekt(y).
2. Stisknéte Shift|a objekt nékam potahnéte.

3. Kopie objektu se umisti tam, kde pustite tlacit-
ko mysi.

9.2.1 Zarovnani objektl

+#  nl

Zarovnaniobjektu = * = 1T

Dva objekty mUzZete zarovnat na stejnou horizontalni
nebo vertikalni droven.

1. Vyberte vice objekt( (napf. pfidrzenim klavesy
CTRL| a vybirdnim objektd levym tlacitkem mysi).
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2. Pravym tlaéitkem kliknéte na jeden z vybranych
objektl a vyberte pfikaz Zarovnat &i rozmistit > Za-
rovnat z kontextového menu.

3. Objekty se zarovnaji jak je naznaceno na ikonkach
prikazu.

4. Pokud je zapnuta moZnost Vzhledem ke strance
( IT), objekty se zarovnaiji ke krajlim/stfedu stranky.

Rozmisténi objektu il =

Objekty podobné velikosti se mizou rovhomérné roz-
mistit v horizontalnim ¢&i vertikalnim sméru.

1. Vyberte tfi a vice objektd.

2. Pravym tlacitkem kliknéte na jeden z nich a vyberte
pfikaz Zarovnat ¢i rozmistit > Rozmistit z kontexto-
vého menu.

3. Vzdalenosti mezi objekty se vyrovnaiji.

4. Pokud je zapnuta moznost Vzhledem ke strance ,
objekty se rozmisti od levého k pravému kraiji
stranky.

Sjednotit velikosti objektii

Sjednoceny mohou byt i rozméry objektd.

1. Vyberte tfi a vice objektd.

2. Pravym tlacitkem kliknéte na ,vedouci“ objekt,
podle néhozZ se ostatni objekty maji nastavit.

3. Vyberte jeden z pfikazl podmenu Zménit velikost
objektu .

9.2.2 Dynamicka data

Vysledky automatického/interaktivniho méreni, grafy,
nebo aktualni obraz miZete vlozit do reportu.

1. VlozZte objekt, ktery m(iZe obsahovat dynamicka
data (text, obrazek, tabulka nebo graf) do Sablony.

2. Pravym tlacitkem kliknéte na objekt a vyberte z
kontextového menu pfikaz VioZit dynamicka data .
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3. Objevi se dialogové okno.

4, Vlyberte jeden z dostupnych zdroji dynamickych
dat, a stisknéte Dalsi .

5. Dokoncete definici zdroje a stisknéte |OK|. Data se
nactou do stranky reportu.

Seznam dostupnych zdroju dynamickych dati:

e Data vloZena uzivatelem (dostupna pro: obrazky,
text, tabulky ) - béhem tvorby reportu bude systém
pozadovat zadani textu nebo vyhledani obrazu pro
vloZeni. Pri vytvareni dynamického objektu tohoto
typu, miZete definovat text pozadavku, ktery bude
zobrazen.

e Systémova data (dostupna pro: text, tabulky ) -
umoznuji vlozit néktera zakladni data jako aktualni
datum, nazev prihlaSeného uzivatele, Cislo stranky
reportu, nebo pocet stranek.

e Makro (dostupna pro: text, tabulky) - umoznuje vlozZit
vyrazy, hodnoty, nebo vysledek makra.

e Meéreni (dostupna pro: text, tabulky, grafy) - umoznu-
je vlozit vysledky automatického/interaktivniho
méreni.

e Databaze (dostupna pro: obrazky, text, tabulky) -
tento zdroj dat se zobrazi jen kdyz vytvafrite Sablonu
databazového reportu (viz nize). Umoznuje vlozit

odkaz na zaznamy z databaze.

Skuteény vyznam dynamickych dat se projevi az pfi
pouZiti Sablon reportd.

9.3 Sablony report(

Sablona reportd je rozlozeni budouciho reportu, ve
kterém jen zbyva doplinit data. Data jsou vkladana bud’
uzivatelem ,na vyzadani“ nebo automaticky (dynamic-
kéa data).



Vytvareni reportl

Tvorba Sablon reportu

1. Spustte pfikaz Soubor > Report > Novy report .
Objevi se prazdna stranka Sablony reportu.

2. V Generatoru reportll zvolte Soubor > Zménit na
Sablonu .

3. Upravte Sablonu reportu stejnym zptsobem jako
bézny report.

4. Vlozte dynamicka data (vysledky méreni do texto-
vych poli nebo tabulek, aktualni obrazy do obrazko-
vych poli, atd.).

5. Ulozte Sablonu reportu (*.rtt) pfikazem Soubor >
Ulozit .

Tvorba reportu ze Sablony

1. Pokud je Sablona jiz oteviena v Generatoru reportd,
spustte pfikaz Soubor > Vytvofit report . Jinak pou-
Zijte prikaz Soubor > Report > Prochazet v hlavnim
okné aplikace a Sablonu oteviete normalné z pev-
ného disku.

2. Otevre se report a do néj se automaticky vlozi dyna-
micka data.

3. Ulozte, vytisknéte, nebo exportujte report pomoci
piikazll z menu Soubor .
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10. Makra a skriptovani

10.1 Vytvoreni makra

Makro - tedy sled prikaz( definovany uzivatelem - m(ize
velmi usnadnit praci. NIS-Elements AR pro psani maker
vyuziva vlastni programovaci jazyk (podobny programo-
vacimu jazyku C) a rozsahlou sadu internich funkeci.
UzZivatelé s programatorskymi zkuSenostmi tak mohou
vyuZzit vestavény editor maker, ostatni pak stale mohou
makro vytvofit bud nahravanim provadénych akci,
nebo Gpravou historie prikazli (historie se zaznamena-
va automaticky béhem prace). Vytvorené makro je
moZné ulozit do externiho souboru (*.mac) pro pozdéjsi
pouZiti.
Nahrani makra
Nejrychlejsi zpUsob, jak vytvofit makro, je nahrat ho.
1. Spustte nahravac¢ maker NIS-Elements AR piikazem
Makro > Zaznam.

2. Provedte sérii prikazll, kterou chcete nahrat.

3. Nahravani ukongdite stejnym pfikazem jako pfi
spusténi (jeho nazev se mezitim zménil na ,Zastavit
nahravani*).

4. Pred uloZenim doporucujeme zkontrolovat makro
v editoru. Ten spustite pfikazem Makro > Editovat

A
5. Ulozte makro do souboru pfikazem Makro > UlozZit
jako.

Tvorba makra pomoci historie

MUZete vytvofit makro pomoci seznamu naposledy
volanych pfikaz(.

1)

2)

3)

4)

Makra a skriptovani

Prikazem Makro > Historie prikazu zobrazite se-
znam a tlacitkem |Vytvorit makro| spustite pravod-
ce tvorbou makra:

Historie pfikazdl x |

A Provést Vytvofit =; Odstranit Resetovat
¥ yybér Hmalae :Lpf'ebybeéne' E‘h\smrii

1 OpenDocument {"C:\Program Files\NIS-Elements\Images\aZ.jpg”,0);

2 ScaleProperties(0, 4294301760, 16777215, 1.000000, 100.000000, 1);
3 ShowSeale(0);

4 Smooth(1,3,0,0);

[Smooth(1,3,0,005

H\Puﬁet piikazi: 4

o« e 0y

[volna pamét: 2.2 GB

Stisknéte tlacitko |Vytvorit makro| .

Vyberte, ktera ¢ast historie pfikazli se méa pouzit
v makru:

Viber zdroje

‘é‘ Cheete wytvafit makro z vybranych pFkazl neba z celé historie pfikazi?

Vs |[ TR H Stomo

Vybér Touto mozZnosti pouZijete pouze prikazy,
které jste predtim vybrali mysi v okné Historie

prikazt . Vybér skupiny pfikazt (pomoci klaves
shift|nebo Ctrl|)je také mozny.

Cela historie VSechny pfikazy uvedené v okné
Historie pfikaz(i se v novém makru pouZziji.

Po zvoleni jedné z mozZnosti se objevi editor ma-
ker, ktery obsahuje zdrojovy k6d nového makra.
Pouzijte editor k vyladéni makra.

163



Poznamka

Prikaz Odstranéni nadbytecnych pfikazi se
automaticky provede pred otevienim makra
v editoru.

Psani/Editace makra

Pokud mate zkusenosti s programovanim, mdzete si
napsat makro ruc¢né v zabudovaném editoru maker.

Zobrazite ho pfikazem Makro > Editovat /% .

# ' Makro - [enhance.mac]
S OHB 9 B
e fi % T | 6 & | 0 E[@ @

WaitText (2., Detekce maku)
f*%* Piedprahovani #***/f
DefineThreshald |

DefineT hold(int RLow, int

fn]
c
I
[=
fn]

SmoothBinary ()
BinaryToReference();

Editor maker umoznuje:

¢ Praci s historii (funkce Zpét/Vpred).

* Vkladani prikaz(i ze seznamu vSech dostupnych
prikaz.

¢ Interaktivni seznam prikazl. Béhem psani makra

stisknutim Ctrl+Space |zobrazite ziednoduseny

seznam vsech pfikazd.

* P¥i psani pfikazd se objevuji navrhy nazva funkei
(vCetné typl a nazvli parametr() s jejich syntaxi.

entaci a snadno naleznete dulezZité ¢asti makra.

Déale muiZete vlozit do kodu @ bod preruseni.

Tento bod preruseni zastavi v daném misté provadé-

ni makra, takZe mUzZete zkontrolovat stav promén-
nych nebo takto projit makro po ¢astech.

e Zvyraznéni syntaxe.

¢ Volani napovédy ke véem pfikazim s detailnim po-

pisem.
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Umisténim [ zaloZek do koédu si zjednodusite ori-

Vytvofené makro uloZte v editoru pfikazy UloZit
makro [ a UloZit makro jako L .

NIS-E si automaticky pamatuje slozku, ze které byla
makra spusténa naposledy a otevre tuto slozku,
kdyz uzivatel klikne na pfikaz Otevfit/Ulozit v menu
Makro.

10.2 Spusténi makra

NIS-Elements AR nabizi nékolik zplsobU spusténi
makra:

Aktualni makronahrané do NIS-Elements AR spustite

pfikazem Makro > Spustit §§ nebo stisknutim kla-
vesoveé zkratky F4 .

MUzZete spustit makro pfimo stisknutim specialni
klavesové zkratky (Ctrl+Alt+1,2,3 ... 9), kterou
makru pfifadite v okné s nastavenim - vizMakro >

MozZnosti £¥ .

Vybrané makro spustite na zacatku prace s NIS-
Elements AR pfifazenim priznaku Po startu tomuto

makru v okné Makro > MozZnosti £¥ .

Makro uloZené na disku spustite pfikazem Makro >
Spustit makro ze souboru.

Makru mUzete prifadit i tlacitko na nastrojové listé.
Vice viz 3.7 Uprava nastrojovych list (strana 31).

Pferuseni makra

Provadéni makra je mozné kdykoliv prerusit stiskem
zkratky Ctrl+Break|.

10.3 Syntaxe skriptovaciho jazyka

Urcéuje vlastnosti skriptovacinho jazyka NIS-Elements
AR.



10.3.1 Typy proménnych
Nasledujici typy proménnych jsou implementovany:

char text

char8 <-128, 127>

byte <0, 255>

int <-32768, 32767>

word <0, 65535>

long <-2 147 483 648, 2 147 483 647>
dword <0, 4 294 967 295>

double <1.7E +/- 308 (15 digits)>

10.3.2 Struktura a Union

Struktury ani uniony nejsou podporovany.

10.3.3 Pole

Podporovana jsou jedno a dvou-dimenzionalni pole.

10.3.4 Lokalni a globalni proménné

Deklarujte lokalni proménné na zacatku skriptu nebo
na zacatku funkce. Globalni proménné deklarujte
pouze na zacatku celého makra. Lze spustit dvé vno-
fena makra pouzivajici shodné globalni proménné, ale
tyto proménné musi byt stejného typu. Deklarace glo-
balnich proménnych mUze byt oznacena prefixem
global . Napt.:

global int Number Rows;
global char buffer[200];
\

Prefix ,global“ zaruci, Ze proménna bude pfistupna jak
v ramci makra, tak v ramci jednotlivych funkei.

Makra a skriptovani

10.3.5 Pfikazy

Podporované prikazy

for Tato smyCka umozniuje opakované provadéni vno-
fenych piikaz(. Pocet opakovanije definovany parame-
try.

Syntaxe
for ([init-expr]; [cond-expr]; \
[loop-expr])

statement

\

Na zacatku kaZzdého opakovani se vyhodnoti vyraz
Jnit-expr“. Nasledné, pokud je vyraz ,cond-expr” nenu-
lovy, vykona se vnoreny pfikaz (,statement”) a vyhod-
noti se vyraz ,loop-expr“. V. momenté kdy ,loop-expr®
nabude hodnoty O, vykonavani smycky se prerusi a
skript pokracuje zpracovanim nasledujicich pfikazu.

while Tato smycka provadi vnoreny pfikaz dokud vyraz
v parametru neni vyhodnocen jako ,false”.

Syntaxe

statement

\

while (expression)

Na zacatku kaZzdého opakovani se vyhodnoti vyraz
Lexpression”. Pokud je vysledkem FALSE, télo smyCky
se neprovede a makro pokracuje nasledujicimi prikazy.
Naopak pokud ma ,expression“ nenulovou hodnotu,
smyCka se provadi dokud neni spinéna podminka pro
jeji ukonceni (expression=FALSE).

if, else Podminéné provadi vnorené pfikazy v zavislosti
na hodnoté definovaného vyrazu.

Syntaxe

if (expression) statementl
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[else statement2]

\

LStatement1“ se provede pouze pokud vyraz ,expres-
sion* za kli¢ovym slovem ,,if je nenulovy. Pokud je ,,if*
nasledovano ,else“ a zaroven ,expression” je FALSE,
provede se ,statement2“. Poté skript pokracuje prova-
dénim nasledujicich prikaz(.

goto Umoznuje preskocit v toku skriptu na jiné misto,

napf. vynechat provedeni ¢asti skriptu.

Syntaxe
goto name;

name: statement

\

,goto“ nelze pouzit pro skok dovnitf uzavieného bloku

kédu(napft. do téla podminky). Nasledujici pfiklad NE-
BUDE fungovat:

goto label;
if (k>5)
{
label:
DilateBinary (3,
FillHoles () ;
}

5);

\

Také nelze pomoci ,goto“ opustit blok zdrojového kédu

zanoreny o vice nez dvé Grovné. Nasledujici priklad

NEBUDE fungovat:

for (i=0; 1<64; 1i=i+1)

{

for (3=0; §<64; j=j+1)

if(ali]
{

value = i;

> b[i])
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goto end; // skok ptes \
3 pravé zavorky

}

end

break Ukonci vykonavani bloku ve kterém je klicové
slovo pouzito.

Syntaxe

break;

\

Klicoveé slovo ,break” ukonéi provadéni materskych
prikazli for nebo while , ve kterych je umisténo. Skript
pokracuje pfikazem nasledujicim.

continue Skoc¢i na dalsi iteraci smycky, ve které se
objevi.

Syntaxe
continue;

\

V ramci smycek for a while klicové slovo ,continue“
skoCi v provadéni smycky na jejich dalsi iteraci.

U smycky while zacne dalSi iterace prehodnocenim
vyrazu ,expression“ smycky while. Uvnitf smycky for
je vyhodnocen prvni vyraz smycky. Poté kompilator
prehodnoti podminkovy vyraz a v zavislosti na vysledku
bud’ smy¢ku ukonéi, nebo zopakuje.

Nepodporované prikazy

do, switch, case, default, typedef Tyto prikazy nejsou
podporovany.



10.3.6 Direktivy

Podporované direktivy

define Direktiva #define prifazuje konstanté v progra-
mu jméno.

//Syntaxe

#define identifikator token-string

\

VSechny nasledujici vyskyty identifikatoru jsou pfi pro-
vadeéni skriptu nahrazeny pfirazenou konstantou nebo
fetézcem (pouze pro 32-bit verzi NIS-Elements AR).

//Example

#define ERROR SPRINTF 0
#define MAINDIR "c:\Images"

int main ()

{

char buf[256];
int retval;

retval = sprintf (buf, "%s", \
"MAINDIR") ;

if (retval == ERROR_SPRINTF)

Beep () ;

else WaitText (0.,
return TRUE;
oA

buf) ;

include Vlozi do skriptu obsah externiho souboru.

//Syntaxe

#include filename

Makra a skriptovani

Direktiva #include zahrnuje obsah souboru uréeného
jména ve zdrojovém programu v bodé, kdy se direktiva
objevi.

Priklad
// pokud neni specifikovana plna \
cesta k souboru \
NIS-Elements \
AR vyhodnoti cestu jako relativni vaci \

(,filename"™),
instalac¢nimu adresari.

#include "macros\my macro.h"

#include "c:\Program \
files\NIS-Elements \
AR\macros\my macrol.h"

\

import Direktiva #import se pouziva pfi pouzivani in-
formaci z externich knihoven.

Poznamka

Direktiva import je podporovana pouze ve 32bito-
vé verzi aplikace.

//Syntaxe

#import ("DLLname") ;
#import function declaration

\

NIS-Elements AR umi volat funkce externich DLL
knihoven. Nejprve je tfeba importovat knihovnu, ktera
funkci obsahuje a nasledné deklarovat funkce analo-
gicky k nasledujicimu prikladu. Neméli byste importovat
nasledujici systémové knihovny: kernel32.dll,
user32.dll, gdi32.dll, com32.dll, comdIg32.dll. Tato
moznost je dostupna pouze ve 32-bit verzi NIS-Ele-
ments.

//Priklad
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#import ("luc 13.d11");

#import int \

RTF ReplaceVariables (LPSTR destfile, \
LPSTR sourfile);

#import int RTF FindQuestion (LPSTR \
sourfile, LPSTR question, long \
*length, LPSTR defvar);

#import int \

RTF ReplaceQuestion (LPSTR destfile, \
LPSTR sourfile, LPSTR replacement) ;
\

__underC Smérnice __underC pfirazuje fuknci pro
preklad pomoci nastroje UnderC, misto standardniho
prekladace.

//Syntax
//works only on 32bit operating systems

__underC int inter sharpen(int cols, \
int rows) { }

#importUC Smérnice #importUC importuje funkci API
do nastroje UnderC, aby odtud mohla byt pouzita.

//Syntax
//works only on 32bit operating systems

#importUC DisplayCurrentPicture;

10.3.7 Operatory

V systému jsou podporovany nasledujici operatory.
Obvykla priorita operatord podporovana neni, proto
vZdy, pro zajiSténi jiného nez implementovaného poradi
operaciv NIS-Elements, které je: zprava doleva, pouzi-
vejte zavorky.
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Aritmetické operace

+ Scitani

- Od¢itani

* Nasobeni
/ Déleni

Operator p¥ifazeni

Operator prifazeni pfifazuje levému operandu hodnotu
pravého operandu.

= prifazeni

Bitové operatory

Bitové operatory porovnavaji odpovidajici bity dvou
operandu. Podporovany jsou tyto operatory:

& Bitovy AND
| Bitovy OR
~ Bitovy doplnék

Operatory s ukazateli

& Adresa operandu

* Dereference operandu

Operatory porovnani

< mensi nez

<= mensi nebo rovno
> vétsi nez

>= vétSi nebo rovno
== rovnost

I= nerovnost



logické operatory

Tyto operatory provadéji logické operace s vyrazy.
Podporovany jsou nasledujici logické operatory:

&& Logicky AND - PRAVDA kdyZ jsou obé hodnoty
pravdivé

| | Logické OR - PRAVDA kdyz je alespon jedna hodnota
pravdiva

' Negace

10.3.8 Vyhodnocovani vyrazl

Mechanismus vyhodnocovani vyrazd nepodporuje ob-
vyklou prioritu operatord, ale vyhodnocuje je zprava
doleva. Proto je nutné pouzivat pro zajisténi spravného
poradi zavorky. Napr. 3*4+2 bude vyhodnoceno jako
3*6, tedy 18. Pro dodrZeni pfirozené priority je nutné
zapsat vyraz jako (3*4)+2.

10.3.9 Funkce podobné jazyku C

Program dokaze interpretovat vase vlastni funkce po-
dobné jako v programovacim jazyku C/C++. Vstupnim
bodem programu/skriptu je funkce main() obsahujici
vykonny kod. Pokud funkce main() v makru chybi, za
obsah této funkce je povazovano celé télo skriptu.
Pouzivani funkce main() se doporucuje. Pokud by
makro obsahovalo definici vlastnich funkci a neobsa-
hovalo funkci main(), nebude fungovat.

Obecné funkce podobné jazyku C (tzn. Interpretované
funkce) maji nasledujici syntaxi:

Syntaxe

int MyFunction (int a, LPSTR str, \
double d)
{

int retval;

return retval;

Makra a skriptovani

\

Navratova hodnota Navratova hodnota mdze byt typu:
char, int, word, dword, int, double nebo pointer.

Parametry Parametry mohou byt typu: char int, word,
dword, int, double nebo pointer.

Priklad
int main ()
{
char buf[256];
my_ functionl (buf);
WaitText (0., buf);
return TRUE;
}

int my functionl (char *buf)

{

strcpy (buf,
pointer to char array as a parameter");

return TRUE;

"This function has a \

10.4 Ovladani kamery makrem

KaZdou kameru Ize ovladat zménou parametr(i funkci
makra. Pro kazdou vlastnost kamery (napf. Came-
raGet_ExposureTime();) jsou dostupna makra Came-
raGet_* a CameraSet_*. Pocet funkci (zaGinaji Came-
raSet_/Get_) a jejich nazvy zavisi na druhu prave pfi-
pojené kamery k NIS-Elements AR.

CameraGet_ Funkce CameraGet_ ziskava aktualni
hodnoty vlastnosti uréenych pfiponou funkce. Takze
funkce CameraGet Exposure (int Mode,
double *Exposure) ; ziska aktualni hodnoty na-
stavené expozice daného rezimu.
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CameraSet Funkce CameraSet_ umozZnuje nastavit
vlastnosti kamery. Takze funkce CameraSet Expo-
sure (int Mode, double *Exposure) ; nastavi
hodnotu expozi¢niho ¢asu daného rezimu.

Jak nastavit vlastnosti kamery

Namisto popisovani kazdé vlastnosti funkce vam
ukazeme, jak ovladat kameru prikazem makra:

1) Oteviete ovladaci panel Zobrazit > Oviadaci prvky
snimani > *jméno kamery* Nastaveni a najdéte
vlastnosti, které chcete ovladat.

2) Vovladacim panelu zmérite vlastnost. Napfiklad
zménte expozi¢ni ¢as.

3) Oteviete okno Zobrazit > Oviadaci prvky maker >
Historie pfikaz( a najdéte posledni volanou
funkci a jeji parametry. To je ta funkce, kterou
muZete ovladat nastaveni expozic¢niho ¢asu.

4) VyzkouSejte v ovladacim panelu kamery riizné
hodnoty nastaveni, abyste nasli nejvhodnéjsi pa-
rametry funkce.

10.5 Moznosti Makra

Toto okno vam umoznuje nastavit klavesové zkratky
k makrdm a nastavit makro tak, aby se automaticky
spoustélo pri startu programu. Spustte prikaz Upravit

> Moznosti ¥ a pfepnéte na zalozku Makro .

Makra Seznamy maker, které m(Zete provést za po-
moci zkratek nebo automaticky po spusténi NIS-Ele-
ments AR.
Po startu Pro automatické spusténi makra po
startu programu NIS-Elements AR dané makro
vyberte a stisknéte tlacitko Po startu . Tim se vy-
plni poli¢ko Po startu u vybraného makra v sezna-
mu.
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Zkratka Pro pfifazeni zkratky k makru vyberte
makro v seznamu a stisknéte tlacitko Zkratka .
Vyberte jednu z pfeddefinovanych kombinaci
klaves a stisknéte tlacitko OK| .

PIna cesta Zobrazuje plnou cestu k vybranému
makru.

Pridat... Pfida makro do seznamu. Objevi se dia-
logové okno Vybrat makro, ve kterém miZete najit
makro na disku.

Odstranit Odstrani vybrané makro ze seznamu.

Editovat... UmozZnuje editaci vybraného makra ze
seznamu.

Substituce za jména souboru Tyto radky zobrazuji
aktualni hodnoty substitu¢nich vliaken dostupnych v
makro prikazech.

# Pismeno zastupujici disk, napf.: ,,C“

## Upravovatelna cesta ke sloZce, napfr.
»,C:\Images*

### Cesta k adresari podle pouzité funkce makra.
Vede ke slozZce, kde se nachazi EXE soubor NIS-
Elements a k podadresafri - ,Images” pro funkce
souvisejici s obrazovymu soubory, nebo ,,macros”
pro funkce souvisejici s makry. Napfr.:

ImageOpen ("###\agnor.tif"); \
//vede k podadresatri IMAGES
RunMacro ("###\macro 001.mac"); \

//vede k podadresari MACROS

##it#, ##### Aktualni jméno souboru véetné/mi-
mo cesty k nému. Tyto substituce Ize pouzit s
makro prikazy Sequences nebo SequencesEx.

Informace v titulku okna MUZete si vybrat, zda bude
jméno aktualnino makra a volitelny uzivatelsky text
zobrazen v titulku okna NIS-Elements AR.



11. Videa

11.1 Zaznam AVI

1. Otevrete ovladaci okno pro snimani AVI pfikazem
Snimani > Snimani do AVI.

2. Nastavte pokrocilé nastaveni, zejména upresnéte
nazev souboru a jeho umisténi.

3. Stisknéte tlacitko Zaznam . V okné aplikace se ob-
jevi zivy obraz, ktery se nahrava v souladu s nasta-
venim.

4. Ukoncete nahravani tlacitkem Stop , nebo pockejte

dokud nevyprsi ¢as definovany v poli Trvani .

5. Po ukoncéeni zaznamu soubor AVI z(istane otevieny
v novém dokumentovém okné.

Nastaveni

Stisknéte tlacéitko Pokrocilé pro zobrazeni celého
ovladaciho okna a nastavte nasledujici moznosti:

Snimani do AVI x

./
Zaznam Stop T Rychly

F‘.ychlost Trvani ekoned

|Pﬁ|:lraveno 78.9 GB volnych na diskuC:

Soubor

Pokrodilé <<

!I

[

[ C:'\Program Files\NIS-Elementsimages)

o

[captured[l[ll.avi ] [MJPEG Compressor

Velikost
(Pavodni  [v] Ska: [ 1280 | vyska: [ 1024 ]
[#] zachovat pomér 1,25 k1

Videa

Zivy Vyberte format kamery. Pro snimani AVl videa se
pouZzije aktualni nastaveni zvoleného rezimu kamery
(Rychly nebo Kvalitni).

Rychlost Dale m{iZe byt stanoven pocet snimkd za
sekundu. MlzZete nastavit hodnotu mezi 1 a 50 fps. K
dispozici je i moznost Max Fps . Pokud je vybrana,
systém zachyti kazdy snimek poslany z kamery. Pokud
rychlost snimkovani presahuje hardwarové moznosti
vaseho systému, budou nékteré snimky vynechany.

Trvani MUZete si vybrat z nékolika preddefinovanych
délek zaznamu (60 min, 10 min, 1 min, 10 s). Nebo
pouZzijte volbu Nekoneéno , ktera zajisti, Ze zaznam
bude sniman kontinualné do okamziku nez stisknete
tlacitko Stop nebo nezZ se zaplIni kapacita harddisku.

Soubor - umisténi a jméno Upresnéte cestu do adre-
sare, kam bude soubor uloZen, a nadzev AVl souboru.
Pokud nahrajete vice nezZ jeden zaznam beze zmény
nastaveni nazvu souboru, nasledujici soubory se auto-
maticky oGisluji.

Soubor - vybér kodeku Je bézné komprimovat filmové
zaznamy z dlvodu Uspory mista pomoci rliznych typ(
kodeku. Video kodek je softwarovy nastroj, ktery umi
komprimovat a dekomprimovat filmové zaznamy. Vedle
nazvu kodeku napravo stisknéte tlacitko Otevrit a ob-
jevi se dialogové okno. Vyberte jeden z kodek( dostup-
nych v systému nebo pouzijte volbu Vychozi . Pamatuj-
te, Ze vybrany kodek musi byt dostupny i pro prehrani
AVI na jinych pocitacich.
Velikost Velikost je odvozena od rozliSeni pfipojené
kamery a zvoleného rezimu kamery. MUZe byt upravena
nasledujicimi volbami:

Pivodni, 1/2 puvodniho, 1/4 puvodniho Zlomky

velikosti pocCitané z vybraného rozliSeni kamery.

NTSC TV, PAL TV Standardni rozliSeni TV.

Volna velikost Libovolna Sitka a Vska v pixelech
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Bez ohledu na vybranou velikost video zachyti vzdy
celou scénu. Pokud ma zvolena velikost jiny pomér
stran nez zivy obraz, prazdné plochy se vypini ¢ernou
barvou.

Zachovat pomér Je-li vybrana moznost Volna velikost
, mlZete zadat i pomér stran obrazu. Zbyvajici rozmér
(Sitka, vySka) se potom dopocitava automaticky.

11.2 Prevedeni ND2 do AVI

AVI video vytvorite velmi snadno z existujiciho ND2
dokumentu. Otevrete nebo nasnimejte ¢asovy ND2
dokument, spustte prikaz Soubor > UloZit jako a namis-
to uloZeni do souboru jako ND2, vyberte v roletovém

menu UloZit jako typ format AVI. Okno se rozsifi o na-
sledujici ¢ast:

["] Pousit wichozi videokompresi

[MIPEG Compressor J

Smy&ka experimentu
) Pousit Easovou smyeku

XY Loop Vistupni parametry Essovani

(=) Uit plivodn &as sejmuti

) Zadeite interval: me

(@) Current XY -
Pouit Z smydw

= ™) Pousit smyeky 2-stack a Easovou

Nastavte parametry AVl souboru a stisknéte UlozZit .
Vice viz Soubor > UloZit jako.

Pouzit vychozi videokompresi Bud muizete zaskrtnout
toto pole, nebo vybrat, ktera komprese bude na video
soubor pouZita.

XY Loop Pokud ND dokument obsahuje XY body, mu-
Zete rozhodnout, jak budou uloZeny.

Current XY Do videa bude uloZena jen aktualné
vybrana XY smycka.

All XY in separate files Pro kazdou XY smycku,
ktera se v ND2 souboru nachazi, bude ulozeno
video. Do jména souboru bude pfidano automa-
tické Gislo.

Vystupni parametry éasovani Casovani snimkd vysled-
ného AVI souboru muiZe byt stejné jako plvodni ¢as
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snimani. Pokud se vam toto nehodi, nastavte si vlastni
interval vms .

Smycka experimentu Vyberte rozmér, jehoz snimky
budou pouZity pro tvorbu AVI souboru.
Pouzit ¢asovou smycku Budou pouZzity snimky T
rozméru aktualni pozice Z fezu.

Pouzit Z smycku Budou pouZzity snimky Z rozméru
aktualni pozice ¢asového snimani.

Pouzit smycky Z-stack a ¢asovou Pro tvorbu vi-

dea se pouZziji vSechny snimky ND2 souboru.

Poznamka

Pokud mate na pocitaci nainstalovany QuickTime
Player, muzete vytvaret také QuickTime videa
(*.mov).

11.3 Vytvoreni zaznamu QuickTime

Pokud mate v pocitaci nainstalovany Quick Time Player,
mUzZete snadno vytvorit video prohlizece QuickTime z
dat ND dokumentu.

1. Spustte prikaz Soubor > UloZit jako.

2. Vyberte format souboru QuickTime Movie v roleto-
vém menu UloZit jako typ .

3. Uréete nastaveni souboru *.mov a pouzitou kompre-
si (viz také 11.2 Prevedeni ND2 do AVI (strana 172)).

4. Dokoncete tlacitkem UlozZit .

Varovani

Nelze vytvaret videa formatu QuickTime movie z
ND dokumentu, ktery obsahuje vicebodové snima-
ni.



11.4 Vytvareni videa

11.4.1 Jak vytvorit video krok za krokem

1. Otevrete obraz obsahujici Z sekvenci a pouZijte pfi-

kaz Aplikace > EDF > Viytvorit zaostreny obraz W .

- Spustte Movie Maker tlaGitkem % .

. Upravte nastaveni videa tlacitkem Nastaveni a ob-
jevi se okno, ve kterém mUzete zménit dobu trvani
videa a rychlost prehravani.

. Pouzijte jedno z pfednastaveni, nebo importujte
néjaké jiz definované klicové snimky tlacitkem Im-
portovat/Exportovat klicové snimky .

. Povolte nebo zakazte rezisérsky rezim tlacitkem s
klapkou. Vice viz 11.4.3 RezZisérsky re-

Zim (strana 173).

. Presunte se na zacatek ¢asové osy a upravte poca-
teéni zvétseni, pozici, otoceni a zobrazeni slozek
modelu. Tento krok neni nutny, nicméné ho velmi
doporucéujeme udélat. Tlacitkem Pridat/Aktualizovat
klicovy snimek potvrdite nastaveni prvniho snimku
videa.

. Projdéte ¢asovou osou, upravujte pozici modelu dle
potfeby a vkladejte klicové snimky tlacitkem PFi-
dat/Aktualizovat klicovy snimek . Nahled videa
zobrazite stisknutim tlacitka Prehrat video .

. Mate-li spravné nastavené vSechny klicové snimky,
stisknéte tlacitko Vytvofrit video . Vytvofi se video a
soubor AVI se otevie v novém dokumentovém okné.

. Soubor ulozte béznym prikazem Soubor > UloZit
jako.

11.4.2 Ovladani Movie Makeru

Po spusténi Movie Makeru se ve spodni ¢asti okna
dokumentu objevi nasledujici lista:

Videa

I«
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1. Tlacitko s klapkou . Timto tlacitkem povolujete/vy-
pinate rezisérsky rezim. Viz 11.4.3 Rezisérsky re-
Zim (strana 173).

2. Casova osa. Kliknutim na asovou osu prochazite
snimky videa. Pokud je pfidany kli¢ovy snimek, ob-
jevi se tlusta ¢ara, ktera oznacuje jeho polohu.

3. Tlacitka Prvni snimek , Prehrat video , Posledni
snimek .

4. Nastaveni - timto tlacitkem urcite délku videa a
snimkovaci frekvenci.

5. Vytvorit video

6. Tlacitka pro ovladani klicovych snimka. Existujici
klicové snimky muzete prochazet tladitky Predcho-
zi/Dalsi klicovy snimek . TlaCitko Pridat/aktualizovat
klicovy snimek vloZi klicovy snimek na aktualni po-
zici Casové osy.

7. Prednastaveni - také muUzZete pouZit néktery z pred-
definovanych pohyb( modelu. Po stisku tlacitka
vyberte typ otaéeni. Soucasné nastaveni klicovych
snimkU se prepise.

8. Importovat/exportovat klicové snimky - umoziuje
uloZit a nahrat nastaveni klicovych snimkd. Pfi ex-
portu se data ukladaji do souboru s pfiponou *.KEY

11.4.3 Rezisérsky rezim

V rezisérském rezimu neni potfeba mackat tlacitko
Pridat/Aktualizovat klicovy snimek pokazdé, kdy se
zméni poloha objektu. ReZisérsky rezim detekuje
vSechny zmény polohy objektu a pfidava automaticky
klicové snimky. Pracovni postup vypada takto:

1. Zapnéte reZisérsky rezim tladitkem s klapkou . Ca-
sova osa se zvyrazni ¢ervené.

173



2. Kliknéte na ¢asovou osu do mista, kde ma byt ob-
jekt v jiné poloze.

3. Posunte objekt mysi nebo jinak nastavte (zoom,
ofiznuti, atd.) - v tuto chvili se automaticky vioZi kli-
¢ovy snimek do ¢asové osy.

4. Kliknéte do ¢asové osy do mista, kde chcete nasta-
vit dalSi rozdilnou polohu a pokracujte stejnym
zplsobem...

Doporucujeme rezisérsky rezim pouzivat predevsim
kdyz pfesné vite, jak ma vysledné video vypadat.

11.5 Blokovy Movie Maker

Nasledujici postup predpoklada, Ze pouZivate pro
renderovani objemovych dat Novy engine, ktery je ve
vychozim nastaveni. Pokud jste z néjakého dlivodu
prepli renderer na Stary engine, objevi se ziednoduseny
movie maker - stejny jako pro EDF zobrazeni povrchu.
Viz 11.4 Vytvareni videa (strana 173).

Obrézek 11.4. Casova osa blokového Movie Makeru

d 27.08

B

2l | [J

00.00 04.00 8.0 2 2108
s 2s

O] 12.00 0.0
1 3 D 10 5 7 smm
( -
- -
4 8s 15| .
| Anaphase |

To | Metaphase
| cell2 - mmosts |

11.5.1 Zakladni postup vytvareni videa

1. Prepnéte aktualné otevienou Z sekvenci do 3D
zobrazeni pfikazem Zobrazit > Obraz > ND zobrazeni
> 3D zobrazeni a v panelu nastroji nad obrazem

zvolte tlaéitko Zobrazit Movie Maker % .

2. Nastavte objekty ve scéné tak, jak bude vypadat
prvni snimek vaseho videa. Prvni snimek pridate

do Gasové osy tlaCitkem se znakem ,+“  + .

3. Pomoci tohoto tlacitka ,+“ postupné pridavejte
dalsi klicové snimky a to pokazdé, kdyz zmeénite
pozici (protaci) nebo zvétSeni objektu ve scéné.
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Pfechody mezi klicovymi snimky se interpoluji auto-
maticky.

4. V pravém dolnim rohu kazdého bloku je mozné
zménit dobu trvani prechodu do daného stavu a tim
tedy rychlost napf. rotace. Vychozi nastaveni je 4 s

a dé se upravit v v okné nastaveni videa £¥ . Viz
11.5.3 Moznosti Movie Makeru (strana 175).

5. Kromé& zmény zvétSeni a pozice mlzete do videa
pridavat i titulky, statické obrazky a jiné efekty. Viz
11.5.4 Paleta efektl (pravy panel) (strana 176).

6. Na pravé strané okna tésné nad ¢asovou osou jsou
umisténé nastroje pro prohlizeni vytvareného videa:

P> Prehraje nahled videa. Pro prehrani a poza-
staveni vyuZijte také klavesy +|a -|.

Poznamka

V zavislosti na velikosti Z-sekvence a
konfiguraci PC muze v pfi prehravani do-
chazet k ,trhani“ obrazu. Toto je zplisobe-
no vypocetni naro¢nosti a ve vysledném
(exportovaném) videu se nebude vyskyto-

vat.

I€ , Ml Posunejezdce na lplny zacatek respek-
tive konec videa

B> Z roletové nabidky vyberte alternativni
rychlost pfehravani videa. Toto nastaveni akti-

vujte timto tlacitkem a pak zvolte tlaitko - .

O Jeli tato volba aktivni, nahled videa se
prehrava opakované.

7. KdyZ mate video hotové, zkontrolujte nastaveni
kvality pro export (viz 11.5.3 MoZnosti Movie Make-

ru (strana 175)). Tlacitkem EI pak spustte rendero-
vani snimkd do standardni ¢asové sekvence NIS-
Elements, ktera se otevie do nového okna. Nasled-
né Ize tuto sekvenci ulozit do vami vybraného for-
matu (ND2, AVI, MP4) pfikazem Soubor > UloZit ja-
ko.



11.5.2 Prace s titulky

Do dvou Sedych fadkl pod hlavni ¢asovou osou videa
Ize jednim kliknutim vlozit titulek. DalSim kliknutim
zacnete editovat text. Délku titulku a jeho umisténi na
G¢asové ose upravite mySi (za pravy okraj titulku se
upravuje trvani, za levy okraj umisténi na ¢asové ose).
Vedle prvniho fadku titulk(l v éasové ose je umisténé

tlaCitko Tw Ta Zobrazit/skryt titulky, které umozni
kompletni vypnuti titulk( ve videu. Kliknutim pravym
tlaéitkem na titulek zobrazite nasledujici nabidku:

Kontextova nabidka nad titulky

% Odstranit Odstrani aktualni titulek

A, Upravit Zobrazi okno s nastavenim vybraného titul-
ku. V tomto okné Ize ménit text a jeho vlastnosti.

U PFesunout do jiné fadky Presune titulek do druhého
fadku.

11.5.3 Moznosti Movie Makeru

£+ Nastaveni Movie Makeru

Snimkii za sekundu Nastavi frekvenci snimku pro celé
video. Nej¢astéji pouzivana hodnota je 30 nebo 25.
Se zvysSujicim se Cislem se zlepsi vizualni dojem z videa

(zejména v rychlejSich paséazich), ale také se zvétsi
vysledna velikost souboru.

Vychozi trvani Vychozi hodnota trvani nové viozeného
bloku ve vtefinach.

Rozliseni videa Nastaveni rozliSeni exportovaného vi-
dea. Vychozi nastaveni je na rozliSeni aktualniho obra-
zZu.

Délka videa V tomto poli mlZzete zménit celkovou
délku videa. Hodnoty trvani jednotlivych blokd se
adekvatné prepoditaji ve spravném pomeéru.

Videa

Vychozi interpolace, Vychozi pfechod Kazdy nové
vloZeny blok obsahuje informaci o nastaveni efektu
interpolace a prechodu. Zde vyberte vychozi hodnoty.
Na Casové ose je mozné interpolaci nebo prechod

zménit po kliknuti na ikonu v levé ¢asti bloku ( [X],

)

Poznamka

To, zda je pro prechod mezi dvéma stavy pouZita
interpolace nebo prechod se Fidi podle typu sou-
sedicich blokuy/klicovych snimku. Pokud se jedna
napriklad o dva stavy 3D zobrazeni's riiznou rotaci
objektu, pouZije se interpolace. Pokud se naopak
Jjedna o bloky nekompatibilni, napriklad 3D zobra-
zeni a snimek obrazovky, pouZije se efekty typu
Lprechod”.

Vychozi font Kliknéte na tlacitko Vybrat font a v objevi
se okno s nastavenim vychozim pro nové vkladané ti-
tulky.

[ Nagist ze souboru, EL. UlozZit do souboru Tato dvé
tlaGitka umoznuji ulozZit a zpétné nahrat nastaveni vi-
dea ve formatu Citelném pro NIS-Elements. Viele dopo-
ruCujeme si hotové video uloZzit v tomto formatu
(*.mma) pro pripad, Ze byste v budoucnu chtéli néco
ménit.

X Obnovit vychozi Vrati vSechna nastaveni v tomto
okné na vychozi hodnoty.

Kontextova nabidka nad blokem

Kliknéte pravym tlacitkem na blok videa nebo vybér
vice blokl (vyberte bloky mysi pfi stisknuté klavese
Ctrl|nebo shift|)a miZete vyuZit tyto akce:

P> Prehrat od Jednorazové prehraje celé video presné
od zacatku bloku/vybéru.

3 Odstranit blok Odstrani z videa aktualni blok
véetné vSech jeho nastaveni. Toto plati i pokud je ak-
tivni vicenasobny vybér.
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1 Odstranit vybrané bloky Odstrani vechny bloky
zvyraznéné barevnym rameckem, tedy bloky vybrané
bud’ dvojklikem nebo se sou¢asné stisknutou klavesou
Ctrl|nebo Shift|.

@y Nastavit trvani vybéru Umoziuje zménit celkové
trvani vSech vybranych blok(. Doby trvani jednotlivych
blokl se zméni v poméru.

Qy Nastavit trvani vybranych bloki Trvani kazdého
bloku ve vybéru bude zménéno na tuto cilovou hodno-
tu.

2 Duplikovat blok Zkopiruje aktualni blok a kopii
vlozZi hned za néj. Na nahledu kopie se objevi ikona
vykfiéniku A\ indikujici, Ze oba bloky/snimky jsou
identické a tudiz jejich umisténi hned za sebou nema
smysl. Funkce Duplikovat blok tak dava smysl| pro pfi-
pad, Ze se chcete po néjaké akci vratit opét do vycho-
ziho stavu. Kopii bloku v takovém pfipadé pretahnéte
mysi na jiné misto videa.

11.5.4 Paleta efektu (pravy panel)

Do hlavni ¢asové osy videa Ize navic pfetahovat nasle-
dujici objekty z pravého panelu:

Obrazy

Vlozit dalsi obraz z disku Umozni vlozit do videa
jakykoli staticky obraz uloZeny na disku vaseho pocita-
ce.

] Vlezit snimek otevieného zobrazeni VIoZi snimek
z jiného okna otevieného zaroven v NIS-Elements.
Kazdé oteviené okno obrazu zastupuje jedna ikona v
paleté efektl. V pfipadé vice rozdilnych zobrazeni jed-
noho (ND2) souboru se ikony lisi.
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Titulky

T Piidat horni titulek, == Pfidat stiedovy titulek,
1 Pridat spodni titulek Pfetazenim jedné z téchto
ikon vlozite do radku titulkd text s pfislusnym predna-
stavenim umisténi (nahore, uprostred, dole). Viz také
11.5.2 Préace s titulky (strana 175).

Ostatni

® Pridat blok ¢ekani VloZi blok, ktery za jisti, Ze se
po nastavenou dobu bude zobrazovat predchozi klicovy
snimek. Stejného efektu byste dosahli zduplikovanim
bloku, ale s blokem ¢ekani bude vase video prehled-
néjsi.

(O Pridat blok opakovani, ktery zajisti hladkou inter-
polaci mezi poslednim a prvnim snimkem videa Po-
kud chcete exportované video prezentovat v rezimu
opakovaného prehravani, vlozte na konec videa tento
blok. Zajisti, Ze posledni policko bude shodné s polic-
kem prvnim a prechod mezi koncem a zacatkem videa
nebude patrny.

<+ Pridat aktualni scénu Pokud chcete aktualniscénu
pridat jinam nez na konec ¢asové osy, pretazenim této
ikony tak muZete ucinit.

Piedvolby:

Pridat rotaci 0 360° kolem osy X monitoru,

Pridat rotaci 0 360 ° kolem osy Y monitoru, 3] Pfidat
rotaci 0 360° kolem osy Z monitoru OtoCi objektem
0 360° kolem zvolené osy monitoru

@ Pridat rotaci 0 360° kolem osy X objektu, &

Pfidat rotaci 0 360° kolem osy X objektu, @ P¥idat
rotaci 0 360° kolem osy X objektu Otoci objektem o
360° kolem zvolené osy objektu

s Pfidat vystavéni osy Z, @ Pridat sestavéni osy
Z Vytvori efekt vystavéni/sestavéni, kdy jsou z 3D ob-



Videa

jektu postupné odebirany respektive pridavany jednot-
livé snimky Z sekvence.

Poznamka

V pfipadé, Ze pridate blok vystavéni za blok, kde
je zobrazena cela Z sekvence, zobrazi se varovna

ikona A\, protoZe mezi témito dvéma shodnymi
cilovymi stavy nelze interpolovat.
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12. Redeni potizi

12.1 Jak odesilat logovaci soubory

Pokud aplikace nefunguje jak by méla, a vy nevite jak
ji opravit, nejlepSim zplsobem jak zacit tento problém
fesSit, je zaslani souboru LOG vasemu specialistovi na
technickou podporu. Spravny postup ziskavani a ode-
silani soubor(i LOG je popsano v podkapitolach.

12.1.1 Logovaci soubory programu

12.1.1.1 Vytvoreni logovaciho souboru

1. Spustte NIS-Elements.
2. Vyberte Napovéda > Povolit log.
3. Vyberte Napovéda > Novy log pfi spusténi.

Mapovéda
QObsah
it

Napovéda pod kurzorem Fi

Informace HASP
Zkontrolovat aktualizad verze...

Povolit log I

v  Log za relad

Oteviit soubor logu...
Otevfit slofku logu...
ZaloZit novy soubor logu

Ulo#it informace o systému...

0 aplikaci

4. Zavrete NIS-Elements.

Reseni potizi

5. Spuste NIS-Elements znovu a nejkratSim moznym
zpusobem spustte funkci, ktera zplsobuje problémy
a kterou chcete ohlasit na Technickou podporu
(<techsupp@lim.cz>).

Poznamka

Jakmile problematické chovani reprodukujete,
prejdéte ihned k odeslani LOG souboru (viz
dale). Zajistite tim, Ze v souboru budou skutec-
né jen informace dileZité pro reseni problému
a usnadhnite tim praci nasemu tymu.

6. Pokud je chyba zavazna a program se samovolné
zavre, vyhledejte pomoci jakéhokoli spravce soubor(
slozku C:\ProgramData\Laboratory Imaging\Plat-
form\Logfiles. Pokud program stale bézi, slozku s
logovacimi soubory Ize téZ otevfit pfikazem Napové-
da > Otevrit slozku logu.

7. Ve slozZce vyhledejte nejnovéjsi soubor s koncovkou
»-log“ a také nejnovéjsi soubor s koncovkou ,,.bin“,
pokud je k dispozici. Do emailu popiste postup,
kterym jste k problému dospéli, a tyto soubory pfi-
pojte jako prilohu. Email zasSlete na adresu
<techsupp@lim.cz>

Poznamka

Soubor .BIN se vytvari pouze béhem ND snima-
ni a dalsich specifickych postupu, takze pokud
tento soubor neni k dispozici, zaslete nam jen
soubor .LOG.

12.1.1.2 Pojmenovavani logovacich souboru.

VSechny soubory ve skrytém adresafi ,C:\ProgramDa-
ta\Laboratory Imaging\Platform\Logfiles“ jsou pojme-
novany dle nasledujiciho vzoru: Ixapp_YYYY-MM-
DD_(CNTR).ext, napf. Ixapp_2016_09_05_(0004).log
kde:
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Ixapp Predpona
YYYY, MM, DD Rok, mésic, den, napt.: 2016-05-29

CNTR Pocitadlo (z angl. counter), nejvyssi hodnota
odpovida je nejnovéjsimu souboru.

ext Pfipona souboru, vétSinou jde o ,log" pfipadné
Lbin®.

Obrazek 12.2. Priklad sloZky s logovacimi soubory.

v _
(I | . » Computer » OS(C) » ProgramData » LaborateryImaging » Platform » Logfiles |

Organize + | Open  Bum  New folder

Name Date modified Type

|| bapp_2012-03-10.log 1 1131 T Document
| 7] bxapp_2012-03-10.bin 1

1 BIN File

iT Favorites

4 Libraries
T bapp_2012-08-07_ (0046} log Ted Document
% Computer ) bapp_2012-08-07_(0046).bin BIN File
) [ bapp_2012-08-07_(0044}.log Ted Document
[7) bapp_2012-08-07_(0044).bin BIN File

[} bapp_2012-08-07_(0045).log
| bapp_2012-00-07_(0043) log

Text Document

Text Document

@ Network 7] biapp_2012-09-07_(0043).bin BIN File
[ bapp_2012-09-07_(0042).log Text Document
7] bxapp_2012-09-07_(0042).bin BIN File
|| bapp_2012-09-07_(0041).log Text Document
7] kapp_2012-09-07_(0041).bin BIN File

[ kapp_2012-09-07_(0040).log
[ kapp_2012-09-07_(0039).log
5] xapp_2012-09-07_(0039).bin
] kapp_2012-09-07_(0038).log
5] bapp_2012-09-07_(0038).bin

Text Document
Text Document
BIN File
Text Document
BIN File

State: Z Shared
Dete modified: 109.201211:31

Size: 40,1 MB Shared

I 2 items selected
1 Date created: 10920121131

12.2 Zjisténi Cislovani COM portl

Néktera zafizeni pfi pripojeni vyZaduji, abyste zadali
¢islo portu COM, pres ktery budou s pocitaéem komu-
nikovat, prosim, precététe si nasledujici instrukce. Séri-
ové porty na pocitacich jsou pojmenovany COM1,
COM2, COM3 atd. Moderni pocitace vSak zpravidla
sériové porty osazeny nemaji a v takovém pfipadé
musite pouZit konvertor sériového konektoru na USB.
V tomto pfipadé mohou byt porty vytvorené timto kon-
vertorem pojmenovany COM3, COMDB, &i néjaky jiny
nazev nez COM1.

Windows 7, Windows Vista Spustte Start >Ovladaci
panely > Vykon a udrzba > Systém. Vyberte zalozku
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Hardware a kliknéte na tlacitko Spravce zafizeni.
Kliknutim na znacku ,+“ otevrete zaloZzku Porty (COM
& LPT). Hledejte polozky jako ,Komunikac¢ni port (CO-
Mx)“. X zastupuje Cisla 1, 2, 3 atd. Vytahnéte, a pak
Znovu zapojte svlj sériovy nebo USB kabel, abyste
zjistili, kterému portu odpovida.



Index

Symboly
3D, 137
3D zobrazeni, 85, 86

A

Aktualizace zafizeni, 8

Analyza obrazu, 107

Aplikujte nova pravidla, 14

Area, 135, 145

Aritmetické operace, 168

Asymetricky reZzim definovany rozsahem, 64
Autodetekéni nastroj, 123

Automaticka dekonvoluce, 20

Automatické méreni, 139

Automatické rozpoznani obrazové sekvence, 74
AWB, 98

Barevné rezimy, 110

Barva a prlhlednost binarni vrstvy, 117

Binarni operace, 111

Binarni vrstvy, 114

Bitové operatory, 168

Blokovy Movie Maker , 174

Bounds, 146

BoundsAbs, 145

Brightfield and Fluorescence channel image, 79

C

Cas experimentu (vyZaduje: Local Option), 69
Casové osa blokového Movie Makeru, 174
Chroma (C) definition, 151

Co je to hardwarova licence?, 20

Co je to SUA, 22

Co jsou logicka zafizeni?, 44

D
Definice ROl kamery, 54

Index

Definovat udalosti, 144
Délka, 136

Detekce bodu, 112

Dilatace, 119

Direktivy, 167

DlaZdicovy pohled, 85
Dokovaci panely, 24
Dokument HDR s vice expozicemi, 82
Dostupna logicka zafizeni, 45
Druhy ROI, 123

Dynamicka data, 160

EdfSurface zvyraznén Cerveng, "Area" Ctyr Edf surface
zvyraznéna Zluté., 148

Editor binarniho obrazu, 116

EgDiameter, 148

Eroze, 119

Export, 107

Export dat, 133

Export vysledkd, 131

F

FillArea, 149

Filtrovani obraz(i, 103

Funkce aplikované v fadé po sobé, 120
Funkce podobné jazyku C, 169

G

Generator reportd, 159
Globalni nastaveni, 132

H

Hardwarovy USB kli¢, 8, 21
Histogram, 107

Hlavni nabidka, 23

Hlavni okno NIS-Elements, 23
Hlavni okno programu, 23
Homotopické transformace, 118
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Horni ¢ast zadokovaného ovladaciho prvku, 25 K
Hrubé méreni, 125 Kalibrace, 125

Hustota, 126 Kalibrace (nekalibrovaného) obrazu, 125
Kalibrace monitoru, 43

| Kalibrace objektivu, 41
Index, 181 Kalibrace objektivu pomoci XY stolku, 42
Indikace preteceni, 107 Kalibrace Superresolution, 41
Inicializace motorizovaného stolku, 46 Kamery a zafizeni, 37
Instalace, 5 Kolecko mysi, 36
Instalace a aktualizace, 5 Kombinovani vice (N) rozméru, 67
Instalace databazového modulu na 64 bitovych systé-  Konektivita, 119
mech, 8 Konfokalni mikroskopy , 52
Instalace NIS-Elements, 5 Kontextova nabidka nad blokem, 175
Instalace s nastaveni, 5 Kontextova nabidka nad titulky, 175
Instalace vzorové databaze obrazkd, 7 Kontextova nabidka pro operace s vyb&rem, 82
Intenzita, 150, 151 Konverze bitové hloubky, 20
Interakce s ROIs, 121 Kopirovani kanald taZzenim, 80
Korekce Pozadi / Reference, 140
J Korekce Z Intenzity, 68
Jak detekovat Body, 113 Kreslici nastroje, 116
Jak detekovat Kruhovité oblasti, 112 Kreslici nastroje svislé listy, 116
Jak detekovat Rlst, 113
Jak na to, 140 L
Jak nasnimat jednotlivy snimek:, 53 Length, 150
Jak nastavit vlastnosti kamery, 170 logické operatory, 169
Jak odesilat logovaci soubory, 179 Logovaci soubory programu, 179
Jak otevfit obrazovy soubor rdznymi zplsoby?, 73 LokalIni a globalni proménné, 165
Jak pfipojit zafizeni k NIS-Elements, 44 LUTs - nedestruktivni vylepSeni obrazu , 96
Jak rychle nainstalovat, 5 LUTs na monochromatickych obrazech, 99
Jak vytvofit novou pracovni plochu, 29 LUTs na RGB obrazech, 97
Jak vytvofit video krok za krokem, 173 LUTs na spektralnich obrazech, 100
Jak ziskam binarni vrstvu?, 114 LUTs na vicekanalovych obrazech, 100
Jak zjistim obsah mého USB klice?, 21
Jak zménit jednu Z souradnici, 62 M

Jak zobrazim binarni vrstvu?, 114

Je pro muj software dostupna aktualizace?, 21
Jedina funkce aplikovana na original, 120
Jednoduchy ROI Editor, 122

Jednotky, 125

Jina sekvence transformaci:, 120

Makra a skriptovani, 163

Manualni méreni, 133

MaxFeret, 150

Mazani jednotlivych objektl, 117

Mérené veliciny, 144

Méreni, 125

Méreni na zaostfeném obraze a Nahled povrchu, 137
Méreni objektl/poli, 139
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Méreni v Case, 140

Méfeni v grafech, 131

Méfeni v grafu, 142

Mé&reni v Prohlizeci fez(, 137
Méfitko histogramu, 107

Metody sesivani obrazli, 95
MinFeret, 151

Moduly dekonvoluce, 10

Moduly Snimani a Analyzy, 9

Moduly zafizeni, 11

MoZnosti detekce bodl, 113
MoZnosti dialogového okna, 35
MozZnosti exportu, 131

MozZnosti exportu dat, 132

Moznosti histogramu, 108

Moznosti Makra, 170

Moznosti méreni, 142

Moznosti Movie Makeru, 175
MoZnosti nastaveni histogramu, 108
MoZnosti nastaveni NIS-Elements, 18
MoZnosti nastrojové listy okna, 86, 91
Moznosti ND Sekvence, 57

MoZnosti Prav uzivatele, 13
MoZnosti pfehravani, 83

MoZnosti pfikazového Ffadku, 1
MoZnosti pfikazu Otevfit dalsi, 74
Moznosti ROI, 53

MoZnosti uzZivatelskych opravnéni, 14
Moznosti vzhledu, 34

MoZnosti zaloZzky Opravnéni, 16
Moznosti zalozky Skupiny, 16
Moznosti zalozky UZivatelé, 15
MoZnosti zobrazeni nahledu, 104
MoZnosti zobrazeni ND, 84

Multi ROI, Vice-kanalovy, 141

Nahodné vicebodové zadani, 61
Nahrani makra, 163

Nasnimejte sekvenci, 71

Nastaveni, 171

Nastaveni automatického Skalovani, 98
Nastaveni kamery, 38, 47

Index

Nastaveni kanal(, 65

Nastaveni Movie Makeru, 175

Nastaveni omezeni pohybu stolku pomoci software,
46

Nastaveni prahovani, 111

Nastaveni prikazu Ulozit dalsi, 75

Nastaveni viditelnosti, 135

Nastavte velikost kruhové vyrovnavaci paméti, 70
Nastavte viditelnost pracovni plochy, 13
Nastroje 3D navigace, 88

Nastroje autodetekce, 36

Nastroje LUTs, 97

Nastroje méreni, 135

Nastroje pro méreni v ¢ase, 140

Nastroje pro ovladani Zivého obrazu, 53
Nastroje pro prehravani, 82

Nastroje spravce pracovnich ploch, 30
Nastrojova lista, 128

Nastrojova lista jednoduchého ROI editoru, 122
Nastrojové listy aplikace, 24

Navigacni osovy kfiZ a navigacni krychle, 88
ND2 (vice-dimenzionalni) dokumenty, 79

ND2 dokumenty, 81

Né&kolikanasobné binarni vrstvy, 118
Nepodporované prikazy, 166

NIS-Elements ER balicek, 20

Novy engine, 86

o

O automatickém méreni, 139

0 Organizatoru, 102

O snimani ND2 sekvenci, 54

O vrstvach, 78

Obecné, 18

Obecné moznosti, 142

Objektivy, 40

Objekty v reportech, 159

Oblasti zajmu - ROIs, 120

Obrazy, 176

Obrazy s kanalem Equation (vyZaduje: CA FRET (Calci-
um a FRET)), 79

Obrazy s plovouci desetinnou ¢arkou (Floating Point
Images), 77
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Obrazy s vice dimenzemi (ND), 81
Obsah instalaéniho DVD, 5

Obvykly vhodny vzorek pro Detekci bod(., 112

Ochrana softwaru proti kopirovani, 8
Okno Cas experimentu, 69

Okno Kalibrace monitoru, 43

Okno LUTs s dvoukanalovym obrazem, 100
Okno ND snimani, 55

Okno obrazu , 26

Okno pro definici inkubace, 58
Omezeni, 111

Omezeni hodnot veli¢in, 129
Omezeni z obrazu, 128

Operace s binarnimi vrstvami, 115
Operéator pfifazeni, 168

Operatory, 168

Operatory porovnani, 168

Operatory s ukazateli, 168

Opravy, 8

Optické konfigurace, 38
Organizator, 24, 102

Orientation, 152

Orientation (O) a Pitch (P), 153
Orientation (O) and Pitch (P), 152
Osa X, 143

Osa Y leva/prava, 144

Ostatni, 176

Ostatni moduly, 12

Otevirani soubor( v Progresivnim reZimu, 94
Otevreni a zavieni, 119

Otevreni obrazového souboru, 73
Otevreni, uloZeni, zavieni obrazu, 73
Ovérovani uZivatele NIS-Elements, 13
Ovladaci lista, 81

Ovladaci panel Binarni vrstvy, 114
Ovladaci panel Moznosti 3D, 88
Ovladaci prvek Prahovani, 110
Ovladani kamery makrem, 169
Ovladani Movie Makeru, 173
Ovladani osvétlovac, 52

P
Paleta efektl (pravy panel), 176
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Perimeter, 153

Pocet objektl - pfiklad pouziti, 129
Pocitani objektl, 126

Pocty a taxonomie, 138

Pod-menu oznaceni nasyceni pixelll, 80
Podporované direktivy, 167

Podporované formaty, 76

Podporované pfikazy, 165

Pohyblivy ROI vytvofite nasledujicim postupem:, 124
Pojmenovavani logovacich soubort., 179
Pokro€ilé moznosti , 59, 66

Pokro€ily rezim, 103

Pole, 165

Polomér, 137

Poloosy, 138

Popis:, 60

Posouvani obrazovych kanald, 81

Postup, 129

Pouziti automatické expozice pfi pfepinani optickych
konfiguraci, 40

PouZiti dvou nezavislych zafizeni Z posuvu, 46
Pouziti omezeni méreni, 127

Pouziti ROIU pro analyzu, 123

Prace s méficimi a anotaénimi objekty, 134
Prace s obrazky, 104

Prace s optickou konfiguraci, 39

Prace s titulky, 175

Pracovni plochy, 29

Prahovani, 109

Prahovani obrazu, 127

Prahovani Velkych obraz(, 111
Preddefinované ROI kamery, 54

Predvolby:, 176

Prehled ROIs, 123

Pfejmenovavani zafizeni, 44

Prepinace, 1

Pfepinani mezi otevienymi obrazy, 73
Preruseni makra, 164

Prevedeni ND2 do AVI, 172

Pridani dalSich objektivil do databaze objektivd NIS-
Elements, 44

Pridani dalsiho modulu nebo zafizeni, 7
Pfikazy, 117, 165



Pfiklad méreni obrazu krystalu:, 134
Priklad slozky s logovacimi soubory., 180

Pfiklad varovné hlasky, 43
Priklady, 120

Pfima editace limitnich hodnot, 128

Priprava, 107

Pfifazeni binarnich vrstev ke kanalliim, 115
Pfifazeni objektivu pozici v ménici, 41

Pfifazovani barev kanalim, 80
Problematika opakovani, 119

Program NIS-Elements je spustén jinym uZivatelem,

14

Prohlizeni ND2 sekvenci, 81
Prohlizeni obraz(i, 73
Projekce ¢asu do 3D, 91
Promitani ¢asu do 3D, 93
Propojena inkubacni faze, 58
Prabéh ND experimentu, 69
Primyslové moduly , 10
Psani/Editace makra, 164

R

Reseni potizi, 179

Rezim zobrazeni soubor(, 103
ReZisérsky rezim, 173

RGB dokumenty, 78

Rizeni ovladacich prvki, 25

ROl kamery na Zivém obraze, 53
ROI podle Gc¢elu, 123

ROl v Case, 124

ROl v ¢ase - pohyblivé ROIls, 124
Rozdélovani Velkych obrazli, 95
Rozmisténi objektl , 160
Rozsah horni/dolni pozici, 63
Rucni kalibrace, 41

Rucni snimani, 66

Rychlé kontextové menu, 35

S

Sablony reportd, 160

Schematické zobrazeni Prolnuti, 96

Segmentace obrazu, 109

Sesivani metodou Optimalni cesta, 96

Index

Seskupeni obrazli, 104

Seznam dostupnych zdrojd dynamickych dati:, 160
Seznam modul(l a aplikaci dostupnych v NIS-Elements
AR, 9

Seznam pracovnich ploch, 30
ShapeFactor, 154

Sjednotit velikosti objektl, 160

Snimani ¢asové sekvence, 57

Snimani do RAM, 70

Snimani obrazu, 53

Snimani velkych obrazl , 66

Snimani vicekanalové fluorescence , 65
Snimani Z sekvence, 63

Souborovy simulator, 71

Specialni moznosti, 57, 64

Spole¢né moznosti ND Experiment(, 56
Sprava binarnich vrstev, 114

Sprava objektivd, 40

Sprava optickych konfiguraci, 39

Sprava Udalosti a Vybéru, 84

Sprava uzivatell, 12

Spravce pracovnich ploch, 29

Spravné nastaveni velikosti FOV, 51
Spusténi makra, 164

Spusténi makra pfi zméné pracovnich plochy, 33
Spusténi s pfedem vybranym ovladacem kamery, 2
Standardni obrazovka, 23

StartX, Starty, 154

Stary Engine, 91

Statistika a prezentace dat, 139

Stavovy rfadek, 24, 28

Stavovy radek aplikace, 24

Stavovy radek obrazu, 28

StgPos, 154

Straightness, 154

Struktura a Union, 165

Strukturni element = kernel = matice, 119
Styl kresleni, 108

Symetricky rezim definovany rozsahem, 63
Synchronizace oken, 93

Syntaxe skriptovaciho jazyka, 164
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T

T/Z/vice-kanalovy dokument s nékolika vybranymi
smyckami., 81

T/Z/vice-kanalovy obraz obsahujici 11 kanal( a skrytou
¢asovou osu, 82

Tabulka dostupnych aktualizaci m(iZze vypadat takto,
22

TD kanal, 100

Tipy, 83, 97

Tipy a Triky, 111

Tipy pro pohyblivé ROI, 124

Titulky, 176

TrackID, 155

TreelD, 156

Tridéni obraz(, 104

Tvorba makra pomoci historie, 163

Tvorba reportd, 105

Tvorba reportu ze Sablony, 161

Tvorba Sablon reportd, 161

Typy proménnych, 165

Typy ROI, 121

Typy souborl v NIS-Elements AR, 78

U

Udalosti, 84

Uhel, 135

Ukladani grafu do paméti, 108

Ukladani obrazu, 74

Ukladani obrazu s UAC, 74

Ulozit do souboru, 68

Uprava aktualni pracovni plochy, 30
Uprava menu, 32

Uprava nastrojovych list, 31

Uprava predvoleb programu, 18

Uprava rozloZeni ovladacich prvk(, 31
Upravy ROI& béhem snimani ND experimentu, 70
Upravy uZivatelského rozhrani, 28

Urcete vlastnosti okularového méfitka, 126
Urovné stromové struktury, 31

Uvod, 86, 120, 125, 133

Uvod do snimani ND2 sekvenci, 54

Uvod do snimani obrazu, 53
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Uvod do tabulek LUT (Look-Up Tables), 96

Uvod Kk binarnim vrstvam, 114

Uvod o pohyblivych ROI, 124

UzZite€né klavesové zkratky, 35

UZitecné klavesové zkratky, fungovani koleCka mysi,
35

UZivatelska Metadata, 56

UzZivatelské rozhrani, 23

Vv

Velké obrazy, 94

Vice kamer, 37

Vice-bodové snimani, 60

Vicebodové snimani na jamkové desticce (pravoihlé),
61

Vicebodové zadani na Velkém obraze, 61
Vicekanalové dokumenty, 79

Videa, 171

Vlastnosti okularového méfitka, 92
Vlastnosti uZivatelského jména a hesla, 15
Volby méreni, 130

VolumeEqCylinder, 156
VolumeEqgSphere, 156

Vrstvy obrazu, 78

Vrstvy obrazu zapojené do méfeni, 139
VSe o hardwarovych licencich, 20

Vybér ovladace, 37

Vybér ovladace pfi startu NIS-Elements, 37
Vybér typu kamery, 37

Vyberte typ méfitka, 126

Vyhledavani XY pozic na obrazech, 95
Vyhodnocovani vyrazd, 169

Vymezeni oblasti méfeni, 139

Vypocet intenzity (1), 151

Vysledek, 128

Vystup Kruhovité oblasti, 112

Vysvétleni ¢asovani snimani, 59
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